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1 GEOGRAFiA 

SOLUL. FLUVIILE 

Leaganul civilizatiei asiro-babiloniene este Mesopotamia; acest nume, careTnseamna: tara 
asezata "Tntre fluvii", desemneaza bazinul Tigrului si Eufratului. Acesta a fost locul din Asia antica 
predestinat dezvoltarii unei societati sedentare, deoarece conditiile care au facutdin :gipt, dupa 
cum spune Herodot, u'n "daral Nilului", se regasesc si aici. Locuitorii din aceasta campie si-au 
extins dominatia pana departe Tn munti, creand, astfel, unul din cele mai mari imperii a carui 
civilizatie a durat mai multde trei mii de ani. Odata cu dezvoltarea culturii asiro-babiloniene, 
geografia fizica a tarii a suferit multiple transformari care au favorizat cresterea suprafetei 
teritoriilor fertile. 

O harta moderna ne arata Tigrul si Eufratul reunite aproape de orasul modern Kornah, la nord-est 
de Bas-sorah, Tntr-un singur fluviu. Shatt el Arab, lung de mai bine de 160 de kilometri Tn linie 
dreapta, care ajunge la Golful Persic si se varsa Tn el formand o mare delta. Odinioara, Tnsa, cele 
doua fluvii se varsau Tn doua locuri distincte la 80 de kilometri unul de altul, iar marea se Tntindea 
mult spre nord, la o distanta aproape egala cu cea care separa locul de varsare actual de locul de 
Tntalnire al celor doua fluvii. 

Tot teritoriul cuprins Tntre Kornah si mare a aparut ca urmare a malului pe care l-au depus fluviile; 
acest teritoriu s-a format treptat, Tn cursul secolelor, si fenomenul continua. Asa se explica de ce, 
Tn plin desert, se afla ruinele oraselor antice despre care traditiile §i textele vechi ne spun ca s-au 
dezvoltat aproape de mare (este cazul oraselor Eridu, Lagash, Nippur). Aceasta Tnnisipare lenta 
a fost una din cauzele declinului acestor orase stravechi, incapabile sa compenseze paguba 
provocate de retragerea apei care le dadea viata. 
Tigrul §i Eufratul 

Cele doua fluvii care au dat nastere Mesopotamiei izvorasc la mica distanta unul de altul, din 
masivul Niphates care face parte din Muntii Armeniei, unul din numeroasele lanturi care separa 
Marea Neagra de Mesopotamia. Acesti munti, cu Tnaltimi care depasesc uneori 4.000 de metri, 
sunt acoperiti de zapada, §i cele doua fluvii au, chiar de la izvor, un curs tumultuos, mai ales 
primavara, cand se topesc zapezile. Tigrul, care se numea Tn asiriana Idiglat, are izvorul langa 
ruinele din Sivan, nu departe de locul unde ia nastere si Eufratul. Dupa un lung parcurs 
printre munti, Tigrul intra Tn campie si se apropie de Eufrat la doar circa 15 kilometri, cele doua 
fluvii mergand, apoi, Tn paralel mai mult de 50 de kilometri. Mai la sud, Tigrul se Tndeparteaza pe 
o portiune, dar se apropie iar si se uneste cu Eufratul la Kornah, formand un singur fluviu. 
Eufratul — numit de asirieni Purattu — paraseste muntii dupa ce trece printr-o serie de 
povarnisuri rapide pe circa 150 de kilometri lungime si intra Tn campie. Cele doua fluvii au unele 
caractere comune: nascute Tn mijlocul masivelor Tnalte, capteaza imediat un volum mare de apa 
si capata o mare viteza; amandoua ajung Tn campie dupa o suita de cascade, Tn campia cu solul 
nisipos si moale, cele doua fluvii se revarsa periodic si Tsi schimba cursul odata cu cresterea 
cantitatii de apa adusa din munti. 

Bazinul Tigrului si al Eufratului este marginit la nord de Muntii Armeniei, la vestde marele Desert 
Sirian, la sud de Golful Persic si la est de masivele muntoase din Zagros, contraforturi ale 
Podisului Iranului. Din cauza afluentilor pe care-i primeste Tigrul din aceasta parte, cursul sau 
este accelerat si, Tn timpul topirii zapezilor cresc suprafetele inundate pe tot malul stang, Tnca din 
primele zile ale lui martie si ating cota maxima Tn a doua jumatate a lui mai. Eufratul Tncepe sa se 



reverse la sfarsitul lunii martie, ajungand la cota maxima la sfarsitul lunii mai. 
Tn septembrie, cursul ambelorfluvii redevine normal. Din nefericire, aceasta inundatie nu are 
decatin mica masura caracterul binefacator al inundatiei Nilului, deoarece este prea brusca, 
neregulata si dezastruoasa pentru plantatii. Din toate timpurile, locuitorii au cautat sa se protejeze 
sapand canale Tn scopul regularizarii debitului apelor. 
Canalele 

Tnca din vechime, suveranii erau interesati de saparea acestor canale care au servit atat ca 
mijloace de comunicatie, cat si ca rezervoare de apa, din care locuitorii trageau prin santuri apa 
necesara pentru udarea terenurilor lor. Inscriptii comemorative vorbesc despre astfel de lucrari si, 
adesea, Tn perioadele stravechi, anii au fost denumiti cu formula: "anul Tn care cutare suveran a 
sapat cutare canal". Datorita canalelor si lucrarilor de regularizare a cursului fluviilor — care sunt 
navigabile doar la campie si doar Tn anumite perioade ale anului — asiro-babilonienii au putut 
asana campiile, le-au facut mai fertile si au asigurat imperiului lor o retea foarte deasa de comu- 
nicatii pe apa, care s-a mentinut si astazi Tn unele locuri. De asemenea, asiro-babilonienii au 
realizat o dublare a celor doua fluvii, sapand, la o oarecare distanta de fiecare din ele, cate un 
canal navigabil. Unul din ele este Canalul Pallukat. la vest de vechiul Eufrat; astazi, apele 
Eufratului curg pe o parte din traiectoria Canal ului Pallukat, care pleca din dreptul actualului oras 
Felluja. 

Importanta canalelor mesopotamiene este confirmata de expeditia maritima pe care regele 
Sennacherib a con-dus-o Tn 696 T.H. contra Elamului lA . Regele a construit doua flote, una la 
Ninive, alta la Til-Barsib pe Eufratul de sus: cea din Ninive a coborat pe Tigru, a mers apoi pe ca- 
nalul Arahtu pentru a ajunge Tn Eufrat si ambele flote au ajuns, astfel, la mare. 
Peste tot unde omul nu a amenajat cursul fluviului era 

1 ) vechi stat. cu capitala la Susa. situat pe teritoriul actualei provincii Huzistan din sud-vestul Iranului. Amintit de 
izvoare din mileniul III T.H., cand ajucat un rol important, o permanenta mlastina; Tn timpul cresterii 
apelor, barcile Tnconjurau insulele acoperite de trestii uriase, iar Tn timpul secetei, portiuni enorme 
de namol se Tntindeau cat vedeai cu ochii. 

Canalele ca si drumurile caravanelor au facut din Mesopotamia o adevarata punte de legatura 
Tntre bazinul Mediteranei si Golful Persic; dominatia turceasca a distrus Tnsa acest sistem de cai 
de comunicatie, care a adus tarii o mare prosperitate pe vremea cand Canalul Suez nu era Tnca 
sapat. 

Climat. Flora sj fauna 

Mesopotamia Tsi datoreaza fertilitatea irigarii rationale, apa fluviilor fiind Tncarcata, ca si cea a 
Nilului, de un mai binefacator, iar uscaciunea este aid mai mica decatTn Egipt. Climatul variaza 
dupa regiuni: muntii din nord sunt acoperiti de zapada Tn timpul iernii, iar regiunile din jurul 
Golfului Persic sunt toride Tn permanenta; doar Tn partea de mijloc a Mesopotamiei exista o 
oarecare varietate de anotimpuri: o iarna blanda Tn noiembrie si decembrie, cu ploi a caror 
frecventa si intensitate slabesc treptat; o foarte scurta primavara Tn care vegetatia devine exube- 
ranta; din mai pana Tn noiembrie este vara, o vara grea. arzatoare. 

Din Asiria la Golful Persic, flora difera din cauza varietatii climatului si reliefului: Tn nord sunt 
arbori ca pinii, stejarii, nucii etc., dar, mergand mai spre sud. acestia disparfacand loc palmierilor 
§i pomilorfructiferi, ca smochinul, caisul, piersicul, Tn sud, rezista doar palmierul. .Vita-de-vie a 
fost aclimatizata de mult timp Tn Asiria, iar mai tarziu, maslinul. Tot Tn sud se cultiva si bumbacul. 
Fauna cuprindea cateva specii periculoase: un leu mai mic decat eel din Atlas 1 ', pantera, hiena, 
sacalul, serpi, scorpioni; tantarii mi§unau Tn mla§tini. Animalele domestice folosite erau: bivolul, 
boul cu cocoasa, capra §i oaia. Bizonul disparuse de muit. Magarul, ca si magarul salbatic 
domesticit, era folosit din cea mai veche antichitate; calul a fost introdus Tn mileniul II T.H., iar 
camila ceva mai tarziu. Dintre pasari erau cunoscute: gasca u rata, porumbelul si gaina, adusa 
mai tarziu din Siria, Tn Siria de sus, se gaseau, candva, elefanti salbatici §i struti, pe care regii 
Egiptului si ai Mesopotamiei Ti vanau Tn cursul expeditiilor militare. 
Subsolul 

Subsolul Mesopotamiei este plin de resurse naturale: petrol, Tn regiunea Kirkuk si Mosul, si bitum, 
pe care asirienii TI foloseau pentru a calafatul corabiile A si pentru fixarea caramizilor Tn zid, Tn loc 
de mortar, Tn nordul Mesopotamiei se practica mineritul; obiectele metalice descoperite sunt 
dovada raspandirii cuprului si bronzului din cele mai vechi timpuri ale antichitatii. Documentele 
cuneiforme vorbesc de cumpararea metalelorfie sub forma de lingouri, fie ca minereu, de la 
caravanele venite din nord. Aurul, argintul, plumbul, fierul si cuprul proveneau din Muntii Armeniei 



si ai Asiei Mici. 

Din nord, din Asiria, muntoasa in partea septentrionala, se aduceau materiale de constructs 

bazalt, calcar, alabastru. 

Cartografie antica 

La British Museum se gaseste o tablita care este o adevarata harta. Babilonienii care Tsi orientau 

hartile pe actuala directie nord-vest credeau ca tara lor, cu teritoriile limitrofe, este Tnconjurata de 

"Fluviul amar" (Golful Persic, B), in dreapta Babilonului, in centrul hartii, se gasea spre nord un 

"oras"(a) despre care nu se dau alte detalii; mai [a sud, tara Asiriei; si mai la sud, tara Dur-llu; la 

stanga si Tn partea dejos a hartii, alte orase (a). La sud, ei noteaza tara lui Bit lakin (a), apoi o 

regiune de "canale si mlastini" (f). Pe aceasta harta, Babilonul este considerat centrul lumii. 

Dincolo de cercul format de Golful Persic, babilonienii banuiau existenta altor tari: ei le indicau, 

fara a le preciza, prin triunghiuri (A). Este interesant de constatat ca langa 

I) munti din Africa de Nord care ating Tn Maroc 4165 m. triunghiul din nord, acum sters, au scris "tari Tn 

care nu se vede Soarele". 

Aceasta harta ne arata capacitatea mesopotamienilor de a simplifica, atunci cand doreau, 

reprezentarea lumii cunoscute. Dar ei puteau fi foarte exacti, dovada placuta gasita la Nippur cu 

planul orasului care concorda cu eel facut de misiunea arheologica care a explorat situl. 

POPULATIA MESOPOTAMIEI . 

Conditiile geografice si climatice atat de diferite sunt factorii care explica diferentele profunde 

dintre popoarele care constituiau imperiul asirian, sub aparenta unitate a tarii. Populatia de la ses, 

ocupata cu agricultura, nu putea avea obiceiuri asemanatoare cu ale nomazilor de pe platouri si 

cu ale muntenilor din nord. Campia a fost Tn permanenta tinta poftelor si jafurilor vecinilor: 

locuitorii de aici erau deseori fortati sa-i alunge sau sa-i captureze pe muntenii primitivi care 

faceau incursiuni pradalnice Tn regiunile fertile, retragandu-se apoi pe Tnaltimile lor. 

Ce rase locuiau Tn Mesopotamia? Ce origini aveau? 

Sumerienii sj asianicii 

De la Tnceputul Istoriei, se constats Tn Mesopotamia, dupa cum arata monumentele, prezenta a 

doua mari rase: una este reprezentata pe monumente cu un cap rotund, brahicefal, cu fruntea 

joasa, tesita, cu nas coroiat ca ciocul de vultur, cu par pana la umeri, despartit Tn suvite, de 

fiecare parte a fetei, si cu barba lunga, tunsa Tn forma patrata, Tntr-o epoca mai tarzie, persoanele 

de acest tip nu mai purtau barba si parul era tuns scurt. Acest grup este eel al sumerienilor, care 

nu sunt semiti. 

Pe langa sumerieni, se observa prezenta populatiilor care par a fi autohtone; ele aveau o limba 

din aceeasi familie cu a sumerienilor, acelasi craniu brahicefal cu fruntea tesita si aceeasi religie; 

sunt as/an/c//din care fac parte si sumerienii fara Tndoiala; ei nu sunt semiti si, probabil, nici indo- 

europeni. 

Semitii 

Celalalt grup are un profil mai putin accentuat; nasul este drept sau usor acvilin; capul nu mai 

este rotund, dupa cat se poate constata, deoarece sunt reprezentati cu barba si par lung, care 

ascunde conturul craniilor. Acest grup face parte din rasa semita sau a akkadienilorcare se vor 

divide, mai tarziu, Tn babilonieni si asirieni. 

Pe monumentele mai noi cu 1500 de ani sunt reprezentati semiti complet diferiti de cei pe care i- 

am prezentat; sunt cei din epoca asiriana — cu nasul acvilin, cu nari carnoase si buze groase. 

Aceasta diferenta se datoreaza probabil Tncrucisarilor dintre semiti, asianici si chiar indo- 

europeni. 

Examinarea craniilor datand de acum aproape 3000 de ani Tnaintea erei noastre, gasite la Kish, 

la Ursi El-Obeid, arata ca brahicefalii cu frunteTngusta reprezentati pe monumentele sumeriene, 

sunt rari fata de dolicocefalii cu frunte Tnalta, pe care monumentele nu Ti prezinta deloc. §i 

antropologii au ajuns la concluzia ca sumerienii vechi au facut parte din grupul mediteranean si 

ca tipul lor fizic trebuie sa fie acela al populatiilor actuale din Irak, dolico-cefal. La aceleasi 

rezultate s-a ajuns si din examinarea celor trei cranii gasite la Hassuna. 

Amoritii. Arameenii 

Doua ramuri foarte diferite ale blocului Semitic au avut un rol important Tn Mesopotamia. Unul, eel 

al amoritilor. raspanditi Tn Siria de sus si Tn Canaan u constituie grupul semitilor din vest, care a 

avut un rol important fiindca din el a luat nastere prima dinastie a Babilonului (1830-1530 T.H.), ca 

urmare a infiltrarii continue a amoritilor Tn Mesopotamia Tn timpul celei de a lll-a dinastii din Ur 

(21 00-2000 T.H.). 



AltS ramurS era constituitS de arameeni. Ei apar spre mijlocul celui de-al ll-lea mileniu Tnaintea 

erei noastre, fiind nomazi. Nu se stie de unde au plecat, dar au apSrut in Mesopotamia de sus, Tn 

Aram, fiind Tn conflict cu Asiria Tn secolele XIV, XIII si XII T.H. Teklatphalasar I a purtat 28 de lupte 

contra lor. Influenta lor a fost deosebit de mare Tn timpul monarhiei neobabiloniene. cand 

generalul "cal-deean" Nabopolassar s-a proclamat rege al Babilonului. 

Limba arameanS pe care o scriau cu semne alfabetice a fostfolosita de toti cei pentru care 

scrierea Cuneiforms era prea grea: Tn epoca neobabilonianS. poporul vorbea arameana, iar 

scrierea Cuneiforms mai era folosita doar pentru actele oficiale. Multe tSblite au pe margine 

rezumatul continutului, Tn arameana. 

1 ) numele biblic al Palestinei. 

Indo-europenii 

Au aparut Tn Mesopotamia numai dupS ce tara a fost cuceritS de persii ahemenizi. Dar nu era 

prima data cand Mesopotamia venea Tn contact cu ei. Cand dinastia asianicS a Kassitilor a luat 

locul dinastiei l-a babilonianS (pe la mijlocul mileniului II) unii din monarhii lor aveau nume indo- 

europene. Tipul etnic al indo-europenilor. poate fi studiat pe monumentele ahemenezilor. Tn 

special pe basoreliefurile palatelordin Persepolis. 

Originea acestor populatii 

Dupa unii arheologi, sumerienii au fost primii locuitori ai tSrii, cSrora li s-au alSturat semitii, Tn 

antichitate nu erau TnsS considerati autohtoni. Ei veniserS dintr-o tara cu coline si, Tntre alte 

dovezi, unii au invocat turnurile lor cu etaje, Tn amintirea TnSltimilor pe care ei Tsi sISveau odini- 

oarSdivinitStile. 

Locul de origine al asianicilor se considers cS este Caucazul, unde si astazi se vorbesc dialecte 

apropiate de ale lor. Se pare ca au venit Tn Orientul apropiat putin Tnainte de Tnceputul Istoriei; ei 

erau deja aici Tn epoca aparitiei documentelor scrise. 

Se admite, Tn general, ca semitii ar fi venit din Arabia. Sunt si pSreri, conform traditiilor, ca au 

venit din tara Amurru. adicS Siria, Tn orice caz. primele dinastii Semite au venit din vest, intrand Tn 

conflict cu sumerienii. 

LeagSnul indo-europenilor. sau eel putin punctul de Plecare din care s-au dispersat, a dat nastere 

ia mai multe ipoteze: Siberia occidentals de unde au plecat cand s-au produs modificSri ale 

climei; campiile din Germania de nord; campiile Rusiei meridionale Tntre DunSrea de jos si Volga 

de jos. Dar nici una nu oferS certitudini. Se crede cS separarea triburilor indo-europene s-a 

produs pe la jumStatea mileniului III. Caracterul care diferentiazS civilizatia lor de cea a Orientului 

si a Mediteranei este folosirea cailor, Tn secolul XX T,H. rSspandirea lor a luat sfarsit. Ei sunt 

strSmosii mezilor, persilor, bactrienilor, sog-dienilor, indienilor a scitilor si a sarmatilor. 

EXPLORARI ARHEOLOGICE 

Ruinele cetatii Ur—m timpul Tnfloririi sale (2800-2470 T.H.) 
cetetea se afla la malul marii; astazi, ruinele sale se afla 
destul de departe de Golful Persic, din cauza depunerilor 
aluvionare ale Tigrului si Eufratului 
SAPATURILE FACUTEINAINTE DE 1914 

anS la jumStatea secolului trecut nu se stia ' aproape nimic de civilizatia care s-a dezvoltat Tn 
bazinul Tigrului si Eufratului. // Marea si aproape singura sursS de informatie este Biblia. 
DatoritS ei se stia 

despre dezvoltarea si apoi de ruinarea totals a oraselor Ninive si Babilon. Herodot nu a A adus mai 
multe precizSri, oricat de detaliate au fost relatSrile sale, si nici cSIStorii greci care au scris despre 
Mesppotamia Tncepand cu anul 500 T.H. DatoritS relatSrilor biblice se TnrSdScinase ideea unei 
distrugeri totale a acestor imperii si rarii cSIStori occidentali moderni care putuserS sS ajungS Tn 
Mesopotamia confirmau aceastS distrugere. Nu se fScuse TncS nici o sSpSturS arheologicS si 
nimeni nu bSnuia ce bogStii se gSseau Tn movilele Mesopotamiei, denumite aici "teii" 1 '. 
Descoperirile fScute la sfarsitul secolului XVIII, Tn orasele acoperite de lavS, Herculanum si 
Pompei, si rezultatele uimitoare ale campaniei din Egipt de la Tnceputul secolului XIX, au trezit in- 
terest pentru arheologie. Din acel moment, drumul a fost deschis; Tn prima jumState a secolului 
XIX numerosi cSIStori au vorbit despre starea actuals a Mesopotamiei si, Tn 1842, agentul 
consular al Frantei la Mosul, Bolta, a fScut primele sSpSturi pe cheltuiala sa. pentru ca ulterior sS 
primeascS o subventie guvernamentalS, Tn prima fazS, sondajele lui Botta nu au dat rezultatele 



sperate. El le Tncepuse pe o colina enorma — pe locul unde fusese odinioara Ninive — colina 
care poarta acum numele Kuyunjick§l care se Tnalta langa Mosul; dar sondajele nu fusesera 
facute destul de adanc. 

Antichitatea pastrase amintirea locului exact unde fusese Ninive, oras distrus in anul 612 T.H. de 
babilonieni si mezi; geograful arab Abulfeda Tl va localiza mai tarziu pe acea colina. 
Prospectiunile l-au convins pe Botta de corectitudinea informatiilor, dar, din cauza rezultatelor 
slabe obtinute, a abandonat situl, atunci cand indigenii i-au aratat la 14 kilometri nord-est de 
Mosul un sit de unde se spunea ca s-au dezgropat statui. 

Botta a parasit Ninive prea devreme, din pacate, fara sa banuiasca bogatia de necrezut a sitului 
pe care-l abandona, si s-a instalat la Khorsabad unde se gaseau, acoperite de pamant, ruinele 
unui palat si ale unui oras de recreere, care odinioara se numea Dur-Sharrukin. construite de 
regele Asiriei, Sargon II (721-705 T.H.). Pe masura ce se Tnlatura pamantul, se putea observa ca 
distrugerea monumentului nu era totala: desigur, zidurile 

I) colina artificiala, formata Tn timp peste niste mine, daramaturi etc. 

facute din caramida nearsa sau arsa putin se dezagregasera, formand acea masa de pamant Tn 
forma de colina, dar basoreliefurile erau Tnca acolo: zidurile prabusindu-se au protejat partile de 
jos si planul palatului ramasese vizibil, ca si cea mai mare parte a ornamentelor. Sapaturile au 
continuat, dar cu destule probleme din cauza functionarilor, locali ai guvemului otoman. Dupa 
multe greutati, primul convoi de antichitati asiriene ajungea la Luvru Tn 1847. Colectiile au fost 
expuse Tn sali speciale, deschise publicului Tn acelasi an. Botta a murit Tnsa Tn dizgratie si p 
vreme lucrarile Tncepute de el au ramas neterminate, Tn 1851 , lucrarile s-au reluat sub con- 
ducerea lui Place care a dezgropat Tntregul palat, cladirile din jur si chiar unele portiuni din orasul 
care Tnconjura resedinta regala, Tn cursul sapaturilor facute de Botta si apoi de Place, au fost 
scoase la lumina basoreliefuri splendide, multe Tntr-o stare toarta buna, altele degradate; piatra 
folosita de asirieni era un alabastru gipsos, destul de friabil, care putea fi usor degradat de factorii 
atmosferici. Din pacate, o parte din piesele trimise de Place dupa 1851 , s-au pierdut din cauza 
rasturnarii unor plute care le transportau pe Tigru. 

Botta a deschis deci era sapaturilor Tn Mesopotamia; dupa el. englezii, prin Lyard, au Tnceput 
sapaturile la tellul (colina) Nimrud. fostul Kalah. al doilea oras-capitala al Asiriei, unde au fost 
gasite palatele lui Asurnazirpal. Sal-manasar III si Asarhaddon: dar cea mai frumoasa desco- 
perire a fost cea de la Kuyunjick. unui din tellurile care cuprindeau ruinele orasului Ninive. situl 
abandonat prea repede de Botta. Acolo a fost gasita, Tn afara de o serie de magnifice 
basoreliefuri, "biblioteca" lui Asurbanipal. adevarata enciclopedie a epocii. — Tntocmita laordinele 
regelm — compusa din mii de tablite care erau Tngramadite Tn mai multe camere ale palatului. 
O noua misiune franceza (1851) condusa de Fresnel. 

Thomas si Oppert, s-a Tndreptat spre nordul Babiloniei. Cu toate eforturile sale. Fresnel n-a 
obtinut decat putine rezultate; Babilonul era un sit prea vast pentru mijloacele de care dispunea. 
Guvernul francez, nemtelegand di-ficujtatile prin care trecea, i-a Tntrerupt misiunea. 
Tncepand cu anul 1877, De Sarzec, consul al Frantei la Basra, a explorat, din proprie initiativa, 
situl din Tel/o (fostul Lagash) la est de Shatt-el-HaT, descoperind o epoca si o arta nemaiTntalnita 
Tn sapaturile din Asiria. S-au scos la lumina statui ale lui Gudeea, patesi lA Tn epoca dinaintea 
dinastiei a 1 1 l-a din Ur. Era Tnceputul lucrarilor care vor face cunoscuta stralucitoarea civilizatie a 
sumerienilor. 

Din 1884 panaTn 1886, Dieulafoy a facut sapaturi la Susa — Tn estul extrem al campiei 
mesopotamiene, la marginea platoului iranian — dezvelind palatul lui Arta-xerxe si a adus la 
Luvru. frizele Arcasilor si ale Leilor, un capitel monumental si sculpturi ahemenide 2 '. 
O expeditie americana, condusa de Hilprecht, Haynes si Harper, Tncepe, Tn 1889, sa explorezeTn 
sudul Babiloniei ruinele de la Niffer, vechiul Nippun aici a fost gasit un lot uimitor de mare de 
tablite din toate epocile. 

Parintele Scheil, chemat de guvernul otoman, a facut cercetari la Abu-Habba, vechiul Sippar 
(1894) si. la sud-vest de Bagdad, pe un canal care lega Tigrul de Eufrat, parintele Scheil a gasit 
vestigiile unei scoli de scribi. 

Sapaturile germane au Tnceput Tn 1899. Tn situl Babilon. fiind conduse de Koldewey. si au 
continuat pana Tn 1917. dar, cu toate ca au durat optsprezece ani. ele erau departe de a fi 
terminate. Babilonul este un camp de 

D reprezentant al unei puteri superioare divine sau regale. 

guvernator sau vicar. 2) Ahemenizii - dinastie de regi persani (558-330 IH) Cirus 

Gambise, Darius. Xerxe. 



ruine, lung de doi kilometri si lat de mai mult de un kilometru. Au fost degajate cele douS ziduri de 
incintS, qSsindu-se patru din cele opt porti pe care le avea orasul. A fost identificat, Tn locul numit 
Babil, Tn afara zonei sSpSturilor, palatul de vara al lui Nabucodonosor II; Tn locul numit Qasr, 
poarta zeitei Ishtar si Calea Procesiunilor, care trece de Qasr pentru a ajunge la tern pi ul lui 
Marduk si la turnul sSu cu etaje: aproape de poarta lui Ishtar, un fel de muzeu destinat prazii de 
razboi luate de la diferiti dusmani, templul Emach, palatul care tine de fostele grSdini suspendate. 
Cu toate eforturile misiunii, degajarea templului lui Marduk, numit Esagil, cu turnul sau Ete- 
menanki, n-a putut fi terminata. Diferite alte temple (al lui Gula, al lui Ninurta. al lui Ishtar din 
Agade) au fost degajate, ca si o mare cISdire din cartierul numit Merkes, remarcabilS prin fatada 
sa cu ornamente Tn forma de dinti de ferSstrSu; s-au degajat, de asemenea, resturile unui teatru 
datand din epoca elenisticS. 

Din 1897, explorarea tellului Susa a fostfScutS metodic de J. de Morgan. SSpSturile au scos la 
luminS monumente de eel mai mare interes si din cele mai vechi timpuri, unele create aici, altele 
luate Babilonului de cStre Elam Tn cursul campaniilor victorioase. 

Germanii au fScut sSpSturi la Kalat-Shergat, vechiul sit din Asur si au evidentiat civilizatia Asiriei 
din epoca veche. S-a constatat ca Asiria era Tn acel moment total dependents fata de civilizatia 
sumerianS. Abia Tn cursul mileniului II ea va cSpSta caracterele pe care i le cunoastem, sub 
dinastia sargonizilor. 

W. Andrae a condus, din 1903 pana Tn 1914, sapaturile din Asur. Situl din Asur se gSseste la 100 
de kilometri sud de Mosul pe malul drept al Tigrului. Sapaturile au ajuns Tn adancime la nivelurile 
numite G si H, la un templu al lui ishtar, din prima jumState a celui de-al Ill-lea mileniu; reconstruit 
Tn timpul celei de a lll-a dinastii din Ur. a fost refScut dupS un alt plan Tn secolul XVIII t.H. 
Misiunea a scos la lumina si resturile zidului, sapte porti din cele treisprezece mentionate de 
Sennacherib (doar opt dupa Sal-manasar III), ruinele unor temple din Asur, sanctuarele gemene 
Anu si Adad, Sin si Shamash si templul Akitu (dupa numele sSrbStorii care se celebra acolo). 
Baronul von Oppenheim a facut sondaje, apoi sapaturi din 1911 Tn 1913. si apoi Tn 1929, la Tell- 
Halaf la izvoarele raului Habur. A descoperit un palat Tmpodobit cu reliefuri si numele regelui 
Kapara despre care nu se stie nimic, dar. dupa stilul constructiei, poate fi datat Tn secolul XI sau 
XII; Tn straturile adanci, o ceramics pictatS provenind din mileniile III si IV, asupra cSreia vom 
reveni. La 70 de kilometri de f ell-Halaf, ia Djebelet-el-Beda, s-au descoperit sculpturi Tn bazalt 
din mileniul III. 

E. Herzfeld si F. Sarre au scos la lumina, din 1912 pana Tn 1914, la Sammam, peTigru, la circa 
90 de kilometri de Bagdad, ceramics pictata, asemSnStoare, Tn oarecare mSsurS, cu cea din Tell- 
Halaf. 

Din situl din Kish (astazi El Oheimir) la est de Babilon. H. de Genouillac, care a facut sapaturi Tn 
1912, a descoperit numeroase obiecte mici si a eliberat primele camere ale unui palat. 
SAPATURILE FACUTE DUPA 1918 

Perioada care a urmat razboiului din 1 914 a fost deosebit de rodnicS pentru sapaturile fScute Tn 
Mesopotamia. Cercetarile au continuat Tn Irak, Tn Siria de sus si Tn Iran, dar Tn cadrul acestei 
lucrSri se vor prezenta doar cele Tntreprinse Tn Irak si Tn cateva puncte din Siria de sus. 
Vom vorbi mai Tntai, datoritS rezultatelor obtinute, despre trei cercetSri care au dus la 
cunoasterea celor trei perioade protoistorice, care de atunci au servit drept cadru pentru clasarea 
descoperirilor asemanatoare obtinute Tn alte situri si au permis sa se stabileascS o cronologie re- 
lativS pentru perioada cea mai veche a civilizatiei din Mesopotamia. Ne referim la sapaturile 
facute la Tell-EI Obeid, Warka si Jemdet-Nasr: ele au dus la stabilirea perioadelor succesive de 
dezvoltare a civilizatiei mesopo-tamiene. care si-au luat numele de la situl unde au fost observate 
pentru prima data. 

Dar, mai Tnainte, trebuie sa citSm scurta campanie de sapaturi fScutS Tn 191 8 la Abu-Sharein. 
vechiul Eridu, pe care mesopotamienii Tl considerau ca o metropolS, dacS nu chiar metropola 
civilizatiei lor. Eridu a fostTntemeiatTntr-un loc pe care nSmolul fluviilor Tl va acoperi mai tarziu, nu 
chiar Tn golf, ci Tntr-o lagunS. R. Campbell Thompson a fost TnsSrcinat cu aceste sapaturi, acolo 
unde prospectiile facute de Taylor Tn 1855 semnalaserS prezenta unui zigurat 1 '. si scoseserS la 
lumina cateva tSblite care dSdeau numele vechi al locului si cSrSmizi plan-convexe (o parte plats 
si alta convexa) care se vor dovedi, mai tarziu, tipice pentru perioada preakkadiana. R. C. 
Thompson a studiat turnul cu etaje si a tras concluzia ca situl a fost aproape abandonat dupa 
perioada sumeriana (sfarsitul mileniului III) si n-a mai servit decat pentru Tnhumari. El a 
descoperit aici ceramics pictatS care aminteste de cea din Susa, amestecatS cu scule din piatrS, 



fara nici o inscriptie. Descoperirea lui a avut ca efect Tnceperea cercetarilor la siturile din Ur. 

Obeid. Uruk si Jemdet-Nasr. 

1 ) (cuvant asirian) turn cu etaje pe care era cladit un templu — construit prima data de sumerieni. 

Perioada El-Obeid 

Tn 1919 facand sapaturi la t/r (denumitacum EI-Mugheir)Tn sudul Mesopotamiei. misiunea condusa de 

R. H. R. Hali a descoperit, la mica distanta, la vest de U r, un teii modest cu numele de El-Obeid. Era 

terasa unui templu Tn mine datand din timpul primei dinastii din Ur, Langa terasa se aflau omamentele 

zidurilor si multe ex-veto '-uri aruncate ca urmare a jefuirii cladirii. 

Dar cea mai importanta a fost descoperirea, Tntr-un cimitir, a unei ceramici pictate, care fusese 

Tntalnita de putin timp Tn tot Orientul Apropiat, alaturi de scule din aceeasi perioada, permitand 

caracterizarea civilizatiei ce a primit numele sitului unde a fost gasita — El-Obeid. 

dat numele de Uruk perioadei de dupa Obeid. Tn stratul XI, s-a pus Tn evidenta prezenta sculelor din 

metal (cupru). 

Caramida plata si un mozaic obtinut prin Tmplantarea Tn argila proaspata a unor conuri de pamant ars. 

cu varf colorat, caracterizeaza nivelul VI. 

La nivelul V a aparut un templu pe fundatii de piatra. 

Nivelul IV Tmpartit Tn substraturi (a 1. a2, b. c) confine un templu denumit "rosu", o sala cu coloane 

groase Tmpodobite cu mozaic; se constats prezenta inscriptiilor Tn subnivelul b. 

Straturile III si II apartin civilizatiei de la Jemdet-Nasr, despre care vom vorbi mai departe; 

caracteristice erau folosirea, Tn continuare, a decorarii cu mozaic, folosirea caramizii nearse plate cu 

sectiune patrata. 

Stratul I indica folosirea caramizii de aceeasi forma, dar plan-convexa. 

Perioada de ia Uruk 

Tn situl Uruk, astazi Warka (Erech Tn Biblie), Tn Meso-potamia sudica, J. Jordan a facut cercetari din 

1928 pana Tn 1939. Lucrarile, la care au participat numerosi arheologi, au descoperit, optsprezece 

straturi succesive care contineau: 

Tn straturile XVIII - XVI. ceramica de tipul Obeid I. urmata de ceramica Obeid II si tipuri mai dezvoltate 

decat eel primitiv Tn straturile epocii urmatoare. 

In straturile XIV - IV, ceramica cea mai obisnuita cu an-goba 2 ' rosie si gri devine atat de Tmbelsugata, 

meat s-a 

1) obiecte-of rande care se depun Tntr-un sanctuar ca urmare a unui juramant sau ca multumire pentru ajutorul 
dat de divinitate. 

2) masa ceramica alcatuita din argila care serveste la acoperirea Tn strat subtire a produselor ceramice Tnainte 
de ardere. 

Perioada de la Jemdet-Nasr 

Aceasta a fost pusa Tn evidenta de lucrarile conduse de Mackay. Langdon si Watelin care au avut loc 

la Kish, Tn 1925. Deplasandu-se la circa 25 kilometri de Kish. la Jemdet-Nasr. au gasit o multime de 

tablite cu o scriere arhaica dar deja mai evoluata, scule de metal, cilindri. Ceramica era alcatuita din 

urne. ulcioare pantecoase, unele neomate, altele cu desene cu una sau mai multe culori, Tntregul 

ansamblu, foarte omogen, a fost datat ca fiind de dupa perioada de la Uruk. 

Si la Ninive. R. 'Campbell Thompson si Mallowan. facand sapaturi adanci, din 1 927 Tn 1 932. au 

constatarea, din 27 de metri pe care i-au sapat Tn adancime pana la pamantul virgin, doar 5 metri 

contineau stratul crestin si stratul asirian, ceilalti 22 de metri corespunzand perioadei protoistorice. 

Ceramica de Uruk a aparut la nivelul IV. 

Sapaturile de la Arpachiyah, aproape de Ninive, au fost facute pentru a verifica rezultatele 

obtinute ia Ninive. M. E. L. Mallowan. Tn 1933, a delimitat 15 nivele care aratau Tncepand de sus: 

straturile de la I la IV. cupru si ceramica Obeid. V, ceramica Obeid si Halaf; VI, ceramica 

policroma Halaf, cu exemplare realizate cu o tehnica minunata, ce se gasesc la muzeul din 

Bagdad; VII - X, constructs ridicate pe temelii de piatra, coexistand cu ceramica Halaf si cateva 

exemplare din genul Sammara; XI - XV, cioburi cu forme de animale. 

Perioada Dinastica Arhaica 

Doua alte situri explorate de H. Frankfort au permis completarea golului care exista Tntre sfarsitul 

perioadei de ia Jemdet-Nasr si Tnceputul Istoriei reprezentata de l-a dinastie din Ur si dinastiile 

din Tello care due. fara Tntrerupere, pana la dinastia din Akkad. 

Tell-Asmar la circa 70 de kilometri nord-est de Bagdad, a fost explorat din 1930 pana Tn 1 936. Au 

fost scoase la lumina un templu si un palat care fusese reconstruit de douazeci de ori pe aceiasi 

amplasament; prima constructie data din epoca de la Jemdet-Nasr si M. Frankfort a propus o 

noua perioda, numita Early Dynastic. subTmpartita Tn trei: I de la 3200 la 3000; II. de la 3000 la 

2800: III, de la 2800 la 2550 (care Tncepe aproape odata cu perioada istorica). 

Hafajise afla pe malul stang al raului Diyala, la sud-est de Tell-Asmar; lucrarile s-au esalonat din 



1930 pana in 1937. S-a descoperit o ceramics al carei decor rosu aprins (scarlet ware] devenise 
pulverulent si ramanea pe degete. Aceasta ceramica a fostTntalnita si la Tell-Agrab 
Tn 1935-1937, la 20 de kilometri de situl precedent, spre sud-est. de catre Seton Lloyd, alaturi de 
figurine din cupru; un car al carui conducator struneste un atelaj de patru animale este o 
frumoasa lucrare Tn metal. 

Toata regiunea Ninive a contribuit la confirmarea datei rezultate din sapaturile precedente. La 
Tell-Billa, la nord-est de Ninive, sapaturile au fost conduse de E. Speiser din 1930 pana Tn 1933. 
Nivelul eel mai vechi este eel al perioadei de la Jemdet-Nasr, fiind urmat de Early Dynastic. La 
Tepe-Gawra, sit aflat Tn apropiere, sapaturile facute sub aceeasi conducere, au durat din 1931 
pana Tn 1938; a fost gasita o succesiune neTntrerupta de nivele datand din epoca neolitica (nr. 
XXVI), pana la mijlocul mileniului II (nr. Ill-I). trecand prin perioadele de la Tell-Halaf (XXV-XX), 
de la Obeid (XIX-XII), Uruk si Jemdet-Nasr (XI-VIII), prin Early Dynastic (VI1-VI), Akkad si a lll-a 
dinastie din Ur (V-IV), terminandu-se Tn epoca hurrita (lll-l). 

Sapaturile din Ur au constituit evenimentul capital al acestei perioade de cercetari. Conduse de 
H. R. Hali si Sir Leonard Woolley, din 1922 pana Tn 1934, ele au facut sa apara un zigurat foarte 
bine conservat din vechea tara sumeriana, ca si alte edificii religioase, un cimitir cu morminte de 
la Tnceputul Istoriei, numite Morminte regale, de o mare bogatie, ale regilor din dinastia a lll-a din 
Ur. O descoperire care a starnit un mare interes a fost un strat steril parand a fi un sediment lasat 
de ape, care a fost atribuit "Potopului". 

In acelasi timp. o alta expeditie a reluat sapaturile la Kish. aproape de Babilon, Tncepute Tn 1912 
de H. de Genounillac. Expeditia era condusa de E. Mackay si S. Langdon. In perioada 1923-1933 
a fost descoperit un palat sumerian, Tn ale carui ruine fusese amenajat, ulterior, un cimitir 
presargonic denumit A, a carui data poate » fixata Tn timpul primelor dinastii din Lagash. Tn cursul 
unor sapaturi s-a atins, la o mare adancime (invadata de apa) epoca de la Jemdet-Nasr (14-17 
metri): deasupra (11-14 metri) era un cimitir (denumit Y) care poate fi comparat, cu eel al 
Mormintelor regale din Ur. Deasupra, Tntre 9 si 11 metri, un strat argilos care poate fi "potopur din 
Kish. Mai sus (8-9 metri) un strat "rosu" cu resturi de caramizi plan-convexe si de ceramica de 
genul gasitTn cimitirul A. Deasupra, pana lasoL un nivel neo-babilonian. Dupa o campanie de 
sondaje la Senkereh (1933). antica Larsa, una din metropolele din Sumer, A. Parrot a Tnceput 
sapaturile de la Mari (1933-1939). astazi Tell-Hariri, la 1 1 kilometri spre nord-vest de Agu-Kemai. 
Gasirea Tntamplatoare a unei statui atrasese atentia asupra acestui sit neexplorat. Au fost 
descoperite: un mare palat, edificii religioase, mici monumente provenind de la Tnceputul Istoriei 
pana la Hammurabi (care a distrus orasul) precum si arhivele regale ale ultimilor regi. care 
contineau mii de tablite. Datorita lor, Tntreaga viata din zona din vestul Babiloniei a fost descifrata. 
Orasele, foste posturi avansate ale imperiului asirian, nu au fost neglijate. Arslan-Tash. la est de 
Eufrat, a fost explorat sub conducerea lui F. Thureau-Dangin Tn 1 928. Au fost gasite, sub ruinele 
palatului lui Teklatphalasar III (745-727) (M. Parrot sugereaza Sargon II. 722-705). placi de fildes 
si ornamente de mobila. 

Tell-Ahmar pe malul stang al Eufratujui. corespunde anticului oras devenit asirian. Til-Barsib. Tntr- 
un palat din vremea lui Salmanasar III, restaurat de Adad-Nirari III. apoi de Asurbanipal (668- 
626), misiunea condusa de F. Thureau-Dangin (1929-1931) a descoperit o serie de picturi 
murale, ansamblul eel mai important care a fost descoperit vreodata. Ceramica, din tipul obisnuit, 
Tn cantitate mare, pare a fi din anul 1750 T.H. dupa M. Dunand (si din 2500 dupa M. Mallowan): 
cea de la adancime mai mare se aseamana cu cele din Halaf. Arpachiyah si Obeid. 
Tn partea de est, la marginea Asiriei, se afla situl de la Yorghan Tepe, corespunzator anticului 
Nuzi. aproape de Kirkuk. resedinta puterii hurrite . Rezultatele expeditiei americane conduse de 
E. Chiera (1925-1928). R. Pfeiffer (1928-1929) si R. Starr (1929-1931), au fost foarte importante: 
au fost gasite tablite care formau arhivele negustorilor iar sapaturile Tn adancime au permis sa fie 
reconstituita istoria sitului: 

Straturile Xll-Xa: ceramica de tip Obeid si din straturi adanci din Ninive, Uruk si Gawra, constructii 
din chirpici: X, constructii din caramizi nearse; IX- VI I, straturi corespunzatoare perioadelor de la 
Jemdet-Nasr si Uruk: Vl-lll, epoca numita de la Gasur, nume pe care Tl purta orasul Tn perioadele 
Early Dynastic si epoca akkadiana; stratul ll£>, corespunzator perioadelor de la Isin si Larsa, si 
Na corespunzator dinastiei din Babilon; straturile II si I corespund epocii hurrite. 
Sase campanii (din 1930 Tn 1935) au fost facute de americani la Khorsabad. Cercetarile s-au 
Tndreptat spre palatul lui Sargon si spre alte edificii dintr-o incinta care Tngloba palatul Regelui. 
Unul din ele era locuinta fratelui lui Sargon, care fusese facut vizir. S-au gasit numeroase 



basoreliefuri si copii ale unei statui gasita anterior de Place si care facea parte din antichitatile 
scufundate Tn Tigru. A fost gasita, de asemenea, lista completa a regilor Asiriei, cu anii de domnie 
ai fiecaruia. 

In 1931, Muzeul din Pennsylvania i-a Tncredintat lui E. Schmidt sapaturile la Fara (anticul 
Shuruppak), Tn Sumer. S-au stabilit trei perioade: 

I. (La cea mai mare adancime) Epoca de la Jemdet-Nasr. O urma a "potopului"' a fost gasita Tn 
partea de sus 

') Popor asiatic instalai Tn Mesopotamia de sus din mileniul III. Tn secolul XVI i.H. a Tntemeiat regatul Mitanni care se va 
prabusi Tn secolul XII I T. H. a Stratului. 

II. Civilizatia sumeriana pana la Sargon din Akkad; tablitele reprezentative ale sitului provin de la 
sfarsitul perioadei. 

III. Acest strat plecand de la sol, prea putin precizat, a dat la iveala obiecte din timpul celei de a 
lll-adinastii din Ur. 

La Tell-Hassuna, la sud de Mosul, sapaturile lui Seton Lloyd si ale lui Fuad Safar( 1943-1944) au 
descoperit un ansamblu al unei civilizatii care trebuie atribuit unei perioade dinaintea celei din 
Obeid. 

Tn 1948-1950. guvemul irakian a reluat lucrarile la Eridu, conduse de Fuad Safar. Tn partea 
nordica, s-a descoperit un palat construit din caramizi plan-convexe dupa planul Palatului A de la 
Kish; caramizile sunt asezate Tn "os de peste" ceea ce este obisnuitTn Early Dynastic. Tn palat s- 
au gasit cateva scule de cupru. Cele mai interesante rezultate au fost: descoperirea unei civilizatii 
anterioare celei de la Obeid, prezenta a paisprezece temple protoistorice din caramida nearsa, o 
mare platforma pe care se A afla un altar, platforma care sta la originea zigu-ratului. Tn sfarsit, 
descoperirea unei colibe, prima gasita destul de intacta, reprezentand locuinta primitiva. Cer- 
cetarea craniilor deshumate a dus la stabilirea existentei, Tn acea epoca, a unui tip mediteranean, 
dolicocefal sau mesocefal, cu fata Tngusta si nas proportional de lung. Acest tip domina Tn spatiul 
dintre Portugalia si India. Printre micile obiecte gasite se afla o figuring cu cap de tip ofiomorf 1) 
gasita la Ur si o mica barca din pamant ars cu un orificiu pentru fixarea catargului. 
La Tell-Jarmo si Mattara, primul lajumatatea drumului dintre Kiruk si Suleimaniyah, al doilea la 
34 de kilometri la sud de Kiruk, Linda si R. G. Braidwood au scos la lumina 
I) cu aspect de sarpe. unul din cele mai vechi ansambluri cunoscute pana acum. Dupa aprecierea 
lor, acesta ar proveni din mileniul VI T.H. 
Evolutia sapaturilor 

De laTnceperea sapaturilor, modul de gandire si metodele aplicate au suferit, din fericire, multe 
Tmbunatatiri. La Tnceput, cercetatorul era un furnizor al muzeelor; fara grija pentru contextul 
arheologic, el facea sondaje. transee, chiar tunele pana ce gasea piesa spectaculoasa dorita: te 
Tnfioara numai gandul la ce s-a stricat, devastat, pierdut iremediabil. Ceea ce odinioara dusmanii 
care cucereau un oras nu au jefuit, primii cercetatori au distrus fara sa-si dea seama de pagubele 
pe care le faceau. De cativa ani, descoperirile de picturi se Tnmultesc: aceasta nu din Tntamplare 
si nici din cauza ca monumentele gasite acum peste o suta de ani nu contineau picturi, ci pentru 
ca atunci nu li se dadea atentie. Toate muzeele au o colectie orientals formats de la Tnceputul 
sapaturilor. Lu-vru, British Museum, Muzeul din Berlin ofera dovezi ale vandalismului epocii, 
expunand capete de pe basoreliefuri taiate cu "grija" dintr-un ansamblu considerat greu de 
transportat. Cand parcurgi un astfel de muzeu, esti frapat de diferenta care exista Tntre pastrarea 
antichitatilor asiriene, comparativ cu pastrarea obiectelor din Sumer. Tn epoca Tn care se faceau 
sapaturile Tn regiunile asiriene, care au Tmbogatit aceste muzee, era permisa restaurarea 
antichitatilor (nu numai cele orientale, dar si cele grecesti si romane). Toate erau reparate cu grija 
si acoperite cu o patina Tn asa fel Tncat restaurarea sa nu fie vizibila. Astazi, nu se mai fac decat 
reparatii indispensabile, urmele ramanand vizibile pentru a nu se crea o impresie falsa. Cand au 
Tnceput descoperirile Tn teritoriul Sumerului. 

moda restaurarilor era Tn declin si antichitatile din Sumer au fost respectate mai mult; daca cele 
din Sumer ar fi fost descoperite primele si cele asiriene mai recent, situatia ar fi fost total 
inversata. 

De asemenea, metodele barbare folosite la primele sapaturi au fost abandonate; cele folosite 
astazi nu avanseaza lucrul decat dupa notarea tuturor rezultatelor si dupa delimitarea terenului 
de cercetat: terenul este deca-pat pe toata suprafata, treptat, pana la atingerea solului care n-a 
fost niciodata sapat. Trebuie evitat pericolul de a delimita straturi prea subtiri; terenul nefiind 
niciodata orizontal se produc prea multe Tncalecari Tntre straturi. Procedeele tehnice au fost, de 
asemenea, perfectionate: craniile descoperite sunt Tnglobate Tn parafina ca sa li se mareasca 



rezistenta la transport; injectarea de lapte de ipsos in cavitatile lasate Tn pamant de obiectele 

facute din materiale perisabile (de exemplu lemnul), a permis sa fie scoase aproape intacte, 

deoarece ipsosul se usuca si adera la peretii cavitatii Tn care se gasesc obiectele. 

Prospectari din avion 

Prospectant din avion au fost aplicate Tncepand din 1913, la sapaturile de la Ostia 1 ', apoi la 

Troia. Din 1924 pana Tn 1928, preotul Poidebard si-a pus la punct metoda: el a reusit sa masoare 

ruinele vizibile sub nisip si sa le aproximeze pe cele care nu se observa. 

Colonelul J. Baradez. dupa ultimul razboi mondial, a folosit alta metoda: a fotografiat terenul de la 

Tnaltimi de 5000 si 6000 de metri. Rezultatele obtinute, prin aceasta metoda, care a fost ulterior 

perfectionata, a dat satisfactie deplina. 

port al Romei antice. 

Muzeele 

Diferite natiuni si-au facut Tn muzeele lor colectii asiriene, dar, dintre ele Franta detine primul loc, 

deoarece aici sunt reprezentate toate epocile civilizatiei asiro-babiloniene. La Luvru, colectiile 

sunt repartizate pe provincii, monumentele fiind clasate, pe cat a fost posibil, Tn ordine 

cronologica, Tn fiecare colectie. 

Mai bogat decat Luvrul Tn monumente ale epocii asiriene si, Tn special, Tn texte, ca urmare a 

descoperirii bibliotecii lui Asurbanipal. Muzeul Britanic este Tnsa mai putin bogat Tn monumente 

din primele epoci. 

Muzeul din Berlin are o colectie importanta: Germania, care nu a beneficiat de descoperiri 

capitale, ca Franta si Anglia, a dobandit documente de valoare Tn timpul sapaturilor de la Asur, 

Babilon, Warka si de la Zendjirli. Tn Siria de sus. 

Muzeul din Philadelphia are, Tn special, tablite obtinute de expeditia condusa de Niffer. 

Participarea la sapaturile din Ur i-a permis obtinerea celor mai frumoase piese care au fost 

descoperite. 

Muzeul din Istanbul a realizat, Tn cursul sapaturilor autorizate odinioara Tn Turcia, o colectie de 

prima mana: n-a mai fost Tmbogatita din momentul Tn care capitala a fost mutata la Ankara, al 

carei muzeu a cunoscut o Tmbogatire deosebita. 

Muzeele din Siria si Liban s-au dezvoltat si ele; ele au primit obiecte gasite pe teritoriul lor si 

contin colectii interesante. La Teheran, muzeul detine antichitati descoperite pe teritoriul Iranului, 

printre care si piese de mare valoare. 

Este interesant de semnalat prezenta la Babilon a unui Muzeu militar. Unghiul din nord-vest al 

orasului era Tn Tntregime ocupat de palatul lui Nabucodonosor. de care se sprijineau odinioara 

"Gradinile suspendate", Tntre palat si zidul de incinta se afla un spatiu vast, locul Tn care regii 

Babilonului pastrau capturile de razboi pe care ei le apreciau fie pentru valoarea lor istorica, fie 

pentru valoarea intrinseca. Desigur ca nu s-a mai gasit nimic din acestea din urma, dar la origine 

erau bine reprezentate. S-a gasit o inscriptie a lui Dungi, din ultima dinastie sumeriana (sfarsitul 

mileniului III), o statuie decapitata a lui Puzur-lshtar. print din Mari, al carui corp se afla la Muzeul 

din Istanbul iar capul la Muzeul din Berlin, trofee datand de la cucerirea orasului Ninive Tn 612 si, 

depasind domnia lui Nabucodonosor, monumente datand de pe vremea lui Nabonide si chiar a lui 

Darius I. Se pare ca "leul din Babilon". ramas pe loc, a fost adus dintr-o expeditie contra hititilor 1 '. 

1 ) popor indo-european care a format un puternic imperiu Tn Anatoliacentralacu capitala la HattusaTntre secolele 

XX§i XII T.H 

DESCIFRAREAINSCRIPTIILOR. CRONOLOGIA. ISTORIA 

DESCIFRAREA INSCRIPTIILOR 

ntre descoperirile facute datorita sapaturilor din Asia occidentals, descifrarea scrierii cuneiforme 

si cunoasterea limbilor pe care ea le reda exista o stransa legatura, pe care vom Tncerca s-o 

expunem maijos. 

Limba sumeriana 

Ambele rase, sumeriana si akkadiana, au folosit aceeasi scriere desi au avut limbi diferite. 

Sumeriana, limba nesemitica, face parte din tipul limbilor aglutinante, adica fara flexiuni 

gramaticale interne, dar folosind juxtapunerile de prefixe, de infixe lA si de sufixe la radacina 

verbului. Un 

Inscriptie cuneiforma din Behistun — Tn trei limbi diferite 

1 ) element fonetic (de obicei consoana) care se radacina unui cuvant si are valoare morfologica. 

insereaza astfel de sistem face neclara exprimarea; dificultatile sunt atat de mari, iar asemanarile 



cu semita atat de frapante, meat i-au facut pe unii savanti, din care si J. Halevy, sa afirme ca 
sumeriana nu a existat ca limba vie. Dupa el, sumeriana ar fi fost o limba conventional^, o creatie 
a preotilor si a scribilor pentru a avea la dispozitie o limba sacra inaccesibila vulgului, destinata 
textelor religioase, regale sau oficiale; adica un sistem arbitrar, conceput de semiti, dovada fiind 
influentele Semite care se regasesc in ea. Aceasta ipoteza a fost abandonata de mult timp; s-au 
gasit, de altfel, cuvinte sumeriene transcrise Tn greaca, asa cum grecii le auzeau si le pronuntau. 
S-au putut evidentia reguli fixe care au condus la formarea limbii sumeriene. eel putin la Tnceput; 
dar aceasta limba era un instrument de expresie imperfect; rezultatul a fost ca sumeriana nu a re- 
zistat Tn fata semitei care Ti era superioara. 

Nu trebuie uitat ca semitii si sumerienii, traind unii langa altii, s-au influentat reciproc. Semitii au 
Tmprumutat din vocabularul sumerienilor un numar de termeni care le lipseau, apoi. pastrand 
sumeriana ca limba sacra, au su-pus-o la jiumeroase modificari care nu erau Tn idiomul originar, 
Tn acelasi fel, limba semita a asiro-babilonienilor a suferit influenta elementelor asianice vecine, 
intro-d'ueand Tn vocabularul asirian termeni care nu suntde origine semita. 
Limba akkadiana (asiro-babiloniana) 

Asiriana si babiloniana, care sunt cele doua ramuri ale limbii akkadiene. fac parte din limbile 
Semite. Acestea cuprind un grup meridional: araba si etiopiana si un grup septentrional, care se 
poate Tmparti Tn ramura occidentals, Tn care intra ebraica, feniciana, arameana, pentru a nu le 
cita decat pe cele principale, si Tn ramura orientals cuprinzand asiro-babiloniana. Toate aceste 
limbi sunt deci foarte apropiate si, pentru cercetari, se pot sprijini una pe alta. Deoarece au multe 
puncte comune, s-a propus ca ele sa fie considerate ca diferentieri dintr-o aceeasi limba semita 
careia, probabil, i-au succedat. Aceasta limba semita comuna n-o cunoastem. 
Limba asiro-babiloniana este relativ simpla; gramatica nu este prea complicata si, Tn plus, din 
feiul de redactare a unor texte oficiale, care sunt adesea incorecte, se pare ca regulile sale 
gramaticale nu erau atat de riguroase. Aceasta provine, Tn parte, din faptul ca, de-a lungul mileni- 
ilor Tn care akkadiana a fost folosita, limba a evoluat si ca n-a existat o singura gramatica a 
akkadienei. ci mai multe gramatici succesive. Vocabularul este bogat si descifrarea textelor TI 
Tmbogateste mereu; adesea apar termeni noi. Tn special Tn documentele care au fost Tntocmite Tn 
provinciile mai departate de centrul Imperiului, Tntre asiriana si babiloniana, vorbite, prima Tn 
nordul, a doua Tn sudul Mesopotamiei, diferentele sunt mici, eel mai adesea de ordin fonetic. 
Scrierea cuneiforma 

Dar daca gramatica este usoara si limba asiriana aproape asemanatoare cu cea babiloniana, 
scrierea este, din contra, de o complicatie extrema. Este denumita cuneiforma, din latinul cuneus 
(cui) din cauza formei pe care o au semnele; aceasta forma de cuie a fost impusa de 
Tntrebuintarea de catre asiro-babilonieni a tablitelor de argila moale, pe care ei scriau apasand cu 
un stilet. La Tnceput, scrierea era pictografica. asemanatoare cu cea a Egiptului antic; se desena 
reprezentarea obiectului: astfel, icieea de mers era redata printr-un picior, grauntele erau redate 
printr-un spic, muntele prin trei mici triunghiuri Tntrepatrunse, iar scrierea se facea Tn coloane 
verticale, Tncepand de la dreapta tablitei.- Treptat, scribii, pentru a scrie mai repede fara a risca 
sa stearga semnele deja facute, rasuceau tablita cu un sfert de cere, pentru a aduce liniile Tn 
pozitie orizontala, scriind de la stanga ia dreapta; pictogramele primitive, la Tnceput asezate verti- 
cal, erau acum culcate: ca urmare, asiro-babiloniana este. Tmpreuna cu etiopiana, singura limba 
semita care nu se scrie de la dreapta la stanga. 

Se Tntelege ca, pornind dintr-o epoca atat de Tndepartata, semnele si-au schimbat forma: aceste 
modificari continue si imperceptibile pentru o durata mica de timp se pot sesiza usor cand se 
examineaza tipuri de scriere facute la mai multe secole unul de altul sau provenind din tinuturi 
departate unul de altul. 

Sapaturile au dus la descoperirea unui numar mare de scrieri extrem de vechi (datand din epocile 
de la Uruk si de la Jemdet-Nasr. adica din ultimele secole ale mileniului IV). care sunt adevarate 
pictograme: se poate observa din 

Stela luiNaram-Sin (regele Akkadului, sec. XXIV T.H.) cele trei fete comemoreza victoriile regale 
(Muzeul Luvru) textele de la Tnceputul mileniului III ca transformarea era aproape facuta, dar, cu 
toate acestea, prototipul unor semne nu a devenit de nerecunoscut. Mai tarziu, evolutia se 
Tncheie si la fiecare din cele doua mari imperii ale Mesopotamiei, Babilonia si Asiria, care au avut 
fiecare scolile lor de scribi, semnele la care hieroglifele primitive au ajuns nu sunt aceleasi. 
Aceasta diferenta este adesea mai mult aparenta decat reala: ea tine doar de prezentarea 
elementelor semnelor. 



Se pot deosebi trei mari categorii Tn scrierea limbii mesopotamiene dupS perioada ei pictograficS: 
semnele vechi devenite lineare, folosite Tntre anii 3000 si 2000, semnele asiriene si semnele 
babiloniene, folosite Tntre sfarsitul mileniului II T.H. si Tnceputul mileniului I T.H. Se Tntelege cS Tn 
timpul celei de a doua perioade semnele sunt mai Tntai un compromis Tntre cele din mileniile III si 
I. 

Aceste trei scrieri creeazS deja greutSti, dar nu sunt singurele. Este usor, cand se scrie Tn 
pictograme, sS se indice toate obiectele obisnuite, dar cand trebuie exprimate idei, verbe de 
exemplu, este necesarS recurgerea la un siretlic: se hotSrSste ca un anume semn, pe ianga 
obiectul pe care-l reprezintS, va indica si o anumitS idee; dar, cand numSrul acestor semne este 
foarte mare, Tncepe confuzia. 

Pentru a rezolva situatia, asiro-babilonienii au dat semnelor lor cu valoare ideograficS o valoare 
silabicS. adicS i-au dat valoarea uneia din silabele numelui obiectului pe care T! reprezenta (de 
obicei, prima), apoi s-au folosit de ele pentru a indica modul cum trebuie citit un semn care avea 
mai multe valori. Se aseza semnul silabic dupa eel care reprezenta ideea si se alegea pentru 
primul semn. Tn timpul lecturii, valoarea care se potrivea cu silaba finals, rezultand un cuvant care 
se termina cu aceastS silaba. 

Mai sunt si alte tehnici pentru orientarea cititorului Tn aceasta multime de semne a cSror 
combinare variazS la infinit, si care fac din scrierea Cuneiforms cea mai greu de descifrat din 
toate scrierile antichitStii. Noi, care avem un alfabet cu un numSr restrans de litere, care se pot 
folosi foarte usor, ramanem uimiti Tn fata unei asemenea complexitSti, dar trebuie sa avem Tn 
vedere ca descoperirea unui mic numar de litere care corespunde tuturor sunetelor simple ale 
unei limbi nu este o conceptie primitivS. 

Asiro-babilonienii au stiut sa despartS cuvintele Tn silabe si chiar sa ajungS la sunete simple 
pentru vocalele a, e, /', u; dar nu au mers mai departe; fenicienii sunt cei care au creat alfabetul 
dupa cum apare Tn textele gSsite la Ras-Shamra care dateazS de la mijlocul secolului XIV T.H; 
literele lor provin din sistemul cuneiform, dar asta are putinS importantS; ceea ce conteazS este 
ideea de alfabet: texte cum sunt cele din Sinai si din Byblos reprezinta adevSrate schitSri ale 
sistemului. Totusi, cand asiro-babilonienii au scris substantivele descompunandu-le Tn silabe au 
fScut un mare pas Tnainte Tn modul de reprezentare a ideilor printr-un semn: astfel era introdusS 
precizia Tn scrierile lor. 

A pSrut de mirare faptul ca asiro-babilonienii, care aveau desigurTn limba lor, ca totii semitii, 
sunetele aspirate de diferite intensitSti, nu aveau semne pentru a ie reprezenta pe toate. Aceasta 
din cauzS ca scrierea de care se serveau era TmprumutatS de la poporul sumerian, cSruia 
aceasta scriere i se potrivea deoarece limba lor nu avea aceste sunete aspirate si pentru ca 
sistemul ideo-grafic era suficient pentru a reda ideile unui popor care a trait cu trei mii de ani 
Tnaintea erei noastre. Asiro-babilonienii au folosit cum au putut, deci, un instrument nepotrivit sa 
redea propria lor limba. Faptul ca ei n-au inventat, decat pentru unu sau doua sunete, semne 
care sa permits sa redea toate "aspiratele" din limba lor, nu dovedeste ca ei nu Ie pronuntau. 
Descifrarea 

Pe mSsurS ce sSpSturile aduceau la suprafatS monumente si scrieri ale anticei Mesopotamii. 
specialists Tn descifrare Tsi dublau eforturile. Scrierea Cuneiforms era cunoscutS de mult timp Tn 
Europa, cSIStorii din vechime aducand mai multe mostre si, pe la sfarsitul secolului XVIII, chiar se 
identificaserS cateva caractere. Faptul ca primele monumente cunoscute au fost Tntalnite Tn 
Persia, a fost Tn folosul descifrSrii, deoarece Tn timp ce Tn Meso-potamia scrierea Cuneiforms este 
asiro-babilonianS. Tn Persia se regSseste, pe langS scrierea din Mesopotamia, si scrierea 
persanS — mult simplificatS, desi foloseste tot caractere cuneiforme. Deci Tnceperea actiunii de 
descifrare s-a fScut cu succes pe varianta cea mai usoarS a acestor scrieri. 
Se folosesc douS cSi pentru descifrarea unei scrieri necunoscute: cand exists o inscriptie 
bilingvS, adicS o traducere a inscriptiei Tntr-o limbS cunoscutS, se cautS numele proprii din 
inscriptia necunoscutS si se determinS astfel valoarea literelor sau semnelor: a doua cale nu 
apeleazS la texte bilingve, dar presupunandu-se cSrei limbi Ti apartine inscriptia, se lucreazS prin 
tatonare. Asa s-a procedat cu inscriptiile persane gSsite la Persepolis (si. mai recent, cu textele 
de ia Ras-Shamra si cu pseudo-hieroglifele din Byblos). S-a presupus cS Tn ele trebuia sS se afle 
numele regilor constructori ai monumentelor si s-a cSutat sS se gSseascS cuvantul care 
TnseamnS Tege" apoi numele proprii ale acestor monarhi Tn limba persanS. 
De Sacy (1793) si Grotefend (1803) au fScut primii pasi pe aceastS cale si, treptat, s-a putut 
stabili, cu destulS certitudine, alfabetul persan, folosind limba din Avesta 1 'care era consideratS 



apropiata de cea a ahemenizilor. regi considerati pe buna dreptate, constructori ai monumentelor 

din Persepolis. 

Aceste rezultate au fostfolosite pentru descifrarea textelor asiro-babiloniene. Rawling a 

descoperit la Behistun. pe drumul care leaga Hamadan de frontiera Irakului, o inscriptie cu 

caractere cuneiforme de trei tipuri diferite; una (B) era scriere persana. Cu mare greutate, 

Rawlinson a copiat o parte din aceste inscriptii si special istii au Tnceput descifrarea. 

Partea care era scrisa in persana a putut fi citita si cum Tn ea regele Darius Tsi prezenta victoriile, 

era de presupus ca si celelalte doua inscriptii o reproduceau pe prima; era un caz analog cu eel 

al descifrarii hieroglifelor egiptene. 

Hincks, Tn 1847, a ajuns la concluzia ca semnele din cea de-a doua parte a inscriptiei (C) 

reprezentau, adesea, fie o silaba (nu o singura litera), fie un cuvant Tntreg. Pana Tn 1855 a reusit 

sa stabileasca semnificatia a 252 de semne. 

Faptul ca un semn putea sa aiba mai multe valori a fost confirmat Tn aceeasi perioada de J. 

Oppert, primul care a reusit sa cunoasca semnificatia tablitelor numite silabare, care sunt 

traducerea Tn semne silabice a cuvintelor reprezentate printr-un singur semn. Tn 1857, cand s-a 

apreciat ca descifrarea era facuta, patru asirologi, Hincks, Rawlinson, Oppert si Tabbot au tradus, 

separat, fiecare acelasi text. Concordanta a fost atat de mare Tncat s-a considerat ca rezultatele 

obtinute pana atunci Tn tehnica descifrarii erau bune. 

Exista mai multe silabare: unele, Tn fata unui semn din scriere, Ti reda silabic numele (asa cum noi 

spunem, un 

1) ansamblu de carti sacre ale mazdeismului (religie din Iranul antic). 

m, un /, un /) si modul lui de citire descompus Tn silabe. 

Altele servesc pentru traducerea Tn semita a ceea ce Tnseamna semnul. Sa luam, de exemplu 

semnul DU, care Tn sumeriana este semnul piciorului: 

— se citeste GUB cand Tnseamna 'a sta Tn picioare"; 

— se citeste GIN, cand Tnseamna "a merge"; 

— se citeste TUM. cand Tnseamna "a aduce" etc. Dupa cum am vazut, primele sapaturi s-au 
facut pe 

teritoriul asirian si pentru acest motiv aceasta stiinta a fost numita asirologie. Mai tarziu, cand au 

fost descoperite vestigiile civilizatiei babiloniene, denumita astfel de la Babilon, capitala 

imperiului, s-a alaturat un al doilea termen, si stiinta s-a numit: asiro-babiloniana. Apoi. Tn 1869. 

remarcand ca cele mai vechi dinastii se intitulau "regi din Sumer si din Akkad". Oppert a propus 

numele de sumerieni pentru nesemiti si de akkadieni pentru semiti, nume care au fost unanim 

acceptate. 

Numele de caldeeni, dat arbitrar tuturor locuitorilor Mesopotamiei, provine de la un trib care traia 

Tn sud; aceasta denumire a fost abandonata. 

CRONOLOGIA 

Stabilirea datei exacte a evenimentelor din istoria civilizatiei din Asur si din Babilon este o 

problema foarte delicata. La mesopotamieni, anii erau denumiti dupa un eveniment deosebit: 

"anul urcarii pe tron a regelui": "anul Tn care regele a sapat canalul cutare": "anul Tn care regele a 

devastat tara cutare": scribii au datat uneori trei ani dupa acelasi eveniment, spunand despre al 

doilea: "anul care a urmat dupa eel Tn care etc.". si despre al treilea: "anul care a urmat dupa 

acela care a urmat celui Tn care etc." Tn epoca asiriana, anul era numit de catre limmu. Se 

numeau astfel unele personaje trecute pe o lista, pentru ca fiecare din ei a dat numele unui an. 

Primul an Tntreg al domniei lua numele: eel al urcarii pe tron: apoi venea eel al Marelui vizir eel al 

Tartanului (generalul comandant) etc.; unii ani Tsi luau numele de la notabilitati; cand seria se 

termina, se lua de la capat. 

Tn epoca neobabiloniana si Tn epoca persana, anii erau socotiti de la anul de Tncepere a domniei 

unui rege. De aici provine greutatea Tn adoptarea unei cronologii sigure pentru epocile foarte 

vechi, despre care informatiile istorice sunt foarte rare. La prima vedere pare ca n-arfi o dificul- 

tate de nedepasit sa se reconstituie o cronologie adaugand total itatea domniilor. Dar, daca 

cititorul cauta Tn diferite lucrari tratand despre civilizatia Asiei occidentale antice, va constata ca. 

adesea, datele adoptate nu concorda. Pentru primul mileniu dinaintea erei noastre, avem lista 

evenimentelor, care, tinute la zi din domnie Tn domnie, nu permit sa se faca greseli importante. 

Pentru perioada anterioara, incertitudinea este mai mare si creste pe masura ce se Tnainteaza Tn 

trecut. 

Listele dinastice 

Sursele de informatii sunt de doua feluri: 



1 . listele dinastice din care un anumit numar au ajuns pana la noi; 

2. documentele referitoare la anii scursi de la un eveniment important pana la un altui (acestea 
trebuie folosite cu prudenta, deoarece nu concorda Tntotdeauna). 

Listele dinastice, de asemenea, difera Tntre ele. fiecare atribuind unei dinastii un alt numar de regi 
si alti ani de domnie. Cea mai mare sursa de erori este data de faptul ca dinastiile sunt Tnscrise 
una dupa alta, desi unele au domnit Tn total itate sau in parte in acelasi timp. Lista cea mai 
completa este cea a colectiei Weld-Blundell. 

Ea deosebeste o perioada prediluviana Tn timpul careia regii au domnit timp de mai multe mii de 
ani si o perioada dupa "potop", Tn care sunt inclusi Tn cursul dinastiilor, la un loc. personaje 
devenite zei mai tarziu, muritori cu o longevitate imposibila, pentru a se ajunge treptat la cifre mai 
rezonabile si, pana la urma, la realitatea istorica. 
Perioada antediluviana §i potopul 

De mult timp, istoricii cauta sa explice aceasta perioada antediluviana; tablita din colectia Weld- 
Blundell aloca 241.000 de ani domniei a opt regi! 

Probabil ca nu este vorba de ani obisnuiti, ci de saptamani si chiar de zile; numai Tn acest fel se 
poate interpreta gandirea redactorilor antici! Se pare Tnsa ca este vorba de o perioada legendara 
si ca Tn ochii asiro-babilo-nienilor civilizatia lor se Tntindea la infinit Tn trecut. 
Mai ramane problema Potopului care Tmparte lista dinasticaTn doua perioade. M. Wooiley, 
sapand Tn Ur, a gasitTn stratul civilizatiei denumita Obeid, un strat steril datorat unei puternice 
inundatii. M. Watelin, la Kish. a constatat prezenta unui strat analog. La Fara, anticul Shurup-pak, 
chiar Tn patria lui Umnapishtim, eel care s-a salvat la potop, misiunea germana a lui M. E. 
Schmidt (1931) a gasitdupa stratul II, care coboara de la suprafata solului la trei metri adancime 
si corespunde dinastiei arhaice, un strat I care este din epoca de la Jemdet-Nasr. La acest nivel, 
Tntre 4 si 5 metri adancime, s-a gasit un strat steril de argila si de nisip care s-a banuit a fi un 
sediment datorat unei inundatii. Sedimentul de la Kish se gaseste Tn straturile superioare; el este 
mai nou decat perioada de la Jemdet-Nasr si mult mai nou decat sedimentul din Ur; dar este mai 
apropiat de cei din Fara. Cateva secole separa deci aceste evenimente; nu este vorba, asadar, 
de un "potop' 1 , ci de mai multe inundatii, asa cum s-au produs adesea, odinioara, cand cursurile 
Tigrului si Eufratului nu erau Tnca regularizate. Fara Tndoiala, amintirea impresionanta a acestor 
catastrofe periodice este evocata la mai multe popoare ca un episod Tn care un potop ar fi distrus 
totul. 

Sa vedem acum de ce potopul de la Kish se potriveste mai bine cu traditia decat eel din Ur. Cel 
din Kish se gaseste Tntre civilizatia de la Jemdat-Nasr si Tnceputul perioadelor care pentru noi 
sunt istorice si lasa, pentru Tnceputul acestei perioade, prea putin loc pentru alte evenimente: ori, 
lista Weld-Blundell cuprinde exact doua dinastii Tntre potop si prima dinastie din Ur care ne este 
cunoscuta, Tn aceasta perioada (care Tncepe de la stratul din Jemdet-Nasr si se termina la prima 
dinastie din Ur) avem dovada, datorita sapaturilor, existentei unei mari activitati Tn Sumer: vestigii 
ale unor temple, ex-voto-uri din abundenta. Dar, si acest lucru este important, cele doua dinastii 
care preced prima dinastie din Ur nu fac Tnca parte din Istorie. Prima (i-a din Kish) numara 23 regi 
pentru 24510 ani; a doua (l-a din Uruk), numara 12 regi pentru 2310 ani. Doar cu l-a dinastie din 
Ur (4 regi Tn 177 ani) se ajunge la date, desigur exagerate, dar totusi de luat Tn seama, Tntr- 
adevar, sapaturile au descoperit monumente cu numele suveranilor din aceasta dinastie. Cu 
aceasta dinastie intram Tn Istorie, la o data care poate fi fixata pe la anul 2700 Tnaintea erei 
noastre. Modul de stabilire a acestor date, ca si a celor ce vor urma. este necesar sa fie explicat. 
Observatii astronomice 

S-a Tncercat datarea orientata dupa unele fenomene astronomice Tnscrise pe tablite Tn unele 
domnii, Tn acest fel. cu ajutorul eclipselor, a aparitiei unor stele concomitent cu rasaritul Soarelui, 
care au fost Tnscrise pentru o anumita domnie, s-au obtinut date, din care unele au fost retinute. 
Plecand de la ele s-a cautat sa se umple golurile din documente, Tn acest fel, luand ca punct de 
plecare prima dinastie babiloniana pentru care parintele Xavier Kugler a stabilit o data fixa, 
savantii au reconstituit toata istoria anterioara: dar aici apar cele doua surse de erori de care am 
vorbit: dinastiile nu sunt indicate cu o aceeasi durata pe liste si. Tn realitate, ele nu sunt toate 
succesive. Corectarile asupra duratelor dinastiilor si asupra sincronismului lor au fost influentate 
de parerile fiecarui savant si s-a ajuns la mari nepotriviri. 

Se Tntelege deci usor ca stabilirea cronologiei din epocile foarte vechi nu poate fi decat relativa. 
Cronologia care fixa Tnceputul Istoriei pe la anul 4000 T.H. a fost abandonata de asirologi care s- 
au TmpartitTn doua categorii: unii care vorbesc de o cronologie scurta (Tnceputul Istoriei pe la anul 



3000 T.H.), iar altii de o cronologie ultrascurta, bazandu-se pe unele argumente noi. 
Noi propuneri 

Concluziile acceptate pana acum catva timp au fost reconsiderate datorita unor noi descoperiri, 
Tntarite si de descifrarea textelor din Mari care spun ca regii Hammu-rabi din Babilon si Shamshi 
Adad I din Asiria. ale caror domnii erau considerate ca foarte Tndepartate una de alta, au fost, din 
contra, contemporane: (Shamshi-Adad I) 1726-1694 si (Hammurabi) 1728-1685. Aceasta rectifi- 
care duce la o scadere generala, cu circa 300 de ani. a datelor provenind din mileniile III si II T.H. 
M. P. Gilber a propus urmatoarele date: 

— perioada Jemdet-Nasr a fost simultana cu perioada thinita (3100-2900 T.H.); 

— dinastiile arhaice I si a ll-a coincid cu dinastia a lll-a si a IV-a din Ur si cu a V-a dinastie (2700- 
2450 T.H.) din Lagash (aproximativ 2800-2425 T.H.); 

— dinastia din Akkad (Tncepand pe la 2450 T.H.) simultana cu a V-a dinastie (Tncepand in 2425 
T.H.). 

O alta propunere, a lui M. M. Alliot da datele urmatoare: Tnceputul perioadei thinite 2850, a celei 

de a lll-a dinastii 2585. a celei de a IV-a dinastii 2530. a celei de a V-a dinastii 2395. 

Cititorul poate gasi in tabelul cronologie de la sfarsitul cartii, datele adoptate pana acum, precum 

si cele care sunt nou propuse. 

SCURT ISTORIC 

Perioada protoistorica si cea dinastica arhaica 

Nu avem la dispozitie nici un document scris; doar arheologia poate aduce unele dovezi prin 

descoperirile sale pentru perioada protoistorica. Tncepand cu epoca de piatra si mergand pana la 

un stadiu evoluat in care mesopotamienii, cunoscand deja cuprul, se ocupa de arhitectura si sunt 

Tn stare sa realizeze opere artistice. 

Primele doua parti ale perioadei dinastice arhaice arata un progres mai accentuatTn dezvoltarea 

societatii prin ridicarea de monumente cu nume de suverani. Aceste doua parti corespund 

aproximativ primelor doua dinastii denumite "cele de dupa potop r! dar scribii nu ne-au lasat 

despre ele decat date imprecise. 

Perioada din Ursi din Lagash 

Alta este situatia partii a treia din perioada dinastica arhaica, parte numita: cea din Ur si din 

Lagash. Pentru ea exista o sursa istorica sigura datorita documentelor provenite de la regii si 

patesii din Lagash. de la Tnceputul Istoriei pana la dinastia din Agade sau Akkad fara Tntrerupere, 

cu toate ca Lagash. desi foarte bogat, nu a fost decat un centru secundar, un oras care nu a fost 

niciodata capitals, resedinta de dinastie. 

Cea de-a treia dinastie este prima din Ur, Tntemeiata de Mesannipadda (pe la anul 2700) despre 

care nu stim nimic sigur. De asemenea, nu se stia nimic despre fiul sau Mes-Ki-un-nunna sau 

Meski-im-Nanna. 

Lui Eannadudm Lagash. fiul lui Ur-Nanshe. de la care ne-a parvenit Stela VulturilorTn care se 

lauda ca a cucerit orasul U r, se pare ca trebuie sa i se atribuie caderea primei dinastii din Ur. 

De aici Tnainte, cunoastem succesiunea regulata a dinastiilor din Lagash pana la venirea 

akkadienilor. 

Toata aceasta perioada a fost dominata de luptele dintre orasele din Sumer. Tn special Lagash si 

Susa. Stela Vulturilor comemoreaza lupta victorioasa pe care Lagash a purtat-o contra orasului 

Umma din apropiere, din cauza unui teren cu palmieri, Tn tratatul comemorat de stela este 

amintita delimitarea pe care o facuse odinioara Meslim, regele din Kish, Tntre cele doua orase. 

Acest Meslim traise cu una sau doua generatii mai Tnainte. Entemena, nepotul lui Eannadu, i-a 

Tnfrantdin nou pe oamenii din Umma care nu respectasera clauzele tratatului. 

Se pare ca puterea a trecut, apoi, treptat, Tn mainile marilor preoti ai orasului care au facut multe 

nelegiuiri prin abuz de putere. Urukagina a provocat o revolta si a Tmbunatatit viata Tn oras. Dar 

revolta a fost curand urmata de o invazie straina si Lugalzaggisi, patesi din Umma, a domnit Tn 

Lagash pe care l-a jefuit, si Tn orasele vecine, timp de douazeci si cinci de ani. 

Dinastia din Agade" (sau Akkad) 

Tn nordul tarii Sumer se gasea tara Akkad si Tn orasul Agade (neidentificat Tnca), fiul adoptiv al 

unui gradinar care facea libatii Tntr-un templu. Sargon, denumit Batranul, a devenit rege al 

orasului. Cucerirea orasului Agash a fost doar un succes printre multe altele de care legenda 

leaga numele lui Sargon. El a cucerit tara Sumer si a ajuns, se zice. pana Tn Cipru si pana Tn 

partea orientals a Anatoliei. O epopee numita a "Regelui Cuceritor' vorbeste de o delegatie de 

negustori semiti veniti Tn fata lui Sargon sa-i vorbeasca de jignirile de tot felul pe care trebuie sa 



le suporte in tara asianica unde s-au instalat, dincolo de "muntii de argint" (Taurus). Generalii, 
fara Tndoiala satui de razboi, cauta sa-l convinga pe Sargon sa renunte la ideea de a Tntreprinde 
o noua expeditie. Negustorii staruie. Sargon invadeaza Burshahanda, localitate din apropierea 
Cezareei (Capadochia). jefuieste tara si revine in patrie multumit. Ceea ce ne face sa banuim ca 
in aceasta poveste exista un nucleu de adevar este prezenta, cateva secole mai tarziu, chiar in 
acest loc, a unei colonii Semite care se ocupa cu comertul. Cuceririle lui Sargon Tn Mesopotamia 
nu au fost trainice; cetatile s-au revoltat contra lui, prima mentionata fiind a Babilonului. Regii Uru- 
mush si Manishtusu care i-au succedat lui Sargon, au restabilit linistea; eel de-ai doilea a avut 
chiar timp sa-si extinda domeniile cumparand noi suprafete pe care le-a platit foarte bine. 
Naram-Sin a restabilit cu greu integritatea imperiului; dar, tocmai cand credea ca reusita lui va fi 
durabila, la sfarsitul vietii, o noua coalitie a aparut amenintatoare, Tn aceasta coalitie se gaseau 
regi ai triburilor Semite Kish. Amurru si cea mai mare parte a viitorilor dusmani ai Mesopotamiei, 
regii hititilor, cei din Kanesh (fara Tndoiala Cezareea) si cei din Amanus. 
Poporul guti. Gudeea 

Sfarsitul dinastiei akkadiene a fost fara stralucire. Muntenii guti, din Zagros 1) , au ocupat treptat 
campia, chiar Tn perioada ultimilor regi din Agade. 

Dupa o dinastie din Uruk efemera, muntenii guti s-au instalat Tn Mesopotamia pentru mai mult de 
un secol. Lipsiti de cultura, ei nu au lasat nimicTn urma lor; lamentari religioase deplang 
calamitatile care au pustiit tara. Treptat, ei au renuntat sa mai distruga si au permis locuitorilor 
catorva regiuni din sudul Mesopotamiei sa duca o viata linistita, platind un tribut important. 
Aceasta este. neTndoielnic, si cazul orasului Lagash 

1) lant de munti din Asia occidental;!, care domina Mesopotamia irakiana si Golful Persic, 
care avea ca patesi pe Gudeea (secolul XXIII T.H.). Personajul este desigur vasal deoarece el 
trimite un tribut Tn alimente pentru "Regele si Regina" muntenilor guti. Tn acel moment, se pare ca 
toate fortele spirituale din Sumer s-au adunat la Lagash, sfarsitul tarii Sumer nemaifiind departe. 
Gudeea s-a consacrat constructiilor si nu s-a mai razboit decat pentru a respinge un atac al tarii 
Anshan, Tnvecinata cu Elamul. 
Utu-hegal. A treia dinastie din Ur. Isin si Larsa 

Uruk, care sperase, dupa sfarsitul agadeenilor, sa Tntarzie sau sa respinga invazia muntenilor 
guti. reia, pana la urma, ofensiva si-i Tnvinge pe invadatori. Fondatorul noii dinastii, Utu-hegal, Tl 
Tnfrange pe regele muntenilor guti, Tirigan, Ti ia toata averea si-i face prizoniera Tntreaga familie. 
Dupa putin timp, regalitatea este dominata de o a treia dinastie din Ur (2100-2000 T.H.), demna 
continuatoare a civilizatiei din timpul lui Gudeea. Ur-Nammu. primul din regii sai, Tnlatura ruinele 
lasate de guti, anexeaza tot Sumerul si ocupa tara Akkad. Dungi (sau Shulgi) este succesorul 
sau; el trebuia sa lupte permanent contra muntenilor din est care devin amenintatori: pentru 
aceasta el fortifica Susa u pe care o anexeaza. Fiul sau, Bur-Sin, continua opera paterna si Tl are 
printre vasal i pe Zariku. regele Asiriei, tara care intra acum Tn Istorie. 

Shu-Sin (sau Gimil-Sin), continua lupta contra dusmanilor traditionali din est, dar este obligat sa- 
si fortifice frontiera la nord-vest pentru a se apara de amorriti 2A . 

1) capitala Elamului. 

2) popor semit nomad instalat Tn Siria Tn anu! 2000 T.H. si Tn Mesopotamia Tn anu! 1900 T.H. A disparut Tn secolul XII 
T.H. 

Dar invazia pasnica a acestora si Tncepuse; documentele din epoca citeaza multe nume amorrite 
sau personaje carora li se atribuie aceasta origine. Ibi-Sin. ultimul rege al dinastiei, lupta contra 
regatului Mari de pe Eufratul de mijloc si contra Elamului. El este Tnfrant si facut prizonier. 
Pe la anul 1955 T. H., doua regate iau locul celui din Ur, unul avand capitala la Isin, celalalt la 
Larsa. ambele fiind orase din Mesopotamia de jos. Cei din Isin este Tntemeiat de ishbi-lrra, 
amorrit, adica semit; eel din Larsa este condus de o dinastie elamita; amandoua dinastiile si-au 
Tmpartit succesiunea regilor din Ur. dar fiecare vroia sa ia domeniile celeilalte. Dinastia din Larsa 
reuseste sa o faca vasala pe cea din Isin (pe la 1730 T.H.) pentru putin timp. 
Prima dinastie din Babilon 

Tn acest timp, Sumu-abum. amorrit, se proclama rege al Babilonului, Tntemeind prima dinastie a 
acestui oras (1830-1530 T.H.). Cu toata dusmania lui llushuma din Asiria., Sumu-abum anexeaza, 
unul dupa altul, Sippar si Kish. Tn timpul domniei primilor sai succesori, dinastia din Larsa a 
distrus-o pe cea din Isin si asta a dat posibilitatea lui Hammurabi din Babilon (1728-1685 T.H ) sa 
cucereasca Uruk si Isin. Rim-Sin, regele din Larsa, s-a refugiatTn Elam. leaganul dinastiei sale. 
Regele Hammurabi Ti urmareste si-i face prizonier (pe la 1700 T.H.). Din acest moment, Hammu- 
rabi Tsi extinde regatul treptat. El se Tngrijeste de administratie, sapa canale, face legi si impune o 



religie nationals, anexeaza la Babilon regatul Mari si prin aceasta nelinisteste Asiria. Se crede ca 

unul din printii asianici. Anita, regele din Kussar, neavand puterea de a sustine coloniile Semite 

din Capadochia, Tntemeiaza imperiul hitit, care se va dovedi adversarul de temut al 

Mesopotamiei. 

Hititi, kassiti 1 ' si mitanniti 2 ' 

Pentru dinastia din Babilon pericolul a venit Tn acelasi timp atat din nord-vest cat si din est. Hititii 

au trecut peste muntii Taurus, probabil din cauza invaziei indo-europenilor care trecusera prin 

Helespont Tn Asia mica — asa cum o vor face mai tarziu galatii — sau Tnaintasera de-a lungul 

Caucazului pana pe platoul Iranului, alungand din calea lor populatiile devenite sedentare. Hititii 

au cucerit Alepul si Babilonul — pe care-l parasesc dupa ce l-au jefuit. Kassitii veniti din muntii 

Zagros, Tnlocuindu-i pe muntenii guti de altadata, cuceresc Babilonul dupa mai multe raiduri si 

Tntemeiaza o dinastie durabila. 

Mesopotamia, mai cultivate, Ti va civiliza pe noii cuceritori si-i va asimila treptat (1500-1168 T.H.). 

Se pare ca 1500 T.H. este anul cand kassiti au cucerit definitiv Babilonia, pe care o ocupau partial 

Tnca de la sfarsitul dinastiei din Babilon. Este o perioada de framantari Tn care, la Tnceput, s-a 

produs migrarea clanului lui Abraham din tara UrTn tara Canaan, s-au extins hicsosii 3 ' Tn Egipt si 

a fostTntemeiat, de catre hurriti asianici, pe care-i conducea o aristocratie indo-europeana, 

regatul din Mitanni. 

Una din primele actiuni deosebite ale acestui nou regat este supunerea Asiriei. Dar regatul din 

Mitanni nu este durabil; asezat Tntre asirieni, babilonieni si hititi, el a fost 

1 ) popor din muntii Zagros, din care o parte s-a stabilit Tn Mesopotamia Tn secolul XVIII T.H. O dinastie kassita 
adomnitm Babilon' (1500-1 168 T.H,) 

2) locuitori ai unui imperiu hurrit care a dominat Mesopotamia de sus sj Siria de nord (secolele XVI-XIV T.H.). 
Imperiul a fost distrus Tn secolul XIII T.H. de Salmanasar I. rege al Asiriei. 

3) triburi nomade asiatice care au invadat Egiptul si l-au stapanit Tn secoleleXVIII-XVlT.H. 
absorbit treptat si Tmpartit Tntre acesti adversari ai sai, desi era aliat cu Egiptul. 

Sfarsitul mileniului este Tnsemnat prin invazia Popoarelor Marii 1/ \ compuse din populatii din insule 

si din Balcani. Imperiul hitit este desfiintat pentru totdeauna la trecerea acestor popoare; tara 

Canaan este devastate, dar invadatorii sunt opriti de Ramses III la granitele Egiptului. De acum 

Tncolo, lupta pentru putere se restrange ia cele doua mari puteri care raman Tn Mesopotamia, 

asirienii si babilonienii. 

Asiria 

Dupa o perioada de framantari si de lupte fara Tnsemnatate, Asurnazirpal (884-860 T.H.) apare ca 

primul mare rege, iar urmasul sau Salmanasar III (859-824 T.H.) Tn 35 de ani de domnie a 

efectuat 32 de campanii militare. La circa un secol dupa el, dinastia sargonizilor, dupa numele 

Tntemeietorului sau Sargon II (721-705 T.H.), va da Asiriei cea mai mare putere pe care a avut-o 

vreodata. 

Sargonizii 

Sargon II, fiul lui Teklatphalasar III a cucerit, chiar lamceputul domniei sale, Sammara, capitala 

regatului Israel, alungand locuitorii; el a Tnabusit o revolts a Babilonuiui si s-a luptat cu o coalitie 

formats din popoare din Canaan si Egipt, zdrobindu-i la Qargar. A pornit apoi spre nordul Asiriei 

pentru a supune regatul Urartu (lacul Van) si pe 

1 ) invadatori indo-europeni care, veniti din zona Marii Egee si Marii Negre au navalit Tn Orientul Apropiat Tn 

secolele XIII- XII T.H. Ei au fost Tnfranti de Egipt. 

mushki ai caror printi reluasera traditia marelui imperiu hitit din Asia Mica. Sargon le-a anexat 

teritoriul pana la Halys, facand Tn acelasi timp, din Karkemish un oras asirian, 

Sargon II a murit asasinat Tn 705 T.H. si i-a urmat la tron fiul sau Sennacherib. El a trebuit sa 

Tnabuse revoltele obisnuite la fiecare Tnceput de domnie, si Tntre ele pe cele din Babilon si Tyr. 

Ezechia, regele din ludeea. a trebuit sa plateasca Asiriei un tribut mare. Una din campaniile lui 

Sennacherib, fara mare rezultat, a fost cea facuta contra Blamului pe care l-a atacat pe mare. 

Pentru aceasta, el si-a adus flota, construita Tn orasele din interiorul tarii, pe canale si fluvii. 

Sennacherib a murit, Tn anul 681 T.H.. asasinat de unul din copiii sai. 

Asarhaddon (681-668 T.H.) : un alt fiu al sau. a atacat Egiptul si a cucerit Memfisul Tn 671 : mai 

Tnainte Tnsa s-a luptat cu mezii si cu scitii. 

Dupa moartea lui, cei doi fii ai sai au devenit: Asurbani-pal (669-626 T.H.) rege al Asiriei. iar 

Shamash-shum-ukin rege al Babilonuiui. Cauza dusmaniei ulterioare dintre cei doi frati a fost 

inegalitatea Tmpartirii. Asurbanipal a Tnabusit revolta din Egipt care izbucnise imediat dupa 

moartea tatalui sau si a ajuns pana la Teba. Taharqu, regele Egiptului, a fugit Tn sud. Shamash- 



shum-ukin s-a aliat cu Elamul care se revoltase si Asurbanipal l-a asediat in Babilon unde el a si 

murit in incendiul orasului (episod din care grecii au scos legenda lui Sardanapal), Apoi a venit 

randul Elamului care afostjefuit. Devastarea orasului Susa, afost cumplita, cum nu se mai 

vazuse: mormintele regilor au fost profanate iar cladirile complet distruse. Asurbanipal a trebuit sa 

lupte, spre sfarsitul domniei, cu mezii. instalati pe platoul Iranului, care ajunsesera pana la zidurile 

Babilonului. 

Succesorii lui Asurbanipal au fost Tnlaturati de acesti noi dusmani. Nabopolassar. guvernatorul 

Babilonului, s-a aliat cu mezii. Cetatea Ninive a fost distrusa in anul 612 T. H.: 

Soldati asirieni conducand prizonierii de razboi — basorelief din palatul lui Asurbanipal de la Ninive (British 

Museum) 

Capul regelui Sargon (arta agadeana din a doua jumatate a mileniului III T.H. — bronz) 

ultimul rege al Asiriei, Sin-shar-ishkun (620-61 2 T.H. ), a trebuit sa se refugiezem Harran; 

hegemonia Asiriei a fost preluata de Babilon. 

Neo-babilonienii 

Asia vestica a fostTmpartita atunci Tntre mezi si babilonieni. Noul imperiu din Babilon a continuat 

politica Asiriei si regii sai au trebuit sa Tnabuse aceleasi revolte: Nabuco-donosor II (604-561 T.H.) a 

cuceritde doua ori lerusalimul Tn 596 si 587, deportandu-i locuitorii ("captivitatea din Babilon"), a tinut 

Egiptul Tn frontierele sale, a distrus Tyrul si Sidonul si a facut din Babilon un oras a carui splendoare a 

uimit antichitatea. 

Per§ii ahemenizi 

Cyrus, regele din Anzan (sud vestul Persiei) s-a revoltat contra mezilor si, luandu-le locul ca 

putere Tn Asia Mica, a atacat Babilonul unde domnea slabul Nabonide si l-a supus Tn 539 T. H.; 

orasul a fost cucerit, se spune, fara lupta, Tn timpul unei mari serbari, guvernatorul Gubaru 

deschizand portile. Hegemonia Tn Orient a trecut Tn mana Persiei. ai carei suverani, ahemenizii, 

dupa ce vor cuceri Asia pana Tn India, vor fi Tnvinsi de Grecia. 

Babilonul, sub ahemenizi, a devenit capitala doar cu numele, adevaratele capitale fiind mai la est, 

la Susa. ca resedinta de iarna, si la Persepolis, resedinta de vara. Tn toata perioada Imperiului 

ahemenid, Mesopotamia a fost doar o.satrapie 1 ' a imperiului, primind ordine fara a mai 

1 ) provincie condusa de un guvernator (satrap) din impenul persan. 
da: ea a participat la maretia, dar si la Tnfrangerea ahe-menizilor Tn luptele lor contra Greciei, Tn 
razboaiele medice. Pentru noi, europenii, aceste razboaie au o importanta deosebita prin faptul 
ca Grecia, simbol al civilizatiei occidentale, a fost implicata; pentru Orient ele n-au fost decat 
expeditii ca cele facute altadata Tn Mesopota-mia si ca cele facute pentru a Tnabusi rascoalele si 
pentru a impune tribut, Tnfrangerile lui Darius la Marathon Tn 490, ale lui Xerxe la Salamina (480) 
si la Plateea (479), au salvat Grecia de dominatia straina, dar nu au avut nici o influenta asupra 
stabilitatii imperiului persan. Grecia a devenit chiar aliata lui Artaxerse III si flota ei l-a ajutat sa 
combata revoltele din Siria si din Egipt care a fost recucerit sub Artaxerse III. 
Alexandru al Macedoniei 

Tncurajat de Tnfrangerile care dovedisera ca Persia nu era invulnerabila, un nou adversara aparut 
la granitele imperiului. Alexandru, fiul lui Filip, regele Macedoniei, cu armate mult inferioare 
numeric dar cu o mare mobilitate, a repurtat numai succese cand a atacat Persia Tn anul 334. 
Ahemenizii dispuneau de o multime de ostasi, dar numai garda regala, Nemuritorii, avea o 
adevarata pregatire militara. Alexandru a trecut Tn forta Granicul lA ; Darius III Co-doman. ultimul 
rege ahemenid, Tl Tntampina Tn campia lui lisus, dar este Tnvins (333). Una dupa alta. 
Mesopotamia, Susiana 3 , marea capitala Persepolis, putin sau deloc aparate, cad sub dominatia 
lui Alexandru. Darius este asasinatde ultimii lui partizani. Alexandru reorganizeaza imperiul. La 
Tnapoierea sa ia Babilon. unde dorea sa-si 

1) fluviu din Asia Mica. 

2) provincie a imperiului persan (fostul Elam). 

stabileasca viitoarea capitala datorita pozitiei sale centrale, Alexandru moare. El reusise Tnsa 
primul sa puna Orientul, cu civilizatia lui de mai multe ori milenara, sub dominatia tanarului 
Occident. 

Tn rezumat: Tn Mesopotamia pot fi deosebite trei zone: la sud, Eumeru! cu Eridu, Lagash, Umma, 
Nippur etc.: Tn centru, viitoarea Babilonie cu Kish, Agade, apoi Babilonul si Sippar, care formase 
la Tnceput tara Akkad; la nord, Asiria, ale carei orase erau Asur, Kalah, Ninive. istoric, rolul Asiriei 
este Tncheiat Tn 61 2. iar eel al Babiloniei Tn 538, dar limba asiro-babiloniana persists pana Tn era 
noastra sub succesorii lui Alexandru, iar civilizatia mesopotamiana va influenta Tnca mult timp pe 
cea a Tntregului Orient. 



Statuia unei zeite purtata ca prada de razboi 



RELIGIA. SERBARILE 

Statuie dubla a divinitatii (arta asiro-hitita, sec. XII T.H.) • cuplul divin protejeaza orasul Guzana 

1 

Religia Divinitatea 

eligia asiro-babiloniana a fost la origine cu precadere naturista. Atunci, omul venera fortele si 

fenomenele naturale care Tl dominau si care T! uimeau; el le atribuia o putere deosebita considerandu- 

le zeitati. La fel a aparut cultul animalelor, bune sau rele, // folositoare sau periculoase: 

taurul, leul. 

marile caprine; aceeasi origine au avut-o fortele naturale: fluviile, muntii, furtuna: apoi, cultul s-a extins 

asupra obiectelor celor mai diverse. Arta asiro-babiloniana la Tnceputurile ei, ca si vechile legende 

caldeene, ne dovedesc ca asa a fost. Cele mai vechi gravuri gasite la Susa reprezinta animale: tauri. 

lei. izolati sau Tn grup> : caprine, arbori si astre, deoarece si marile astre prin importanta si aparenta 

lor miscare au devenit obiect al adoratiei. Aceasta faza pare a fi fost scurta Tn Mesopotamia; de la 

aparitia Istoriei, omul a trecut la antropomorfism, a creat zei dupa propria lui imagine; fara Tndoiala 

Tnsa ca panteonul primitiv nu a fost uitat, ci s-a mentinut mai mult sau mai putin: un anima! venerat 

devine un auxiliar sau un dusman Tnvins al noii divinitati. 

Cuplul divin 

La Tnceputul Istoriei, zeul apare ca o fiinta umana Tnsotita de un animal: Adat, zeul trasnetului, cu 

taurul sau; Ishtar. zeita fertilitatii,.dar si a razboiului, cu leul sau. iar Tn unele regiuni, cu porumbelul 

sau. 

Odata cu Tnfrumusetarea aspectului sub care era prezentat zeul. conceptia de divinitate se Tnnobila: 

din fortele naturale, omul desprindea principiile creatiei si distrugerii, ale binefacerii si vatamarii. S-a 

ajuns la ideea de zeu sub cele doua aspecte omenesti, masculin si feminin; zeul asigura reproducerea 

si fertilitatea, iar zeita pastra caracterul de fecunditate. 

Evolutia a continuat cand au aparut orasele, fiecare din ele avand zeul sau protector; dar acest zeu- 

patron nu era un zeu exclusivist, admitand si cultul altor divinitati. Uneori cand un oras, ca urmare a 

unui razboi victorios, dobandea hegemonia asupra altor orase vecine, el Tsi adauga Tn panteonul lui si 

zeii noilor supusi. Oricat de stufos ar parea un panteon, trebuie sa avem Tn vedere ca uneie divinitati 

aveau mai multe nume (Tn sumeriana si Tn semita) si ca multi zei puteau fi redusi la un prototip, 

deosebindu-se doar prin unele mici trasaturi. 

Panteonul 

lata lista divinitatilor principale (deoarece mai sunt Tnca multe altele!) din orasele anticei Mesopotamii, 

cu caracterul lor predominant. 

Anu era stapanul cerului; el locuia Tn empireu lA unde Ti primea pe zei la sfat; el avea toata puterea pe 

Pamant. A fost cinstitTn Der, Tn Erech si Tn Girsu, cartierul sfant din Lagash. 

Enlil (Tn sumeriana) era stapanul uraganului si al potopului; i se mai spunea Bel adica "stapan" Tn 

semita. El comanda oamenilorsi fixa destinul lumii. Era cinstitTn special Tn Nipur. Sotia lui era 

A//n///(Tn sumeriana) sau Belit (in semita) adica "doamna": ulterior a fost identificata cu Ishtar. 

Adad era zeul ploii binefacatoare si al inundatiilor moderate, dar era si stapanul trasnetului si 

uraganului, al furtunii neasteptate care provoaca cresterea apelor distrugatoare. Locuia Tn munti si 

probabil ca a fost adus din vest de semiti. Cultul sau s-a raspandit Tn Asiria de la Tnceputurile istoriei 

asiriene. 

Ea, la sumerieni Enki (stapanul pamantului), a devenit zeul apelor, Tn special al marelui abis pe care 

asiro-babilo-nienii Tl numeau apsu. Pamantul era pentru ei un platou rotund, deasupra caruia statea 

bolta cereasca pe care ei o credeau solida. Deci omul traia sub o semisfera goala si Tntregul sistem 

plutea pe apele marelui abis. Tn timp ce Anu locuia Tn cerul situat dincolo de bolta Tnstelata, Ea 

domnea Tn apsu. El era stapanul meseriilor si Tntelepciunii, dar si a! vrajitor, deoarece mesopotamienii 

considerau ca 

1 ) (mitologie) sfera cereasca cea mai Tndepartata de Pamant, locuinta a divinitatilor superioare. 

omul fusese facut de el din argila. Cultul lui era tinut mai ales Tn Eridu, aflat atunci pe malul 

Golfului Persic. 

Sin (Tn sumeriana Nanna), zeul Lunii, era venerat Tn Harran si Tn Ur. Cultul sau se pare ca a fost 

anterior celui al Soarelui, oamenii din vechime fiind mai atrasi de miscarile Lunii; ei masurau 

lunile anului dupa fazele sateli-t.jlui; Sin conducea timpul si era considerat, ca si Ea, deosebit de 

Tntelept. 

Shamash, fiul lui Sin, zeu al Soarelui pentru tot ce era binefacator Tn el, era un razboinic, dar 



Tnainte de orice era zeul dreptatii; lumina sa facea sa dispara Tntunericul in care se ascundea Cei 
rau; era venerat in Sippar si Tn Larsa. 

Langa Shamash. trebuie sa-l indicam pe Nergal care conducea regatul mortilor. Pentru asiro- 
babilonieni, omui. dupa moarte, mergeaTn lumea de jos, arallu. numita si 'lara de unde nu mai 
este Tntoarcere"; fara a fi nefericit, el avea acolo un trai vrednic de mila, tarandu-se Tn Tntuneric si 
Tn praf, neavand de mancare decat bucatele funebre puse de cei vii pe mormantul sau; cu atat 
mai trista era deci situatia celor care nu aveau mormant sau care nu aveau urmasi: nimeni nu le 
va face slujbe funebre si vor fi permanent Tnfometati. Nergal era considerat si 'furnizor al 
domeniilor saie, deoarece el era zeul epidemiilor, al ciumei si, Tn timp ce Shamash era Soarele 
binefacator care va deveni Apollo al grecilor, Nergal este asimilat cu Soarele de amiaza care, Tn 
Mesopotamia, este o calamitate care usuca vegetatia si provoaca insolatii oamenilor si 
animalelor. Locul lui de cult eel mai celebru era Kutha; el era asistat de zeita EreshkigaL sotia lui. 
Aceasta, la origine, domnea singura Tn infern; maniindu-l pe Nergal, zeul a navalitTn domeniul ei 
si de atunci cei doi domnesc Tmpreuna. Dar nu trebuie sa ne imaginam ca arallu era un loc de 
tortura; conditiile de trai erau ceva mai aspre (caldura, praf. lipsa de apa si mancare, Tntuneric) 
decat pe 

pamant, dar Nergal si Ereshkigal nu erau calaii mortilor. Ei domneau cu blandete si dreptate, 
deoarece mortii erau supusii lor. 

Ninurta care 1-a Tnlocuit pe zeul din Lagash, Ningirsu (stapanul din Girsu), a devenit zeul 
razboiului; el era eel care tinea armele regilor; templul sau era Eninnu, la Lagash: mai tarziu a 
fost venerat Tn Kalah. El avea ca paredra A pe zeita Gula care avea Tn grija medicina; Gula s-a 
identificat cu Babu (sau Baba) care a fost zeita paredra a lui Ningirsu. 
Marduk, fiul lui Bel. era zeul patron al Babilonului. Cand dinastia lui Hammurabi a facut din 
Babilon orasul fara rival Tn Mesopotamia, s-a considerat ca un astfel de stat nu putea avea decat 
un zeu exceptional si preotimea din Babilon, s-a straduit sa-l aseze pe Marduk. divinitate putin 
cunoscuta pana atunci, Tn fruntea zeilor; au nascocit povestea ca el i-a salvat pe zei Tn lupta 
contra iui Tiamat haosul, si ca acestia, drept rasplata, au pus Tn mainile lui puterea suprema. Ca 
urmare, Marduk a luat cu forta sarcinile lui Bel, tatal sau, si chiar o parte din cele ale altor zei; a 
fost declarat creatorul oamenilor, ca Ea, si i s-au atribuit Tntelepciunea si cunostintele Tn domeniul 
vrajilor ale acestuia; dar si-a pastrat si atributiile de altadata de zeu agrar; stim ca emblema lui 
era marra-ul, adica harletul. Mai tarziu, Marduk a avut aceeasi soarta ca predecesorii lui, 
deoarece fiul sau Nabu, zeul scrierii si eel care detinea tablitele Destinului, a reu§it sa-l Tnlature 
din ora§ul Borsippa, unde cultul lui a devenit eel putin egal cu eel al lui Marduk\a Babilon, Tn 
timpul imperiului neobabilo-nian. 

lata povestea Creatiei, al carei nume Tn akkadiana este Enuma elish: la Tnceput era doar haosul; 
era reprezentat 

1) (din greaca - "eel care sta alaturi") divinitate cu rang subaltern asociata la cultul si functia altei divinitati. 
ca un monstru, Tiamat care a dat nastere primilor zei; acestia aveau fiecare progenitura lor. 
Tiamat s-a cait curand ca i-a nascut pe acesti zei si ajutat de acolitii sai, monstruosi ca §i el, a 
vrut sa-i ucida. Zeii au fost nevoiti sa se apere ca sa nu piara, dar le lipsea curajul. Atunci, Tntr-o 
adunare solemna, ei l-au Tnsarcinat pe Marduk sa lupte pentru ei. cu armele lor, promitandu-i 
suprematia asupra tuturor daca va fi Tnvingator. Marduk a acceptat §i I-a atacat pe Tiamat. 
Victoria i-a revenit lui Marduk, care I-a despicat pe Tiamat ca pe un peste; din prima jumatate a 
facut cerul, din a doua, pamantul si zeii l-au aclamat ca pe seful lor. Aceasta versiune 
tendentioasa care vrea sa-i dea lui Marduk primul loc, era un aranjament din epoca dinastiei lui 
Hammurabi; ea se potriveste cu o legenda anterioara care presupune existenta unei baze pentru 
tot ce exista: apsu, abisul de apa pe care este asezat pamantul si un cer superior, Tn care zeii se 
aduna Tnainte de lupta. Crearea omului este opera unui zeu, Marduk pentru babilonieni si mai 
Tnainte Ea, Asur pentru asirieni; crearea omului s-a realizat fie prin framantarea argilei de catre 
zei si formarea figurii omenesti peste care el a suflat dandu-i viata, fie prin stropirea pamantului 
cu sangele sau. 

Asur s-a bucurat de aceeasi soarta Tn Asiria, ca Mar-dukm Babilon. Clerul din Asiria a imaginat o 
cosmogonie asimilandu-l pe Asur cu Anshar unul din descendentii lui Abu. Stapan al lumii, el a 
fost considerat de asirieni, popor cuceritor si luptator, ca un razboinic. El era reprezentat tragand 
cu arcul pe stindardele cu care asirienii porneau la razboi si-i conducea pe regii Asiriei Tn lupta. 
Toti acesti zei aveau cate o zeita paredra. din care unele obscure; unele erau doar simple 
ipostaze, de exemplu cea a lui Nabu: Tashmetum. 
Nici una din ele, Tn orice caz, nu a ajuns la faima lui Ishtar principiul feminin al reproductiei si al 



fecunditStii din Tntreaga Asie occidentals. De la Tnceput, s-au contopitTn 

ea mai multe divinitSti sau eel putin mai multe traditii si a fost considerate ca zeitS a dragostei, dar 

si ca zeita a rSzboaielor; sub primul aspect ea era cinstitS Tn Erech, sub al doilea in Arbeles. In 

functie de oras, era considerata fiica lui Sin, Anu. Shamash, Anshar, Enlil. Ea, Ninurta si ca sotie 

a lui Anu, Asur. Enlil, Marduk, Shamash, Sin si fammuz. Asirienii. popor razboinic, au adorat-o ca 

zeita a razboiului, avandu-l ca sot pe rSzboinicul/eu, Asur. 

Tntre zei si geniile bune si rele de care vom vorbi mai departe, exists unele figuri pe care grecii le 

numeau eroi si anume semizeii; dintre ei, se distinge Ghilgame§, rege Tn Uruk. a cSrei mama a 

fost zeita Ninsun. Ghilgames, dotat cu o forts extraordinarS, a servit ca prototip pentru Herakles 

din mitologia greacS si este prezentattntr-un poem foarte vechi, realizand fapte eroice legendare; 

el se Tmprieteneste cu Enkidu, personaj cu trup de om si picioare de taur, contra cSruia a luptat la 

Tnceput: el Tl Tnvinge pe uriasul Humbaba~\n tara cedrilor, Amanus. atrage mania zeitei Ishtar 

asupra lui respingandu-i dragostea sj care, pentru a se rSzbuna, atata taurul ceresc contra lui. 

Tngrozit de moartea prietenului sau Enkidu, Ghilgames pleacS Tn cSutarea plantei care transforms 

"batranul Tn tanar", o descoperS, o culege si apoi o lasS sS-i fie furatS de un sarpe. Ghilgames 

Tntruneste toate caracteristicile unui personaj legendar si fabulos, Tn stare sS starneasca 

imaginatia. 

Triadele 

OdatS cu constituirea unor state mai stabile, preotii au Tncercat sa puna ordine Tn haosul creat de 

multitudinea zeilor cu caractere identice. 

Zeii foarte asemSnStori au fost redusi la unul singur, care avea cea mai mare faimS, Tntre cei 

rSmasi s-a creat o ierarhie, fiind TmpSrtiti Tn triade. Prima triads Ti cuprindea pe Anu, Bel si Ea, iar 

a doua pe Sin, Shamash si Adad. FiecSreia i se alStura o zeita reprezentand principiul creator 

feminin, adicS Ishtar pentru a doua triada si Nana, o alts TnfStisare a lui Ishtar, pentru prima. 

AceastS TmpSrtire Tn triade a divinitStilor asiro-babiloniene era artificials si nu a fScut decat sS 

Tncarce panteonul. 

Conceptia de zeu unic n-a apSrut niciodatS Tn gandirea asiro-babilonienilor. Evreii au fost cei 

dintai care au proclamat divinitatea unica a Universului. 

Potopul 

Vom folosi pentru povestea potopului babilonian, unul din poemele introduse artificial Tn epopeea 

lui Ghilgames. 

Zeii, pSrandu-le rSu cS au creat omenirea, au hotSrat s-o extermine, s-o acopere cu ape; toti sunt 

de acord; doar unul singur, Ea. fiindu-i mils de oameni Ti dezvSluie servitorului sSu. Umnapishtim, 

proiectul, TI sfStuieste sS-si facS o arcS dupS dimensiunile pe care i le dS el, sS se urce Tn ea cu ai 

sSi si sS Tncarce Tn arcS si animale-perechi; el va scSpa astfel de inundatia provocatS de zei. Asa 

s-aTntamplat: Umnapishtim. eel ales, s-a urcatTn arcS: 

Tot ce am avut, spune el, am TncSrcat, tot ce era sSmantS a vietii a intrat Tn arcS; toatS familia si 

rudele mele, animalele de pe camp, meseriasii i-am urcatTn arcS. Shamash stabilise momentul: 

«Seful Tntunericului va face seara sS plouS o ploaie Tngrozitoare. IntrS TnSuntrul arcei si Tnchide 

usa.»" 

Potopul a venit asa cum s-a prezis, atat de violent, timp de sase zile si sase nopti, Tncat zeii, chiar 

Ishtar, care fusese de acord cu el. s-au cSit. 

"Zeilor le-a fost fricS de potop, au fugit, s-au urcat Tn cerul lui Anu. Zeii s-au chircit ca niste caini, 

s-au culcat pe zid. (...) Zeii sunt tristi, cu ochii plini de lacrimi." 

Cand area a esuat pe pSmantuI eliberat de apele ce se retrSgeau, eroul a iesit din arcS si a fScut 

un sacrificiu pentru zei care a fost primit. 

AceastS poveste care aminteste, desigur, de epoca anterioarS creSrii de canale, cand solul 

mesopotamian era periodic pustiit de umflarea fluviilor, evocS episodul potopului biblic. Mai sunt 

oare si alte puncte de asemSnare? 

TSblitele sumeriene fac aluzie la decSderea omului; la inocenta sa dupS creatie, Tn timp ce locuia 

Tntr-o grSdinS minunatS; la fericirea pierdutS Tn urma unei greseli despre care stim prea putin. 

Valoarea morala a zeilor 

Zeul asiro-babilonian este un stSpan invidios, tiranic si interesat. 

El l-a creat pe om spre folosul sSu; omul nu trebuie sS se astepte la vreo recompensS, ci la 

pedepse dacS nu-si face datoria. De altfel, acesti zei, cu toate epitetele laudative care le sunt 

adresate de oameni, sunt fiinte grosolane: se adunS deasupra altarului de sacrificiu "ca niste 

muste"(poe-mul Potopului); "chelSISie ca niste caini"(poemul Creatiei}; 



"se lovesc peste coapse muscandu-si degetele" (Coborarea lui Ishtar in infem): se insulta si mint. 

Ei nu au capacitatea de a prevedea viitorul: Enlil nu stie ca un om a scapat in urma potopului, 

decat dupa ce l-a vazut. 

Demonii 

Atata vreme cat omul Tndeplinea vointa zeului sau, el avea dreptul de a fi protejat, fiind "fiul zeului 

sau"; divinitatea era Tn el sau Tl Tnsotea, asa cum o face Tngerul pazitor Tn religia crestina. Dar 

daca omul nu era ascultator, zeul se supara, se Tndeparta de el si Tl pedepsea sau, ne- 

maiprotejandu-l, permitea nenorocirii sa-l loveasca. Era momentul pe care-l asteptau demonii 

babilonieni si credinta Tn rautatile lor i-a torturat secole Tntregi pe nefericitii mesopotamieni. Ei 

erau Tnconjurati de demoni, de spirite, de strigoi care abia asteptau ca omul sa le cada prada. Dar 

cine erau aceste spirite ale raului? Erau fiii lumii inferioare, descendentii Tndepartati ai lui Tiamat, 

Tntr-o varietate infinita. Dar, Tn principal, exista o serie de sapte demoni deosebit de periculosi, ale 

caror fapte rele erau, adesea, amintite Tn descantece: 

"Cei §apte s-au nascut pe muntele din Occident; cei §apte au crescut pe muntele din Orient: ei 

locuiesc Tn gaurile pamantului: din fundul pamantului ies; ei, Tn cer si pe pamant: numele lor Tn cer 

si pe pamant nu exista." 

Dar acestor demoni Tnnascuti, li se adaugau strigoii. Contingentul lor crestea cu cei care mureau 

fara ajutor, sau care nu erau Tngropati, deoarece le lipseau ofrandele funerare si apa curata de 

care era atata nevoie "dincolo". 

Chiar cei vii puteau fi un pericol; vrajitorii prin rautatile lor aveau puterea sa-l oblige pe zeul 

protector al omului sa-l paraseasca si sa permits unui demon sa-l ia Tn 

stapanire; cei desfranati, cei blestemati erau un alt pericol, contactul cu ei putea fi contagios. 

Care erau consecintele acestei luari Tn stapanire a omului de catre demon? Uneori, simpla 

"posedare" cu toate neajunsurile mai curand sacaitoare decat Tngrozitoare: zgomote Tn casa, 

curent, fluieraturi, aparitii, dar, eel mai adesea, boala care indica luarea Tn stapanire a omului de 

catre spiritul rau. Pentru asiro-babilonieni, pacatul Tnsemna boala, iar bolnavul era un vinovat. 

Aceasta eti-ologie a bolii domina toata medicina babiloniana. Pacatul crea terenul favorabil, 

micsorand rezistenta omului si marindu-i receptivitatea; demonul era asemanator microbului; el 

infecta individul si-si continua actiunea daunatoare pana ce era eliminat. Exista un demon al fe- 

brei, altul al durerii de cap; acesti demoni erau foarte temuti de babilonieni. 

Modul de eliminare a demonului, va fi prezentat Tn amanunt cand vom descrie descantecele 

proprii exorcismului, care erau folosite Tn magie si Tn medicina. 

Clerul 

Regele era pontiful, dar delega aceasta functie lui uri-gallu, marele preot care comanda clerul, 

corpul preotilor, cei care "pot intra Tn templu (eribbaiti)". 

Urmau preotii specializati, kalu, care pronuntau lamentarile si care, cu ajutorul cantorilor (nare) 

acompaniau ceremoniile cu cantecele lor; baru interpreta vointa zeului, explicand prezicerile, Tn 

timp ce shailu, eel care Tntreaba, avea ca misiune sa descopere pacatul credinciosului. Ashipu si 

mashmashu spuneau descantecele si executau rit. iecesare pentru a-i elibera pe credinciosi de 

d\a-vo\ lanksu se ocupa de spalarile de purificare, iar pashishu, uns si el, efectua ungerile 

ritual ice. 

Corpul preoteselor avea multa importanta. Marea preoteasa (entu) le conducea; cea mai mare 

parte din preotese servea cultul lui Ishtar zeita fecunditatii (una din Tnfatisarile sale sub numele 

Ishara, care conducea si ocrotea Tncheierea casatoriilor). Unele preotese par a fi avut rolul de a 

permite credinciosilor sa efectueze cu ele actul care, prin magie placuta, face sa creasca numarul 

membrilorfamiliei §i al cirezilor, Tn orice caz, mai multe categorii ale acestor preotese nu trebuia 

sa aiba copii sau, eel putin, acestia nu aveau o existenta legala: naditu (Tn sumeriana sal-me), 

sinnishat zikrum, quadishtu (Tn sumeriana nu-gig, cea sanatoasa), zermashitu (cea care Tnlatura 

samanta). Preotesele care formau "curtea" lui /s-f/?arconstituiau clasa ishtarati: acestea erau 

kishreti (pentru sikreti, cele Tnchise), shamhati§\ harimati (preotesele prostituate). 

Desi erau legate de cultul lui Ishtar, acestea din urma erau judecate aspru: un fel de proverb 

recomanda sa nu le iei de sotie. §i totusi o shamatu adica o hierodula 1 ' este cea care, Tn poemul 

lui Ghilgame§, trebuie sa-l Tmblanzeasca pe Enkidu omul salbatic, pentru a-l conduce la 

"resedinta sfanta a lui Anu si a lui Ishtar". Aceasta zeita are, de altfel, printre epitetele sale, si pe 

cea de curtezana a zeilor. Exista, desigur, o deosebire pe care noi n-o putem sesiza astazi, Tntre 

prostituatele obisnuite si prostituatele sacre; se pare ca doar intentia le diferentia. Chiar Ishtar era 

invocata Tn Tmprejurarile Tn care divinitatea n-ar fi trebuit sa intervina: pentru asigurarea clientelei 



unei patroane de local, se facea o rugaciune pentru ca ghicitorul, medicul, vrajitorul si brutarul "sa 
nu ocoleasca local ul". 

1) hierodoulos (Tn greaca veche): sclavaTn serviciul unui templu. 

Rugaciuni. Imnuri. Procesiuni 

Tn documentele ajunse pana la noi se gasesc mai ales rugaciuni ce se faceau Tn comun. Existau 

Tnsa numeroase cazuri Tn care credinciosul se ruga singur fata Tn fata cu zeul sau, mai ales cand 

cerea, prin intermediul unui ashipu, sa-i fie iertate pacatele sau sa traiasca mult. 

Cand credinciosii se rugau Tn grup, ei cantau imnuri spre slava zeilor, acompaniati de 

instrumente, Tn ceremoniile de penitenta, imnurile erau lamentatii Tnsotite de instrumente cu 

sunete Tnfundate. 

Procesiunea era obisnuita Tn ceremoniile religioase si chiar Tn cele civile. Pe un basorelief asirian 

care reprezinta cucerirea orasului Madaktu din Elam, populatia iese din oras Tn Tntampinarea 

Tnvingatorului, avandu-i Tn fata pe muzicieni; femeile din cortegiu bat din palme dupa moda 

orientals. 

Ofrande, libatiuni §i jertfe 

Ofrandele aveau un rol esential Tn ceremoniile de cult avand, desigur, scopul de a capta 

bunavointa zeilor atunci cand se punea temelia unui templu, a unui palat sau a unei porti a 

orasului; locuitorii defilau, aruncand Tn groapa unde fusese pusa caramida de temelie (temeri), 

cate un obiect de valoare, dupa posibilitatile fiecaruia; acestea erau tot "sacrificii" Tn sensul strict 

al cuvantului, credinciosul despartindu-se de ceva la care tinea, care avea valoare pentru el, 

renuntand la el pentru a se face placut Tn fata divinitatii. 

Ofrandele erau mai ales produse alimentare. Tablitele cu cheltuielile templelor ne arata ce 

cantitate uriasa de produse alimentare era rezervata pentru sacrificii; doar la Uruk, trebuiau zilnic 

pentru zeul Anu, caruia i se ofereau, Tn vesela de aur si argint, patru mese pe zi, mai mult de 

saizeci de oi si cinci sute patruzeci de litri 1 J de grane. 

Principalele ofrande — Tn afara de stofe, de pietre sau metale pretioase care Tmbogateau 

tezaurul tempi ului si decorau statuile si mobilierul de cult, uleiul pentru ungerea statuilor si 

pietrelor sfinte — erau libatiunile si sacrificiile. Libatiunea era actul prin care se raspandea un 

lichid Tn fata divinitatii (lapte, vin, bere, miere diluata cu apa). Se facea si libatiune cu apa, care 

putea fi un act de magie, de atragere a ploii necesare recoltei, sau putea fi Tmprastiata pentru 

sufletele mortilor Tnsetate, din imperiul umbrelor, sau chiar pentru alimentarea zeilor, care si ei 

aveau nevoie atat de hrana cat si de lichide. 

Ofrandele puteau fi alcatuite si din paine, prajituri, fructe, animale vii. care continuau sa traiasca 

(este cazul porumbeilor pentru Ishtar, care zburau Tn curtile templelor, hraniti de credinciosi cu 

prajituri §i graunte, §i animale care formau cirezile sacre ale zeilor) sau animale care urmau a fi 

sacrificate pentru divinitate (miei, iezi, taurasi, vacute). Modul Tn care erau ucise de preotul 

sacrificator (nashpatri adica purtatorul de spada) este reprezentat pe cateva monumente. Pe 

Stela Vulturilor care dateaza din prima jumatate a mileniului III se pot vedea pregatirile pentru 

sacrificarea unui taur. Acesta este Tntins pe spate legat de sol prin tarusi, cu picioarele si botul 

legate, cu gatul Tntins. Dupa sacrificare, parti din animal (spata dreapta, grasimea) erau arse pe 

altare, asezate Tn curtea templelor cu fata la poarta, Tn aer liber. Altarele erau adevarate gratare 

de pamant ars, cu gauri de aerisire pentru a favoriza arderea. 

Alte parti ale animalelor sacrificate erau luate de preot si de preotul sacrificator. 

O alta categorie de ofrande erau parfumurile si tamaia. Aceste produse erau aduse de expeditii 

din tari Tndepartate. Tamaia era adusa din Tara Punt, regiune din sudul Egiptului sau din Arabia 

de Sud, din Tara lui Had-ramat unde se gasea un mare centru de productie. Consumul de tamaie 

foarte mare Tn vechile religii facuse ca pretul ei, datorita raritatii, sa creasca foarte mult, in- 

fluentand istoria economica a epocii. 

Ritualuri 

Prin ritualuri se Tnteleg perioadele ceremoniilor, gesturile pe care le face preotul si rugaciunile pe 

care le spune. 

Deoarece ritualurile erau foarte complicate se putea Tntampla ca preotii sa greseasca sarind 

peste unele pasaje, ceea ce era considerat un mare pacat. Pentru aceasta, Tn ajunul marilor 

ceremonii, cum era cazul ceremoniei de Anul Nou, preotii mesopotamieni faceau o slujba 

specials pentru a cere iertare zeilor pentru greselile pe care erau siguri ca le vor face a doua zi, 

Tn timpul slujbelor. Unele ceremonii durau mai multe zile, fiind intercalate cu procesiuni. 

Cele mai complicate ritualuri erau acelea la care participa si regele, dar aproape la fel de 



complicate erau si cele necesare pentru constructia templelor. Trebuia purificat locul si atinsa 
curatenia morala prin izgonirea vrajitorilor si a magicienilor. Locul era ales prin consultarea zeilor; 
acestia participau prin consultatii la Tntocmirea planului si la stabilirea dimensiunilor viitoarei 
constructs Munca de constructie a tempi ului era Tnsotita de rugaciuni. de sacrificii, de purificare, 
iar regele implora permanent zeul pentru a-l sustine Tn construirea unei locuinte placute pentru 
zeu, prin revelatii si preziceri favorabile. 

Nabonide vroia sa restaureze tempi ul din Harran: zeul i-a indicat ziua si luna Tn care trebuia sa 
execute lucrarile. Dar, Tnainte de toate, trebuia realizata caramida de temelie: fara ea lucrarea nu 
putea dura. Ritualul prevedea pana si materialul din care trebuia facut tiparul caramizii de te- 
melie. §i, cand templul a fost terminat, zeii au fost introdusi Tn cladire conform ritualului potrivit 
momentului. 

Realizarea sfantului timpan 

Aceste reguli nu se margineau doar la constructia unui templu care, totusi, nu se realiza Tn fiecare 
zi, chiar si mobilierul sacru trebuia facut conform unei traditii bine precizate, lata cum se 
confectiona un lilissu, timpan cu picior care acompania cu sunetele sale grave cantecele din Kalu: 
dupa ce partea de bronz a timpanului era gata turnata, trebuia sa i se dea viata, sau, mai bine zis 
voce, acoperindu-l cu o piele care Ti va face sa rasune. Pentru aceasta, se alegea un bou negru 
fara nici un defect pe trup. Se pregatea "casa stiintei" cu libatiuni si arderi de mirodenii. Se 
introducea apoi boul; era legat — pe o rogojina care acoperea un strat de nisip — cu o franghie 
din par de capra; se faceau Tn jurul lui nenumarate sacrificii; se sopteau la urechea boului 
descantece si i se canta din fluier. Dupa ucidere, boului i se scotea tendonul din spata dreapta; 
se acoperea corpul cu o panza rosie: se raspandeau peste el libatiuni: i se tabacea pielea; cu ea 
se acoperea timpanul, dupa ce fusese fixata pe panza de in. cu ajutorul tendonului deja pregatit. 
Apoi trebuia sa i se dea viata noului lilissu si pentru aceasta i se facea, ca unui om. 
"spalarea gurii"; "se lua de mana" si era condus Tn fata divinitatilor. 

Se desluseste evolutia ritualului: boul predestinat era adus treptat la starea de bou sacru; panza 
rosie era panza de doliu si libatiunea era necesara pentru a linisti sufletele mortilor; "spalarea 
gurii" timpanului Ti dadea viata ca si statuilor divine si i se putea aplica gestul simbolic de a "fi luat 
de mana" pentru a indica pornirea procesiunii sale spre zei; de acum Tnainte, el nu va mai fi un 
timpan obisnuit, ci un instrument sacru, un timpan divin. 
Rituri funerare 

Se pare ca riturile funerare mesopotamiene au fost influentate de conceptia negativa asupra celor 
ce se Tntampla dupa moarte; n-au existat morminte somptuoase sau, eel putin, ele nu au ajuns 
pana la noi; mortul era, la Tnceput, Tngropat gol Tn pamant, mai tarziu era acoperit cu rogojini de 
trestie si Tnchis Tntr-un fel de butoaie de pamant ars, care tineau loc de sicrie, sau asezat Tn 
cavouri boltite. Langa el erau puse vase cu hrana si bautura; Tn epocile mai recente, fara Tndoiala 
imitandu-i pe egipteni, bocitoareleTsi rosteau lamentarile rituale; podoabe si copii dupa obiectele 
personale ale defunctului erau puse alaturi de alte ofrande. 
Sarbatorile 

Din cauza multimii zeilor, sarbatorile erau numeroase, dar nici una nu Tntrecea splendoarea celei 
ce se celebra la Tnceputul anului Tn Babilon, cand se sarbatorea atat revenirea primaverii, cat si a 
lui Marduk. marele zeu oficial al imperiului. 

Sarbatoarea se numea Zagmuk adica Tnceputul anului sau akitu, dupa numele unui templu cu 
acest nume Tn care ea se desfasura partial, la Tnceputul lunii Nisan (prima luna a anului). 
Sarbatoarea akitu era o sarbatoare agrara foarte veche care se desfasura Tn doua etape: prima, 
Tn plina vara. Tn care soarele ardea toata vegetatia si Tn care culesul lasa terenul gol si a doua, Tn 
momentul Tn care Tncepea cresterea apelor sau apareau ploile care fertilizau pamantul.' 
Vechiul calendar sumerian prevedea doua akitu. Tn a 7-a luna numita cea a lui Tishrit (Tnceputul 
de an de toamna) si a 12-a (Tnceputul de an de primavara, luna lui Nisan Tncalecand pe martie si 
aprilie). Aceste sarbatori erau la baza cultului lui Dumuzi-Tammuz. La mesopotamieni el Tsi 
petrecea viata Tntre Ishtar, zeita fecunditatii, si Ereskigai sora sa. care domnea peste lumea sub- 
terana. Tammuz ramanea cate sase luni cu fiecare din cele doua zeite. Doar mai tarziu apare 
ideea ca Ishtarse ducea ea Tnsasi Tn infern sa-si ia sotul. 
Marduk, personaj principal 

Ca urmare a efortului depus de clerici, Tn toata perioada dinastiei lui Hammurabi, pentru a-l aduce 
pe zeul Marduk pe primul loc Tn ierarhia zeilor, el a devenit zeul sarbatorii akitu din Babilon. Era, 
pentru cler, o buna ocazie de a-i afirma superioritatea. El era Tnsotit la sarbatoare de sotia sa, 



zeita Zarpanitum, creatoarea vietii omenesti sau vegetale; fiul sau. Nabu, Tsi parasea templul din 

orasul vecin Borsippa pentru a asista la omagierea tatalui sau. 

Si alti zei plecau din sanctuarele lor pentru a veni la ceremonie: Ninurta, S/n, Anu, Shamash. Ea. 

EnliL zeita Babu, Adad si Tnca alte multe divinitati, mai putin importante, erau prezente la 

celebrarea serbarii. 

Rolul regelui 

Regele avea un rol preponderentin ceremonie. Pentru ca sarbatoarea sa poata avea loc 

prezenta lui era obligatorie. Cand Asiria si Babilonia erau unite, regele Asiriei venea la Babilon 

pentru serbare atat din motive religioase cat si politice. La manifestable ce aveau loc Tn orasele 

mai mici, regele Tsi trimitea un reprezentant TmbracatTn haine regale sau, uneori, Tsi trimitea doar 

hainele pentru a-l reprezenta. 

Daca regele nu putea veni din motive exceptional (o campanie militara sau nesiguranta 

calatoriei din cauza dusmanilor care invadasera tara) atunci procesiunea nu mai avea loc. 

Nemultumirea era mare Tn acest caz dar nimeni nu-l putea acuza pe rege. De mai multe ori, Tn 

anii domniei sale, Nabonide. care Tl cinstea mai mult pe zeul Sin din Haran, nu a venit la Babilon 

pentru Anul Nou, si aceasta a nemultumit grav atat poporul cat si clerul care, mai tarziu, cand au 

naval it persanii, nu au fost alaturi de rege, primindu-l pe Cyrus cu bunavointa. 

Ceremoniile din primele cinci zile ale lunii Nisan 

Despre ziua Tntai nu exista nici o informatie: Tn ziua a doua a lui Nisan Tncepeau riturile secrete; 

cu doua ore Tnainte de rasaritul Soarelui, marele preot (urigallu) se ducea singur la Eufrat, se 

spala Tn apa lui, apoi intra Tmbracat Tn alb Tn sanctuarul lui Marduk, se ruga zeului, apoi 

deschidea usile preotilor care Tncepeau riturile zilnice cu solemnitatea ceruta de acest eveniment. 

Pe 3 si pe 4 Nisan, rugaciunile Tncepeau Tnainte de rasarit, credinciosii Tsi manifestau cu mai 

multa caldura evlavia, iar regele se ducea Tn orasul Borsippa pentru a-l aduce pe zeul Nabu, fiul 

lui Marduk. 

Tn ziua de 4 Nisan, marele preot recita Tn Tntregime poemul Creatiei, Tn ziua de 5 Nisan, Tn zori, 

marele preot Ti aducea Tn templu pe descantatori si pe purificatori care veneau cu apa de 

purificare si cu tamaie pentru a-si Tndeplini sarcina si apoi sacrificau un miel. Cu corpul animalului 

frecau simbolic diferitele parti ale templului, pentru ca toata necuratenia sa intre Tn el, dupa care 

cadavrul era aruncat Tn fluviu. 

Pe drumul de la Borsippa la Babilon, Tn orasul Esagil. Tn templu, servitorii pregateau un mare 

banchet pentru primirea lui Nabu, care sosea Tntr-o ambarcatiune Tnsotit de rege. Nabu era dus Tn 

capela din Esagil Tmpreuna cu regele si acolo avea loc scena umilirii. Marele preot lua din mainile 

regelui Tnsemnele puterii regale si le depunea Tn fata statuii lui Marduk: pentru scurt timp 

"regalitatea era ridicata Tn ceruri". Marele preot Tl brutaliza pe rege, Tl lovea peste fata, Tl silea sa 

stea Tn genunchi si sa recite rugaciuni. Cand marele preot Tl lovea pe rege, acestuia i se observa 

fata; daca avea lacrimi Tn ochi era semn bun, Marduk era satisfacut; daca ochii ramaneau uscati, 

dusmanul urma sa atace Babilonul; probabil Tnsa ca regele cauta sa planga. De astfel, toate 

evenimentele ceremoniei erau urmarite si interpretate: cand regele se urea Tn car, o face cu pasul 

sigur? dar caii cum se comporta? Cand se Tnnopta, se sapa o groapa Tn curtea templului din 

Esagil: se puneau Tn ea patruzeci de trestii si se turna ulei, miere si grasime; se aseza un taur la 

marginea gropii si regele dadea foe trestiilor, Tn acei moment, regele retraia marele poem al 

Creatiei, numit Tn akkadeana Enuma elish dupa primele cuvinte de Tnceput ale poemului "Cand 

acolo sus...". 

Zilele de 6 §i 7 Nisan 

Pe 6 Nisan, soseau Tn oras statuile celorlalti zei venind din orasele Tn care erau venerate. Dar Tn 

aceste zile, 6 si 7 Nisan, Marduk disparea si Tncepeau sa se produca tulburari, cu scene Tn care 

indivizi se agitau gesticuland si pronuntand cuvinte nechibzuite. Totul reintra Tn ordine odata cu 

reaparitia lui Marduk. 

Se pare ca aceste scene simbolizau relatiile dintre Marduk§\ fiul sau Nabu, pentru ca Tntr-o scena 

mimata ce se desfasura Tn templu, un curier alerga spunand: "Cine Tl va aduce Tnapoi?". Apoi: 

"Cel care vine Tl va elibera", aluzie la venirea lui Nabu, pentru ca se spunea Tn continuare: "Zeul 

Nabu vine din Borsippa pentru a-si salva tatal care este prizonier". 

O alta interpretare ce se poate da acestei disparitii a lui Marduk (zeul cu cazma) este sfarsitul si 

revenirea vegetatiei deoarece Marduk era asimilat cu Tammuz, zeul vegetatiei, si intra Tn 

categoria zei I or fertilitatii. 

Ziua de 8 Nisan 



Tn 8 Nisan, zeii, Tn totalitate, Tntre care si Marduk, se adunau Tn capela destinului, parakshimati. 

Aici zeii Ti confereau lui Marduk noi calitati, Ti dadeau nume frumoase si atunci Marduk, pe 

jumatate convins de Tncrederea zeilor, le ofera o proba concreta a puterii sale: era proba unui 

vesmant care aparea si disparea dupa cum ordona Marduk. 

Ceremoniile din 9 Nisan nu ne sunt cunoscute. Se pare ca era o zi de reculegere Tnaintea probei 

care-l astepta pe Marduk m lupta sa contra dusmanilor. 

Procesiunea din 10 Nisan 

Data de 10 Nisan era rezervata marii procesiuni la templul akitu. Nu a fost regasit pana acum 

situl cu acest templu care trebuie cautat Tn afara Babilonului, la o distanta destul de mica, la nord- 

est de poarta lui Ishtar. Acolo mergea cortegiul zeilor. 

Tnca din zori, zeii veniti la serbare ieseau din capelele lor si se strangeau Tn curte, Tn asteptarea 

lui Marduk. Tn acelasi timp monarhul purtand Tnsemnele regale, se Tndrepta spre capela zeului 

Babilonului pe care-l chema astfel: lesi, Stapane, regele te asteapta!" 

Cum ar trebui sa ni-i Tnchipuim pe acesti zei care luau parte la ceremonie, Tn urma lui Marduk si 

pe Marduk Tnsusi? 

S-a banuit ca preoti costumati ca zei tineau locul acestora Tn procesiune. Dar faptul ca regele 

conducea procesiunea Tnsemna ca el, care era reprezentantul lui Marduk pe pamant, ar fi fost 

Tntr-o pozitie inferioara fata de un preot care-l reprezenta pe Marduk. Era ceva de neconceput; 

mai sigur este ca se facea o procesiune cu statuile zeilor. Aceste statui erau din lemn, articulate, 

deoarece Tn texte se spune ca zeul se ridica si se reaseza; ele erau Tmbracate cu cea mai mare 

somptuozitate, Tnsemnele si simbolurile lor erau Tmpodobite cu pietre si metale pretioase; aveau 

dimensiunea unui om: aveau peruca, barba, iar ochii straluceau dand impresia ca traiesc. 

Este posibil ca gura sa fi fost articulata pentru a da impresia ca spune da sau nu, sau capul sa fi 

fost mobil pentru a face semnul de acceptare sau de refuz, asemanator cu unele sculpturi 

egiptene. Un exemplar foarte rar provenit dintr-un templu egiptean, se gaseste la Luvru. 

Tnainte de pornirea Procesiunii, regele Ti lua mana lui Marduk. S-a presupus ca o facea ca un gest 

simbolic necesar Tnvestiturii regale si ca prin acest gest regele capata dreptul de a domni. Dar 

adevarul este altul: regele atingea mana statuii pentru a da semnalul de plecare. 

Itinerariul Procesiunii 

Procesiunea parasea orasul Esagil si intra pe Calea Procesiunilor care se numea Aiburshabu, 

"dusmanul sa nu o calce". Aceasta Cale, regasita Tn timpul sapaturilor, lata de 22 de metri, era 

marginita, pe aproape 300 de metri lungime, de doua ziduri Tnalte, groase de 7 metri, si era 

pavata cu dale de piatra. Zidurile erau acoperite cu caramizi emailate de culoare albastru Tnchis 

pe care ieseau Tn evidenta de fiecare parte un sir de saizeci de lei Tn pozitie de mers, cu gura 

deschisa; era repetat acelasi tip de leu cu coama colorata de la brun Tnchis la roscat deschis. 

Aceste animale, unui din simbolurile zeitei Ishtar, pareau ca Tnsotesc si pazesc procesiunea. 

Partea de sus a zidului era Tmpodobita cu o friza cu rozete albe. 

Procesiunea se desfasura Tn mijlocul unei mari multimi care o urma Tn costume de sarbatoare, 

acompaniind-o cu cantece §i muzica. 

Multimea care nu avusese acces la primele ceremonii de la Esagil, putea acum sa Tnsoteasca 

cortegiul pana la Babilon pe marea Cale. Dupa ce depasea poarta lui Ishtar si dupa ce se oprea 

pe un loc rezervat Tn acest scop, cortegiul ajungea la Eufrat. Zeii erau Tmbarcati Tmpreuna cu 

carele lor pe vase aurite si vopsite Tn culori stralucitoare care Ti duceau spre templul sarbatorii 

akkitu, care nu se cunoaste unde era asezat, dar traseul nu pare sa fi fost lung. Acolo, zeii 

debarcau, erau urcati din nou Tn carele lor si. pe un drum marginit de cedrii, ajungeau la templu. 

Ziua de 11 Nisan 

Tn ziua de 11 Nisan, se desfasura o ceremonie simbolica, dupa care cortegiul intra Tn Babilon 

urmand acelasi drum pana la Capela Destinelor. 

Zeul si zeita erau condusi cu mare pompa Tn camera nuptiala Tn care legatura lor asigura 

fertilitatea pamantului, fecunditatea familiilorsi a turmelor. 

Nu se stie Tnsa cine erau protagonistii acestei ceremonii. Statuile zeilor sau oameni care-i 

reprezentau pe zei? Aceasta parte a ritualului, cea mai importanta din toate Tn epoca primitiva, 

cerea o anumita components a personalului templelor; o multime de femei faceau parte 

din el, ca femei ale zeului, si regele, ca reprezentant al zeului pe pamant, era primul dintre preotii 

lui. El putea sa Tndeplineasca actul atat de asteptat de popor, care dorea ca regele sa-i aduca 

bunastarea materials, Tmpreuna cu marea preoteasa care era, uneori, chiar regina Babilonu-lui. 

Aceste practici constituiau ceea ce s-a numit prostituarea sacra, care nu era Tn religia babiloniana 



deloc degradanta, ba din contra. 

Ziua de 12 Nisan, marca sfarsitul serbarilor; Marduk\§\ relua viata obisnuita la Esagil, Nabu era 
dus Tnapoi la Bor-sippa, ceilalti zei reveneau Tn sanctuarele lor provinciale, Tn timp ce se 
depuneau Tn magaziile tempi ului toate accesoriile serbarii. Babilonul putea sa traiasca Tncrezator 
Tn promisiunile zeilor! 

PREZICERI. MAGIE. §TIINTE 

Fragment de idol (mileniul III T.H. — din lut ars); acest idol funerar provine din faza societatii 

matriarhale 

Gudeea sezand (sec. XXIII T.H.) — mica statueta din diorit, 

una din putinele statui care ne-au parvenit Tntregi, reprezentandu-l pe Gudeea. guvernatorul cetatii 

Lagash 

Prezicerile 

iata mesopotamienilorfiind dominata de preocuparile religioase, este necesar sa insistam asupra 

importantei pe care o aveau doua aspecte ale religiei lor, si anume: prezicerile si magia. Spre 

deosebire de usorul dispret cu care este privita astazi prezicerea, Tn viata civila, politics si 

religioasS mesopotamianS ea avea un rol de prim ordin. Astazi, pentru o cSIStorie Tn regiuni 

TndepSrtate, noi ne informSm la un institut meteorologic despre starea vremii sau primim 

informatii prin telefon sau radio asupra situatiei din tara pe care o vizitSm. Acum cateva mii de 

ani, la plecarea unei caravane sau a unei expeditii militare. mesopotamianul era informat asupra 

modului cum va decurge cSIStoria prin prezicere. Desigur, pentru marile campanii militare, 

informatiile primite de la spionii de la frontiers sau din tSrile ce urmau sa fie invadate aveau im- 

portanta lor; totusi erau incomplete. Pentru a sti dacS expeditia va avea succes trebuia sa se afle 

dacS zeii le erau favorabili. Posibilitatea ca zeii sa le transmits oamenilor sfatul sau ordinul lor li 

se pSrea normals mesopotamienilor si metoda de informare era prezicerea. 

Zeii prezicerii. Shamash 

Oricare zeu putea sS-l previnS pe om printr-o prevestire si, Tn special, sS-i aparS Tn vis pentru a-l 

Tnstiinta de vointa lui, dar numai doi zei aveau ca preocupare principals prezicerea; acestia erau 

Shamash si Adad, "stapanii oracolului". 

Shamash, zeul-Soare, era fiul lui Sin, zeul-LunS. Era reprezentat ca un om Tn puterea varstei. El 

apSrea asezat pe un tron, Tnsotit de simbolul sau, discul cu radiatii Tn interior sau Tn exterior sau 

cu raze luminoase iesind din umeri si tinand Tn mana cercul si bagheta care erau Tnsemnele 

puterii tuturor zeilor; alteori era reprezentat ca un Soare care rSsare, aparand de dincolo de 

muntii de la rasarit pe care pare ca-i urea; de o parte si de alta. zeii inferiori deschideau usile 

batante ale portii estice pentru a-i usura trecerea. El tinea Tn mana un obiect plat si lung, usor 

Tncovoiat, cu dinti taiati pe una din parti. Sapaturile au scos la iveala, mai ales Tn mormintele 

regale din U r, ferastraie din aur, obiecte ceremoniale care au exact forma celui tinut de 

Shamash; deci el era reprezentat avand Tn mana instrumentul care-i permitea sa-si croiasca 

drum Tn cursul calatoriei sale nocturne. 

Interpretarile asupra traiectoriei pe care o realizeaza Soarele de cand dispare la apus pana cand 

reapare la rasarit sunt destul de diferite; dupa unii, el calatorea sub platoul terestru, caci acolo 

exista §i abisul apelordulci; 

Vas ritualici forma de corn, terminandu-se cu un cap de ied (bronz) dupa altii, el urma un drum 

printr-un tunel facut prin muntele care marginea discul terestru si pe care era asezat cerul. El 

facea aceasta calatorie a§ezat Tntr-un car. 

Era normal ca Shamash, fiinta luminoasa prin excelenta, zeu al dreptatii, care cunostea lucrurile 

ascunse, sa fi fost ales ca zeu care proiecteaza lumina asupra viitorului, aratand omenirii ceea ce 

o asteapta. 

Adad 

Al doilea zeu al prezicerii era Adad. El nu era un zeu originar din panteonul sumerian; el 

reprezenta furtuna si muntele, dar acesta nu exista Tn sudul extrem al Mesopo-tamiei; el era un 

zeu din Siria de sus, din regiunile muntoase, controla ploile si cresterea apelor fluviilor, dar era si 

zeul care nu-si punea stavila puterilor sale: dezlantuia furtuna, uraganul, provoca fulgerul si 

trasnetul. Era reprezentat fie Tn picioare pe varfuri de munte, fie pe un taur al carui muget amintea 

oarecum de tunet. Sotia lui era Shala, mai pasnica, fiind cunoscuta si sub numele de "Doamna 

spicului". 

Exista, de asemenea, un zeu al viselor, precum si alti zei legati de prezicere, dar nici unul nu se 

putea compara cu Shamash si Adad care cuprindeau Tn persoana lor toata puterea oracolelor. 
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Preotii prezicatori 

Preotul prezicator era numit baru, "eel care vede, controleaza". Lui baru, pentru ca era un 
descendent spiritual al celui caruia zeii i-au destainuit regulile prezicerii, En-meduranki (omul 
perfect din punct de vedere fizic), i se cerea si prezicatorului sa nu aiba nici eel mai mic defect 
corporal; el nu putea sa aiba strabism, dinti lipsa, degete mutilate, o culoare urata a pielii. 
Baru se bucura de o mare considerate Tn societatea epocii, responsabilitatea sa fiind 
covarsitoare; de interpretarile lui depindea viata celui care venea sa-l consulte. Dupa ce Tsi 
termina studiile — si vom vedea mai departe ce fel de studii facea — , prezicatorul era consacrat: 
i se taia complet parul, dupa care era trimis Tntr-un templu unde Tsi exercita profesia, fie Tn 
ceremoniile publice, fie atunci cand veneau credinciosii direct la el sa-l consulte; serviciile lui erau 
platite. 

Un anumit numarde prezicatori erau detasati la palat; acestia erau prezicatorii regali, adevarati 
functionari si, pentru acest titlu, trebuia sa depuna juramant. Prezicatorii palatului aveau mult de 
lucru deoarece clientul lor regal Ti consulta permanent, chiar pentru eel mai marunt lucru. Religia 
facuse ca toti mesopotamienii sa aiba o teama bolnavicioasa, considerand ca orice eveniment 
putea fi un semn prevestitor nefast; toata viata, clientii prezicatorilor, chiar cei de rang Tnalt, 
aveau nevoie sa fie linistiti. 
Domeniul prezicerii 

Acest domeniu era universal pentru mesopotamieni, deoarece totul Tn viata putea fi subiect de 
prezicere; daca se producea un eveniment care nu era trecut Tn vreo culegere de preziceri, 
trebuia neaparat sa fie trecut, deoarece nu se putea sa nu fie Tncarcat de semnificatii. 
De unde provenea Tnsa suma prezicerilor exacte, care era totusi necesara pentru ca prezicatorii 
babilonieni sa fie considerati competenti si sa-si pastreze locul pe langa suverani mai mult de 
doua milenii? Se poate invoca mai Tntai legea probabilitatii; apoi ambiguitatea raspunsurilor. 
Se mai poate tine seama de calitatile de vizionar ale prezicatorului. Exista fiinte cu un sistem 
nervos rafinat, care pot capta informatiile pe diferite planuri, Tn special din gandurile celui care-l 
consulta, si care pot trage concluziile logice din elementele care scapa altora. Fara Tndoiala ca 
astfel de fini observatori, rari Tn epoca noastra, au existat altadata, dar ei n-au nimic Tn comun cu 
culegerile din domeniul prezicerii cu care sunt pline bibliotecile templelor mesopotamiene, 
culegeri de care ne vom ocupa mai jos. 
Culegeri din domeniul prezicerii 

Ceea ce este interesant Tn studiul artei prezicerii este stabilitatea tehnicii prezicerii si a 
concluziilor sale; chiar daca Tn timp multe s-au schimbat, metodele tehnicii prezicerii au ramas 
aceleasi ca acum patru mii de ani, iar interpretarile nu s-au modificat. Talmacirile viselor la babilo- 
nieni au fost culese de catre Artemidore din Daldia; aceasta culegere se regaseste si Tn Cheia 
viselor de astazi. 

Tablitele cu semnele prezicatoare si explicatia lor nu sunt decat recopieri ale unor originale foarte 
vechi, Tmbogatite de numeroase observatii facute de-a lungul secolelor; unele din aceste observatii 
puteau fi Tncorporate ca atare Tntr-o culegere, altele erau puse deoparte, fiind pentru babilonieni 
material de studiu, din care sperau sa obtina vreodata ceva. 

Culegerile formeaza o parte importanta din literatura mesopotamiana, unele din ele prezentandu-se ca 
niste manuale de practica a prezicerii. Ca si poemele, la babilonieni si asirieni, culegerile sunt 
denumite dupa primele cuvinte ale textului lor. Acestea au fost de multe ori recopiate de-a lungul 
timpului, dar nu s-a facut nici o modificare Tn ele; cuprinsul lor este religios, deci sacru; se putea 
adauga si, foarte rar, se putea scoate, dar sensul ramanea acelasi. Stabilitatea textului a persistat 
peste vremi, formulele nu au fost modificate, cu exceptia greselilorcopistilor. 
Dezvoltarea acestei literaturi este dovedita de un fragment de catalog provenind din Spippar care 
claseaza tablitele pe materii Tn fiecare sectiune: 
Culegerea IV — prevestiri pe baza studierii astrelor; 
Culegerea V — prevestiri pe baza studierii vantului; 
Culegerea VII — prevestiri pe baza studierii ficatului; 
Culegerea IX — prevestiri pe bazaobservarii pasarilor; 
Culegerea X — prevestiri pe baza interpretarii viselor. 

Recare culegere contine 30-35 de tablite. Alaturi de aceste lucrari, mai sunt unele care pornesc de la 
prevestiri, oricarearfi ele, pentru o situatie oarecare din viata. De exemplu, culegerea Cand un 
exorcist* se duce spre casa unui bolnav prevede tot ce poate el Tntalni pe drum si i-ar putea influenta 
consultatia. Exista si alte lucrari care reprezinta colectii de prevestiri de care trebuia sa se tina seama 



Tn viata. 
Oracole directe 

Oracolele cele mai dare, erau acelea pe care le dadea divinitatea cand se adresa direct credinciosilor. 
Ele nu aveau nevoie, Tn majoritatea cazurilor, sa fie interpretate; dar se pare ca ele se adresau numai 
persoanelor de rang Tnalt, regi, mari preoti, ministri sau, de multe ori, vizionarilor care culegeau Tn 
temple aceste comunicari si le transmiteau mai departe. Desigur, si oameni obisnuiti au putut avea 
astfel de revelatii, dar cum nimeni nu le-a Tnregistrat, s-au pierdut pentru totdeauna. 
Tn epoca eroica, cea a lui Ghilgames, de exemplu, aceste comunicari directe erau foarte obisnuite; 
poemul ne descrie cortegii ale regelui si ale zeitei /s/ifanntalnin-du-se, zeita cerandu-l pe Ghilgames, 
sau discutiile dintre Shamash si Ghilgames. Dar aceste timpuri trecusera si, cand zeii n-au mai locuit 
Tmpreuna cu oamenii, au comunicat, totusi, cu ei, aratandu-li-se fie direct, fie Tn somn, fie prin 
intermediul profetilor vizionari care raportau ce le-a spus zeul sau statuia acestuia. 
Se pare ca preotii babilonieni s-au folosit si ei de ceea ce s-ar putea numi "auxiliari ai profetiei" de care 
s-au servit foarte multe alte popoare; si ei foloseau o Pythia, care le "spunea" oracolul. Sunt 
cunoscute, de asemenea, unele statui anume pregatite, analoge cu cele din Egipt, care puteau sa dea 
oracole. Adesea, se punea Tn fata statuii zeului o tablita pe care era scrisa Tntrebarea si zeul 
raspundea prin da sau nu; se pare ca el raspundea, Tn unele cazuri, chiarTn scris. 
1 ) eel care practica exorcizarea (alungarea demonilor prin rugaciuni). 
kVUM 

Oniromantia 

Cea mai folosita metoda de prezicere a fost prezicerea prin vise sau oniromantia. Uneori, omul 

dupa ce visa ceva ce i se parea ca trebuie explicat venea la templu sa i se dea explicatia; alteori, 

omul dorea sa aiba un vis Tn legatura cu ceva care Tl interesa si atunci venea sa se culce Tn 

templu; cu imaginatia atatata de ceea ce Tl Tnconjura acolo, pregatit de preoti si poate si de 

folosirea unor substante speciale, el visa, iar a doua zi dimineata i se putea explica visul. Mai 

mult chiar, asirienii foloseau tehnica de "a visa prin delegare"; regii Tsi trimiteau la templu 

"visatorii" care apoi Ti raportau regelui raspunsurile: ei visau Tn locul regelui, substituindu-i-se 

pentru a primi oracolele. Pentru mesopotamian nu era vorba de un vis ci de p realitate; daca Tl 

visa pe regele Asur, el credea ca l-a vazut Tn realitate. 

O grupa de vise face parte din categoria oracolelor directe despre care am vorbit; Tn ea sunt 

cuprinse aparitiile divine Tn timpu! somnului, zeul comunicandu-i credinciosului dorintele sale, ca 

si cum i s-ar arata direct Tn timpul zilei, Tn acest fel, zeita Ishtar i s-a aratat Tn vis unui vizionar al 

regelui Asurbanipal care visa pentru rege, Tn dorinta de a linisti armatele carora le era teama sa 

traverseze fluviul Idide; ea a spus: 'Voi merge Tnaintea lui Asurbanipal, regele pe care l-am facut 

cu mainile mele"; armatele au crezut si au traversat fluviul Tn siguranta. 

Cel mai adesea, Tnsa, visele aveau nevoie de o explicate. Regulile de interpretare, ceea ce se 

numeste oni-rocritica, nu erau formulate cu strictete, deoarece existau diverse nuante, Tn functie 

de calitatea celui care viseaza si de circumstantele visului; de asemenea, existau Tn vis 

corective de care trebuia sa se tina seama, deoarece ele puteau Tntari sau micsora posibilitatea 

de explicare a viziunii nocturne. Domeniul viselor este infinit si, de aici, multitudinea culegerilor 

care trebuiau sa-i ajute pe preot servind ca baza pentru interpretarile lor. Din ele s-au nascut 

acele Chei ale viselor pe care le folosesc si astazi oamenii, fara corectivele aplicate de cei care le 

foloseau odinioara. 

Tncrederea deosebita de care se bucura oniromantia a fost data de visele istorice din care cele 

mai cunoscute sunt cele ale lui Ghilgames si ale lui Gudeea. 

Ghilgames a visat mai Tntai ca, din mijlocul stelelor, un meteorit a cazut la picioarele lui. Zeita 

viselor, mama sa, i-a explicat ca stelele erau alaturi de el; meteoritul era En-kidu pe care el 

trebuia sa si-l faca tovaras, Tntr-un alt vis, el a vazut un topor cu doua taisuri care cadea din cer; 

era vorba tot de Enkidu. 

Gudeea a avut si el un vis, destul de clar Tn parte, Tn care a vazut un personaj urias Tnsotit de 

pasarea furtunilor; personajul i-a ordonat sa-si construiasca o locuinta. Au aparut o femeie 

ducand o tablita si un razboinic facand planul unui templu pe o tablita. Un magar era culcat pe 

pamant. Zeita Nina a explicat ca era vorba de zeul Ningirsu, Tnsotit de zeita Nisaba si ca Ti cereau 

lui Gudeea sa construiasca templul. Singura parte neprevazuta a visului era ca magarul era 

Gudeea Tnsusi. 

Nu este posibil sa trecem Tn revista aici diferitele categorii de vise gasite pe tablite. Vom da numai 

un fragment Tn care unele prevestiri, desi vin una dupa alta, arata contradictii evidente: 

"Daca eel ce viseaza are aripi si vrea sa zboare, dar ramane pe pamant si nu se poate Tnalta, el 



nu-si va pastra bunurile sale; din contra, daca va putea sa se Tnalte, el Tsi va pastra bunurile 

sale." 

"Daca eel ce viseaza se lanseaza si zboara, va pierde bunavointa celor din jur; daca zboara 

putin, Tsi va pierde averea." 

Preziceri legate de na§teri 

Aceasta ramura a prezicerilor, foarte folosita de mesopotamieni, se baza pe importanta data 

monstrilor. Monstrul nu putea fi nascut decat din vointa clara a zeilor, ca un avertisment. Era 

vorba Tnsa nu de animale sau de oameni care, de exemplu, arfi avut mai multe degete, ci de 

fiinte care prezentau o anomalie deosebit de mare sau care pareau ca sunt din alta specie decat 

mama. Aceasta ultima anomalie parea foarte posibila la babilonieni; ei credeau in genii, jumatate 

animale, jumatate oameni, fiind convinsi ca era posibila Tncrucisarea Tntre specii total diferite. 

Tratatul eel mai important provenit din Mesopotamia este Shumma Izbu (Daca un nou nascut...), 

Tn el se arata ce se va Tntampla daca o femeie va naste un leu, un caine, un pore, un bou sau un 

magar, un berbec, un peste, un avorton si daca, Tn interiorul acestuia, exista un al doilea avorton, 

un copil mort, un schiop; Tn sfarsit "daca fata copilului este dubla, daca are barba, daca vorbeste, 

daca merge, daca se naste cu dinti", este semnul celor mai mari nenorociri. 

Urmeaza seria nasterilor multiple, considerate semn rau, apoi, mai departe, scribul prevede pana 

la sapte sau opt gemeni, ca si alternativa nascuti morti sau vii. Seria prezicerilor legate de nasteri 

este dubla, deoarece dupa ce s-a enumerat teratologia ' omului, se trece la cea a animalelor care 

este tratata cu aceeasi amploare. 

1) parte a biologiei care studiaza anomaliile §i monstruozitatile la fiintele vii. 

Starea, comportamentul vegetalelor §i a lucrurilor nemsufletite 

Locul unde crestea un copac era tema de prezicere, de asemenea, Tnfatisarea buna sau 

bolnavicioasa a unui copac ale carui ramuri s-au Tncovoiat "parand un arbore trist", dupa cum 

spuneau mesopotamienii. 

"Daca un smochin este trist: tristete va fi in tara. " 

Lucrurile neTnsufletite puteau, de asemenea, sa fie subiect pentru prevestiri. Astfel, un oras va fi 

cu atat mai fericit cu cat el va fi mai putin vizibil; daca era Tntr-o depresiune a terenului, prezicerea 

era favorabila, dar daca un oras era pe o colina, acesta aducea o prevestire funesta pentru 

locuitorii sal 

Casele erau bune sau rele pentru locuitorii lor Tn functie de data Tnceputului constructiei; unele 

luni erau favorabile, altele nu. Culoarea apei raurilor si fantanilor era importanta: 

"Daca flori galbene acopera raul, va fi galbinare in tara. " 

Hepatoscopia 

Se denumeste astfel examinarea ficatului victimei. Este un procedeu pe care, tinand seama de 

conceptia mesopotamiana asupra stiintei, Tl putem considera stiintific. Totul este prevazut, descris 

minutios, iar metoda solicita un personal si ceremonii care nu puteau fi decat la Tndemana elitei 

societatii. 

Pentru cei vechi, ficatul era sediul sufletului si al vietii, el avand un rol la fel de important ca si 

inima. Mai tarziu s-a considerat ca Tn inima erau localizate sentimentele nobile cum este curajul, 

iar Tn ficat, pasiunile si dorintele. 

Dar este interesant de stiut cum au putut babilonienii sa creada ca vointa zeilor era Tnscrisa Tn 

ficatul victimei? Doctrina babiloniana da explicatia: zeul, acceptand animalul oferit, se identifies 

cu el; sufletul zeului si spiritul animalului sunt astfel asociate, iar ficatul animalului devine replica 

sufletului zeului. Daca se poate descifra ce este Tnscris Tn ficatul animalului, se va cunoaste 

intentia zeului. Prezicatorii dobandeau datele necesare practicarii hepatoscopiei cautand Tn lista 

prezicerilor, din care cea mai mare parte au fost descoperite Tn biblioteca lui Asur-banipal. Mai 

Tntai era necesar ca ei sa stabileasca o topografie riguroasa a ficatului animalului sacrificat Tn 

mod obisnuit: oaie si, mai ales, ied. 

Prezicerile dupa ficat erau de obicei date analizand diferitele parti ale organului si tinand seama 

de regulile obisnuite ale artei prezicerii: astfel, o parte hipertrofiata era de obicei considerate ca o 

dovada a cresterii averii, a reusitei, a bogatiei. Din cauza terminologiei sarace, preotii au 

multiplicat ceea ce noi numim acum 'tablite ilustrate", Tn locurile Tn care scribul credea ca nu va fi 

Tnteles Tn descrierea pe care o facea unei malformatii, el trasa, cu varful cu care seria, un desen 

care, de bine de rau. Tl facea mai bine Tnteles. La nevoie, se servea si de machetele ficatului 

facute din argila, cum este cazul specimenului existent acum la British Museum, care dateaza din 

l-a dinastie din Babilon (primele secole ale celui de-al doilea mileniu T.H.). Folosindu-I, scribul se 



putea sluji de o formula de acest gen: cand ficatul va avea forma aceasta, se va Tntampla cutare 

lucru. Este evident ca aceste machete faceau parte din biblioteca palatului, fie direct, fie prin 

intermediul templului. 

O consultatie hepatoscopica 

Operatiile se desfasurau astfel: animal ul era ucis si deschis; preotul dupa ce nota configuratia 

organelor interne, scotea ficatul si-l aseza pe mana sa stanga sau pe altar, Tn asa fel meat se 

vada vezica biliara. 

Se trecea la consultare dupa purificari si rugaciuni si se punea Tn fata statuii zeului o tablita pe 

care era Tnscrisa Tntrebarea la care se cerea raspuns, lata, ca exemplu, consultatia ceruta pentru 

Asurbanipal Tn ajunul campaniei sale Tn Elam: 

"Consultatia pentru Asurbanipal, rege al Asiriei: Tam-maritu, rege al Elamului, va Tntreprinde o 

expeditie contra frontierelor Asiriei? Informatia care a fost data este precisa? Tncepand de astazi, 

prima zi a lunii Adar, pana Tn prima zi a lunii viitoare, Tammaritu si trupele sale vor ataca 

frontierele Asiriei? etc. lata, maijos, raspunsul datde (prezicatorul) Kudurru." 

Raspunsul era obtinut astfel: examinarea Tncepea Tn momentul Tn care ficatul era desprins din 

animal si era facuta doar la suprafata; nu se desfacea si nici nu se taia ficatul. Fiecare parte a lui 

era cercetata, apoi preotul Tsi Tntocmea raportul ca pe un proces-verbal Tn care con-cludea 

matematic "atatea semne defavorabile, atatea semne favorabile" si Tnscria rezultatul final tinand 

seama de numarul de semne pentru fiecare categorie. 

Tn unele consultary se ucideau succesiv mai multe animale si se Tnregistrau rezultatele fiecarei 

examinari; suma totala a semnelor favorabile sau defavorabile dadea rezultatul final, dar se tinea 

seama si de ordinea Tn care apareau rezultatele. 

Se mai examina si aspectul circumvolutiunilor la nivelul intestinal si tablitele aratau, printr-un 

desen, aspectele pe care le aveau acestea, lata ce scrie pe una din tablitele gasite: 

"Daca circumvolutiunile seamana cu capul lui Hu-mamba, prezic ca Sargon va deveni stapan al 

tarii." 

Cum ar fi putut circumvolutiunile sa semene cu un urias care pazea padurea de cedri si care l-a 

ucis pe Ghil-games? 

Astrologia 

Ajunsa pana Tn epoca noastra si avand numerosi adepti (toate metodele de prezicere prospers Tn 

epocile tulburi cand e nevoie de o societate nelinistita), astrologia s-a nascut Tn antichitatea 

mesopotamiana, dar Tntr-o forma diferita de cea de mai tarziu. La Tnceput se faceau observatii cu 

caracter mai mult meteorologic. Se Tnregistrau vanturile, halourile, culoarea planetelor, dar, 

curand, au Tnceput sa se preocupe si de eclipse, de ocultatile lA as-trelor. Pe masura ce 

astronomia s-a desprins si a devenit o stiinta de sine statatoare, astrologia i-a folosit rezultatele. 

Mesopotamienii au remarcat si crezut Tn influentele as-trelor asupra oamenilor si le-au Tnregistrat 

Tn preziceri simple: 

"Daca un copil se naste cand rasare Luna , viata sa va fi vesela, fericita, desavar§ita §i lunga. 

Daca un copil se naste cand rasare Jupiter, iar Marte apune, va fi fericit si Tsi va vedea dusmanul 

Tnvins." 

Copia poemului Creatiei care s-a gasitTn biblioteca lui Asurbanipal. sub pretextul prezentarii 

modului Tn care 

I) disparitie temporara a unui astru, datorita interpunerii Tntre el §i observator a altui corp ceresc. 

Marduk a creat astrele si cursul lor, ne arata nivelul cunostintelor astronomice ale epocii. Din 

pacate, tablita Tn cu acest poem nu a fost pastrata Tn Tntregime. 

Cea mai importanta culegere astrologica este Enuma Anu Enlil (Cand Anu si Enlil) care grupeaza 

prezicerile Tn patru capitole: 1. Luna; 2. Soarele; 3. Planetele, stelelefixe; 4. Meteorologia. 

Fiecare fenomen este studiat pentru fiecare zi a celor treisprezece luni lunare. 

Astrologi regali 

Observatiile lor erau facute din varful ziguratelor care erau destul de Tnalte ca sa depaseasca 

norii de praf ce se ridicau de la sol; astrologii studiau cu atentie si Tnscriau Tn rapoartele lor 

fenomenele observate. Prezicerile erau mai ales: 

1. meteorologice; ceea ce astazi tine de domeniul stiintei si apartine unui institut de meteorologie 
depindea atunci de arta prezicerii. "Daca un halo Tnconjoara Soarele si deschiderea lui este spre 
sud: va bate un vant din sud." 

2. profetice: "Daca Luna apare Tn prima zi a lunii: va fi pace si tara va fi fericita. Daca un halo 
Tnconjura Luna si planeta Marte este Tn el Tnseamna distrugerea septelului." 



Rapoartele astrologilor regali, foarte numerosi in timpul sargonizilor, Ti arata pe acesti functionari 

mereu in actiune, fiind permanent consultati de rege asupra celor mai diferite subiecte. Multe se 

refereau la oportunitatea prezentei printului mostenitorTn preajma regelui. De ce erau necesare 

aceste precautii? Poate din cauza fricii de un atentat oricand posibil sau poate doar din cauza 

proastei influente a unui mostenitor prezumptiv. 

Hemerologii §i menologii 

Pe langa culegerile de preziceri legate de evenimentele ce se petreceau in jurul lor, 

mesopotamienii au creat un fel de manuale, vademecum A , pentru viata de zi cu zi., care aveau 

calitatea de a fi o piedica Tn calea pericolelor care-i Tnconjurau pe oameni si care le-ar fi periclitat 

fatal viata, daca acest ghid sigur n-ar fi existat pentru a le putea evita; Tn el erau cuprinse 

hemerologiile si menologiile Tn care sunt examinate zilele si lunile. Hemerologia, sau macar 

spiritul ei, dateazade multtimp. 

Luna de luna,.zi de zi, hemerologiile arata calitatea momentului, zeul caruia Ti este Tnchinata ziua, 

daca aceasta zi este favorabila sau nu, Tn total itate, sau doar Tn parte periculoasa, ce nu da voie 

religia sa se faca Tn unele zile, ce va obtine credinciosul dupa ce a facut ofrande zeilor. Este un 

calendar al zilelor bune si al celor funeste. Poate ar fi suficient sa explicam existenta acestor 

culegeri printr-o traditie provenita din antichitate si Tmbogatita mereu prin noi experience; dar se 

poate banui si motivul unor concluzii. Zilele apartineau zeilor; divinitatile mesopotamiene aveau 

un echivalent Tn cifre; se pare ca o zi capata un anumit caracter Tn functie de zeul a carui cifra 

corespundea cu cea a zilei respective: favorabil cand era un zeu binefacator, mai putin favorabil 

sau chiar rau cand era vorba de un zeu ca Nergaldin infern sau Adad, zeul furtunii, al trasnetului 

si al inundatiilor. Cum marii zei erau Tnzestrati cu cifre mari, ei nu aveau niste zile ale lor Tn cele 

treizeci ale lunii; ramaneau doarzeii secundari; darTntr-o cifra putem gasi toate componentele 

1 ) carte pe care o poarta cineva cu Tmprejurari, 

sine, ca sa o consulte Tn diverse pe care le dorim: astfel Enlil, care are numarul 50, domina ziua a 5-a 

si a 10-a a lunii (deoarece 5x10 = 50). 

Lunile, de asemenea, aveau influenta din cauza zeului caruia ele Ti erau consacrate; Tn primele 

sase luni ale anului, figura dominanta se regasea Tn mitul lui Tammuz§\ al lui Ishtar. 

Tn luna Aiarse faceau nuntile, apoi venea moartea lui Tammuzm vara, lamentarile lunii Ab, iar Tn 

luna Elul, coborarea Tn infern a lui Ishtar. 

Sezonul de iarna era Tntunecat, Ishtar luptandu-se Tn lumea de jos, Soarele cobora ca urmare a 

actiunii demonilor, apoi reusea sa se desprinda putin cate putin; Tn primavara Soarele iesea 

Tnvingator, datorita reaparitiei zeului Tammuz. 

Pe aceste baze s-au grefat multe alte observatii care au Tmbogatit listele; Tnceputul Anului Nou Tn 

luna Nisan era foarte Tncarcat, ca si Tnceputul lui Teshrit care a fost odinioara si el sarbatoare, 

dar, a fost deposedat Tn favoarea lui Nisan. Apoi, la sfarsitul fiecarei luni. zile de pocainta, 27 era 

ziua lui Nergal, 29 era ziua disparitiei Lunii. Se credea ca eclipsa este provocate de demoni care 

retin si Tmpiedica discul Lunii; plecarea ei la sfarsit de luna nu putea avea, pentru ei, decat o 

cauza asemanatoare si era o zi de Tntristare adanca. Dar, Tncepand cu 30, reaparea bucuria la 

gandul sosirii primei zi a unei noi luni Tn care se puneau toate sperantele, Tn toata religia din Asur 

si din Babilon, se manifesta bucuriem asteptarea remnoirii. 

lata ce spunea hemerologia zilei de 27 Nisan: 

"Este ziua vegherii rituale pentru Ea; sa se faca ofrande nocturne lui Marduk, este o zi 

periculoasa; bolnavii voravea dureri Tndoite; doctorul nu va veni la un bolnav; prezicatorul nu va 

face preziceri. Aceasta zi nu este favorabila realizarii unei dorinte. Ofranda de hrana pentru Sin si 

Shamash va fi primita de acesti zei." 

Adesea, programul fiecarei zile era redus la un singur precept; iata, ca exemplu, zilele Tncepand 

din 10 pana Tn 17 ale lunii Kislimmu: 

10. Sa nu se Tmbrace haine noi, aceasta va putea provoca o paguba. 

11. Favorabila. 

12. Nefavorabila. 

13. Sa nu se iasa Tn strada (Tn unele zile nu se iesea nici din camera). 

14. Favorabila. 

15. Nefavorabila. 

16. Total favorabila; sa nu se recite psalmi de pocainta. 

17. Dusmanie. 

Ca urmare, nimic nu va reusi Tn zilele nefavorabile, totul trebuia facut Tn zilele favorabile; unele 
actiuni trebuia sa fie evitate Tn zilele periculoase; de exemplu, doctorul sa nu dea consultatii Tn 1, 



7, 9, 14, 17, 19, 21, 28, 29, 30, deci zece ziledin luna. Darin Nisan sunt nefavorabile, atat pentru 

bolnavi cat si pentru doctor, zilele de 2, 6, 16, 27 cu mare siguranta, la care se adauga zilele in 

care tablita este nesigura sau stearsa; deci minimum 14 zile Tn care bolnavul era lipsit de Tngrijiri 

medicale din cele 30 ale lunii. 

Se numesc menologii listele de acelasi gen, dar ale caror prognosticuri sunt stabilite pentru 

Tntreaga luna sau Tn legatura cu unele activitati, fie regale (constructii de temple, asistare la 

sarbatori, purificari, ofrande, receptii, razboi), fie particulare (lucrari pe camp, lucrari de amena- 

jare a apelor, calatorii, schimbari de locuinta, casatorii, expuneri la pericole). 

lata, scrise pe o tablita, numarul de zile favorabile si nefavorabile pentru o anume luna. 



Luna 


Zile favorabile 


Zile nefavorabile 


Aiar 


15 


15 


Siwan 


12 


18 


Tammuz 


17 


13 


Ab 


7 


23 


Elul 


10 


20 



Toata aceasta literatura constituie o regula de conduita pretioasa, asa cum se vede din ultimile 

randuri ale unei tablite de acest gen, datand din ultimele secole ale mileniului II T.H.: 

"Zile favorabile stabilite dupa sapte tablite (exemplare din Sippar, Nippur, Babilon, Ur, Larsa, 

Uruk, Eridu). Tnvatatii, dupa ce au luat unele parti si au facut o alegere, le-au dat lui 

Nazimaruttash, rege al Universului, pentru a organiza munca, procrearea, transportul cerealelor 

si realizarea tuturor dorintelor." 

Tn aceasta retea de interdictii trebuia sa actioneze regele si cei mai importanti reprezentanti ai 

clerului, care stateau alaturi de rege, avand ca sarcina sa-i aminteasca datoriile sale zilnice. 

Interdictiile 

Aceste prescripts generale facute pentru rege erau Tnsotite de diferite interdictii minutioase de 

aplicare a lor: Tn cutare zi nici un aliment fiert, fara haine noi, fara sacrificii, fara calatorii Tn car, 

fara promulgari de edicte. lesirea din palat era interzisa Tn unele zile: regele va fi victima unei 

vrajitorii; chiar mai rau: regele va fi ucis. 

Alte interdictii priveau relatiile cu o femeie la o data sau alta, masurile ce trebuiau luate pentru a 

nu cadea sub dominatia unui demon, barbat sau femeie. Interdictia de a manca usturoi, de a se 

duce la fantana, de a merge pe un camp pe care se afla un magar Tn libertate, de a uda un ogor 

Tnsamantat cu susan, de a merge la baie sau chiar la toaleta. 

Ramai uluit Tn fata acestui amestec de oprelisti disparate, dar tot atat de obligatorii si de aducatoare 

de mari necazuri daca nu le-ai respecta. 

Dar regele era stapanul, se poate spune, si el putea sa nu fie de acord si sa se supuna atator 

complicatii. Si totusi n-o facea; preotii erau acolo pentru a-l chema sa-si faca datoria, Tn termeni care 

surprind prin familiaritatea si duritatea lor. 

Un anumit numar de bilete regale au Tnscrise pe ele plangerile monarhului obligat sa posteasca. 

"Astazi regele este egalul unui om sarac" i se raspunde. Sau. asteptand rasaritul Lunii noi, el cauta 

cea mai mica lumina pe cer si crede ca distinge una. "Nu, i se raspunde, timp de un an regele va 

putea manca oricat va vrea, dar acum mai are o zi de asteptat; planeta Jupiter nu este Luna." 

Altadata, regele a Tntarziat Tn Tndeplinirea datoriei sale; a fost chemat brutal la ordine: "Regele sa faca 

imediat ce are de facut; pentru ce aceste taraganari?" 

Se puteau face aranjamente prin care sa se ocoleasca legea? Putea oare regele sa delege pe unii 

preoti sa Tndeplineasca unele sarcini, pe motiv ca el era pontiful suprem iar obligatiile legate de religie 

Ti luau o buna parte din timp? Nu parea posibil; dovada multimea de bilete gasite, Tn care regele se 

plangea de Tndatoririle sale si Tn care clerul Ti amintea modul de comportament. Si atunci ne putem 

Tntreba cat timp Ti mai ramanea regelui pentru a se ocupa de treburile statului, de conducerea 

campaniilor militare, pentru primirea tributarilor, a guvematorilor, pentru a se duce la acele vanatori pe 

care le reprezinta basoreliefurile din palatele sale. 

Daca nici o stratagema nu i-a permis sa scape de cea mai mare parte a obligatiilor sale religioase, 

putem conchide: regele Asiriei era Tntr-adevar un om amarat! 

Pazuzu, fiul lui Hampe, demonul-rege al spiritelor rele din 

aer care ies vijelios din munti, facand camagii 

(sec. IX-VIII T.H.) 

Magia 

Dupa ce s-au bucurat de aceeasi reputatie ca si prezicerile, de care sunt foarte apropiate, 



practicile magiei au pierdut foarte mult teren si astazi nu mai au decat un mic numar de adepti. 

in Mesopotamia Tnsa, credinta in efectele ei aveau un caracter de masa si clerul care se ocupa 

de ea avea tot atata importanta ca si eel care se dedicase prezicerilor. Magia, care Tncearca, 

dupa cum spunea doctorul J. Maxwell, sa domine fortele naturale care nu pot fi controlate de om 

in mod obisnuit, se confunda cu religia la oamenii necivilizati si la popoarele din cea mai veche 

antichitate; mai tarziu Tnsa s-au separat, deoarece religia cere doar si se roaga, pe cand magia 

comanda si ordona. Atata vreme cat magia urmareste unele scopuri pe care religia nu le 

respinge, ea se poate integra Tn religie sau poate fi alaturi de ea; cand scopul ei devine 

condamnabil, ele se separa Tn Tntregime. 

Pictura murala din cetatea Mari (sec. XVIII T.H.) reprezentand o scena de sacrificiu 

Mic§orarea domeniului magiei 

Fiecare descoperire micsoreaza domeniul magiei — mai mult decat eel al prezicerii — luandu-i, 

una cate una, posesiunile, pentru a le integra Tn stiinta. "Covorul fermecat din 1001 de nopti este 

echivalent cu avionul!" Magia nu este, cum s-a spus uneori, o stiinta avortata, este o prestiinta, ca 

si prezicerea. 

Care poate fi valoarea magiei? Un fapt pare sigur, si anume ca regii Egiptului, ai Babilonului si ai 

Asiriei, n-ar fi angajat la curtea lor un corp mare de prezicatori si de magicieni, daca acestia nu si- 

ar fi facut cum trebuie datoria; chiar daca acceptam ca partial se bazau pe Tndemanare si 

Tnselaciune, mai raman multe de explicat si trebuie sa le acordam macar un minimum de 

eficacitate, deoarece ei puneau la dispozitia superiorilor "rapoarte" din care s-a pastrat un mare 

numar; aceste rapoarte, indiscutabil, erau consultate si, Tn mare parte, Tn functie de ele, se 

hotarau treburile statului. 

Trebuie gasita alta explicate decat orbirea populara; care poate fi? 

Fara Tndoiala posibilitatea existentei unei clase foarte culte, care si-a depasit epoca, capabila de 

a obtine realizari care au parut minuni Tn ochii maselor. La aceasta se adauga, neTndoielnic, 

deformarea sigura a unei povesti minunate trecand din gura Tn gura, ca povestea unei franghii 

aruncate Tn aer, dreapta de parca extremitatile erau tinute de cineva si pe care se catara un copil; 

era un exercitiu al fachirilor din India. Putini l-au vazut Tn realitate, dar toti au auzit vorbindu-se de 

el. Lucrarile de metafizica au demonstrat realitatea radiatiilor umane, care se manifestau prin 

grabirea cre§terii plantelor sau prin regenerarea sau uscarea tesuturilor. 

Trebuie remarcat ca magia babiloniana a folosit metode valabile §i astazi, pe care Tntamplarea i 

le-a pus la dispozitie, fara sa le cunoasca mecanismul, si s-a folosit de forte care sunt la 

dispozitia noastra, dar de care se folosesc doar cei initiati. 

Izvoarele 

Dupa cum se arata Tn lucrarile de magie mesopo-tamiana, magia avea un caracter oficial, ca si 

prezicerea, practicata cu aprobarea statului si Tn folosul statului. 

Ca si pentru prezicere, copierea textelor repetata de multe ori a permis strecurarea unor repetari 

inutile si examinarea lor trebuie facuta cu un ochi critic. BineTnteles, nu a fost gasit un tratat de 

magie babiloniana; pentru a-l reconstitui s-au folosit diferite culegeri care s-au verificat prin 

confruntare; acest lucru nu este surprinzator, deoarece era vorba de o doctrina a unor initiati care 

trebuia sa ramana riguros secreta. 

Zeii magiei, Ea §i Marduk 

Ea (casa apei) este numele babilonian al lui Enki, zeul sumerian, "Seniorul pamantului" sau mai 

bine zis al adancurilor unde se gaseste abisul apelor dulci, pe care pluteste platoul terestru 

(pentru ca la mesopotamieni nu poate fi vorba de globul terestru); acest abis se numea apsu, 

cuvant sumerian care Tnseamna "lacasul stiintei". Acest abis dadea nastere izvoarelor, raurilor, 

fluviilor, el dadea templelor apa purificatoare pastrata Tn bazine mari. Ea, ca stapan Tn apsu, era 

stapanul §tiintei §i artelor. Era venerat mai ales Tn Eridu — situat la Tnceputul istoriei Tn lagunele 

Golfului Persic si ale carui ruine sunt acum Tn plin desert, ca urmare a Tnaintarii deltei fluviilor. 

Aceasta prioritate a orasului Eridu si a zeului sau nu era uzurpata. Sapaturile recente facute Tn 

acest sit de muzeul din Bagdad au dus la descoperirea, sub un strat de civilizatie 

foarte veche Tn Mesopotamia, a urmelor unei culturi anterioare; Eridu se putea mandri ca a fost o 

metropola din Sumer. 

Avand Tn vedere ca Ea era suveranul stiintei, se poate spune ca el era si zeul Tntelepciunii, si al 

medicinii; el facea parte din zeii carora li se atribuia crearea oamenilor pornind de la figurine de 

argila pe care le-au Tnsufletit; pentru aceasta era numit uneori zeul-olar, ca si Knum Tn Egipt. El 

era si protectorul artistilor §i, din cauza apei, domeniul sau, el Ti conducea pe marinari si pe 



gradinari. 

Zeu binefacator, el Ti ocrotea pe oameni si Tn timpul marilor cataclisme aduse de alti zei, el Ti 

Tnstiinta pe cei pe care vroia sa-i salveze; dar zeul Ea a ramas un zeu imperfect, deorece stim ca 

Tn unele cazuri (mitul lui Adapa) el se Tnseala si-i face rau celui pe care vrea sa-l ajute. Cu toate 

ca trecea drept maestru Tn exorcism pentru ca el TI Tnvinsese pe zeul Apsu cu ajutorul unei vraji 

pe care a raspandit-o pe ape — "A varsat somnul peste el, i-a slabit muschii si Apsu gemea 

zicand u-a; punandu-l Tn lanturi, l-a ucis" — Ea a fugit din fata lui Tiamat, Haosul, pe care TI va 

Tnvinge fiul sau, Marduk. 

Tn ierarhia numerica a zeilor, Ea purta cifra 40, de unde porecla lui populara shanabi "doua treimi" 

(din Anu care purta cifra 60). Nu este reprezentat prea des. 

S-au gasit la Khorsabad statui divine ca niste cariatide, statui reprezentand un zeu care duce un 

vas din care tasneste apa care ia forma unor cordoane plate devenind o podoaba a vesmintelor 

sale. Dar acestea sunt doar divinitati secundare si nu-l reprezinta pe Ea, deoarece le lipseste 

animalul simbol, capra-peste, cu partea din fata ca de capra sau berbec si cu cea din spate Tn 

forma de peste. Lipseste, de asemenea, sceptrul zeului a carui maciulie este un cap de berbec 

din Hammon, cu coarnele rasucite. 

Tn cer, domeniul sau era "calea lui Ea" situata alaturi de carul lui Anu, si marginita Tn cealalta 

parte de "calea lui Enlil". El este fiul lui Anu (sau al lui Anshar unul din zeii primitivi); sotia lui este 

Damkina si copiii lui sunt Adapa, Tammuz, Marduk, Nusku, zeul focului. E! a fost asezat Tn prima 

triada divina. Era numit "zeul destinelor, al vrajitor, exorcistul zeilor". Aceasta asociere a magiei 

cu restul stiintei arata ce importanta i se dadea. 

Marduk, fiul lui Ea, era si el zeu al magiei, deoarece mostenise puterile tatalui sau. A fost initiat Tn 

magie de adunarea zeilor care i-a dat armele magice si el Tsi punea la Tncercare puterea facand 

sa apara si sa dispara o haina. Cand se ducea la lupta, el tinea talismane stranse Tntre buze si Tn 

maini, pentru a neutraliza otrava si vrajile lui Tiamat care astfel nu-l putea Tnvinge. Zeul s-a urcat 

Tn carul sau de lupta pentru a se duce Tn Tntampinarea lui Haos (Tiamat): 

"El a pus patru randuri de cai pe care i-a legat de el." 

Aceasta imagine arata ca obiceiul de a lega fraiele cailor de Centura pentru a avea mainile libere 

era obisnuitTn Mesopotamia. 

Marduk are ca emblema un marru, adica o cazma, deoarece el este un zeu al fertilitatii; aceasta 

unealta are o lama triunghiulara fixata pe o coada, cu varful Tn sus, Tn timp ce lancile au varful Tn 

jos. El tine si o harpe babiloniana care va deveni mai tarziu arma de gala si un simplu Tnsemn al 

puterii. Animalul-simbol al lui Marduk era dragonul mushrussu. 

Numarul lui Marduk era 50, ca si al lui Enlil; adunarea zeilor, Tn numar de cincizeci, i-a dat 

cincizeci de nume: steaua sa era Nibiru, Jupiter, planeta care se departeaza eel mai putin de 

ecliptica lA si Tn jurul careia el a stabilit miscarea astrelor. 

1) planul orbitei Pamantului Tn mi§carea sa Tn jurul Soarelui. 

Duhurile bune 

Erau asistentele zeilor, Tndeosebi ale zeilor magiei. Erau Tmpartite Tn doua categorii: shedu si 

lamassu. Desi duhurile lamassu erau bune, totusi unul din ele, denumit Lamashtu, era deosebit 

de rau; si printre duhurile shedu se gaseau duhuri rele. Ambele categorii de duhuri pazeau 

locuintele; ele erau desenate pe portile de intrare pentru a-i Tmpiedica pe cei rai sa intre Tn temple 

si Tn palate; faceau parte din escorta zeilor, Tn special din escorta lui Ishtarcare Tnainta avand Tn 

fata un shedu, reprezentat ca un leu Tnaripat, cu cap de om, si de trei lamassu, cate unul de 

fiecare parte si unul Tn spate. 

Duhurile lamassu erau reprezentate ca niste tauri Tnaripati, cu cap de om. 

Celelalte duhuri erau reprezentate fie sub forma umana, fie cu corp de om si cap de animal, Tn 

special acea varietate, o combinatie de vultur cu egreta, care se numeste percnopter. Duhurile 

apareau Tn scenele de exorcism, luptand contra demonilor sau stropind cu apa de purificare 

arborele sacru, stilizat Tn forma de racheta pe monumentele asiriene sau binecuvantandu-l pe 

rege, reprezentantul divinitatii pe pamant. Duhurile erau si mesagerii zeilor; adesea, tiara ' cu 

colturi le acoperea capul si, pentru a aminti graba cu care executau ordinele divine, erau dotati cu 

doua sau trei perechi de aripi. 

Pamatuful de care se foloseau era conul de cedru, arborele a carui seva, "sangele cedrului", era 

folosita la Tmbalsamari si al carui lemn era considerat ca nu putrezeste niciodata. 

I) coroana purtata de regii popoarelor orientale. 

Demonii. Vrajitorii 

Numarul lor era infinit si ura Tmpotriva lor era generala; dar nimeni nu Tndraznea sa-i urasca pe 



cei care-i lasau pe demoni sa unelteasca sau pe cei care-i nascusera, marii zei; unul din ei era 

Nerval, eel sprijinit de demoni. Existau doua feluri de demoni: cei care s-au nascut ca atare, chiar 

din Ea, zeul eel bun, si care se numeau "fierea lui Ea"; alti demoni devenisera astfel pentru ca au 

fost nemultumiti fie Tn viata, fie dupa moarte. 

Vom mai adauga si deochiul, caruia si Tn zilele noastre se cauta sa i se micsoreze efectele rele. 

Se spunea despre deochi: 

"Deochiul, care-l necajeste pe om cu relele sale s-a apropiat de cer si norii n-au mai trimis ploaie; 

s-a apropiat de pamant si iarba cruda n-a mai crescut." 

"S-a apropiat de boi si vacarul a fost ruinat." 

"S-a apropiat de casele oamenilor si virilitatea barbatilor a slabit." 

"S-a apropiat de tinere si le-a dezbracat de vesminte." 

Fiinte raufacatoare, demonii sunt reprezentati prin statuete cu trasaturi oribile, ca niste monstri 

diformi, cu capul format din doua jumatati prost lipite Tntre ele. Unii din demoni nu erau 

reprezentati decat printr-un cap dotat cu un inel sau strabatut de o gaura prin care se putea trece 

o sfoara; se purtau ca amulete sau erau agatati de zidul caselor. Demonul, vazandu-se astfel 

demascat, nu-l ataca pe cei care, recunoscandu-l, aveau putere asupra lui. 

Unul din cei mai rai si de temut demoni era Pazuzu, asimilat cu vantul fierbinte din sud-vest si 

reprezentat cu un-corp de barbat, doua perechi de aripi, un cap de monstru, mainile si picioarele 

ca niste gheare. Pe statueta de la muzeul Luvru este scris, pe partea din spate: 

"Eu sunt Pazuzu, fiul lui Hanpa, rege al spiritelor rele din aer, care ies ca o furtuna din munti, 

facand prapad." Acesti demoni Tl pot ataca pe om, fie din proprie initiativa, fie cu aprobarea 

neexprimata a zeilor, fie din ordinul lor; dar ei erau, de asemenea, ajutoarele celor doua fiinte 

detestate, vrajitorul si vrajitoarea, la fel de temute, ca si demonii, de catre babilonieni. Ei actionau 

mai ales noaptea. Desigur, Tntunericul are asupra tuturor fiintelor o putere de constrangere, dar 

oare nu este si altceva, Tn aceasta preferinta a vrajitorilor pentru Tntuneric? Stim ca undele se 

propaga mai bine noaptea decat ziua; radiatiile umane au, fara Tndoiala, aceasta proprietate. 

Vrajitorului i se spunea Tn diferite feluri, facandu-se aluzie la puterile sale; el era kashshapu, "eel 

care actioneaza" dar si care "otraveste"; sahiru, "eel care Tnconjoara" si aici este o aluzie la cercul 

magic; rahu, "eel care foloseste saliva", considerate, pe buna dreptate, ca un venin. Vrajitorul, ca 

si vrajitoarea, locuiau Tn locuri parasite; ei Tsi ascundeau numele cu grija si erau denumiti adesea: 

elamiti, hurriti. 

Tn sfarsit, ei erau de temut deoarece se credea ca ei "Tnchid gura zeilor si Tmpiedica genunchii 

zeilor", cu alte cuvinte ca Ti puteau paraliza pe zei, luandu-le puterea de a da ordine si se puteau 

opune legaturilor lor sexuale. 

Preotii magicieni 

Acestia erau ashipu §i mashmashu. Primul, al carui nume arata ca el roste§te vraja, era eel mai 

raspandit, cu toate ca, mashmashu Ti era subordonat; ashipu detinea puterea Tn ora§ul sfant al lui 

Ea si amintea acest lucru Tn vrajile sale: 

"Ashipu care a fost creat Tn Eridu si Tn Subaru a fost zamislit sunt eu." 

El TI Tndruma pe pacatos Tn descoperirea pacatului sau, atunci cand nu-si cuno§tea pacatul. El TI 

asista pe rege atunci cand se purifica. Atunci cand tablita pe care erau Tnscrise pacatele regelui 

era pusa Tn fata altarului, regele spunea: "Tablita cu pacatele mele sa fie sparta", apoi se 

spovedea, asa cum rezulta dintr-o rugaciune a lui Asur-banipal facuta lui Nabu: "Regele si-a 

marturisit pacatele, el l-a rugat fierbinte pe Nabu, domnul sau." 

Dupa spovedanie erau spuse rugaciunile care apartineau atat religiei, cat si magiei; ar lua prea 

mult sa le enumeram §i este suficient sa spunem ca doar Tn cursul unei singure parti a 

ceremoniei, care dura 24 de ore, ashipu, TmbracatTn rosu, facea urmatoarele operatii: purificarea 

palatului cu tamaie (acompaniat de muzica); miruiri, ofrande la sapte altare; aranjarea a sapte 

cadelnite §i a §apte vase cu vin; uciderea unei oi; regele cerea iertare zeilor, facea ofrande, se 

spala, Tsi schimba hainele. Ashipu sacrifica o alta oaie la poarta templului si ungea cadrul portii cu 

sangele ei; apoi ceremonia continua Tn camp unde se Tnaltau altare lui Ea, Shamash si Marduk, 

apoi Tn capelele zeilor se pregateau vasele sacre; Tn fata fiecaruia se recitau vraji (textul Tn§ira §i 

alti noua zei). Terminand toate acestea, ashipu, Tncepea sa-si spuna vrajile. 

Legitimarea magicianului 

Toata aceasta parte era Tn stransa legatura cu ceea ce noi am numit "doctrina numelui". Puterea 

exorcistului consta Tn faptul ca el cunostea numele dusmanului sau, ca el cuno§tea numele zeilor 

pe care-i reprezinta si ca el folosea chiar formulele pe care ei i le-au transmis. Prima lui grija era 



de a aminti ca el nu reprezinta nimic prin el Tnsusi, ci, din contra, toata puterea lui vine de la zei: 

"Eu sunt omul lui Ea, eu sunt omul lui Damkina, eu sunt trimisul lui Marduk, marele stapan Ea mi- 

a poruncit; formula mea de vraja este cea a lui Ea si a lui Marduk, sfanta sa vraja este 

amestecata cu vraja mea, cuvantul sau sfant este amestecat cu cuvantul meu, saliva sa sfanta 

este amestecata cu saliva mea, rugaciunea sa sfanta este amestecata cu rugaciunea mea." 

in aceasta rugaciune regasim mentionata saliva, care era o arma magica de mare putere. Se 

credea ca saliva continea o parte din personal itatea celui care o producea; se crea o legatura 

indisolubila Tntre doua persoane prin schimb de saliva; un jet de saliva Tnsotea un blestem. Unele 

religii Ti atribuiau chiar puterea de procreare. Puterea salivei era afirmata de ideograma 

sumeriana, cea a gurii care confine si semnul cadavrului, saliva si veninul fiind indicate prin 

acelasi termen. Cand construia templul. Gudeea strangea scuipaturile de pe drum, nu pentru a 

face curatenie, ci pentru a se feri de puterea lor magica. 

Formulele vrajii 

Tnainte de a rosti vrajile, preotul se Tmbraca Tntr-o haina potrivita: 

"Cu o mantie rosie care inspira spaima, el (zeul) m-aTmbracat; cu un vesmant rosu, vesmantul a 

carui stralucire Tngrozeste, mi-a acoperit trupul purificat." 

Rosul era, Tntr-adevar, cunoscut ca sperietoare a demonilor. Magicianul se Tmbraca in stofa rosie; 

doliul, pentru acelasi motiv, se purta Tn culoarea rosie; din epoca Mormintelor Regale, resturile 

cosciugelor gasite Tn "mormantul Reginei" aratau ca interiorul fusese pictat Tn rosu. 

Apoi, ashipu spunea ca, Tn afara de paza sa asigurata de duhurile bune, el mai este Tnconjurat de 

mai multi zei mari; Ti descria pe demonii ce trebuia alungati si, pentru ca ei sa-si piarda puterea, le 

rostea numele. 

Totul fiind pregatit, ashipu ataca; Ti oprea pe demoni sa se apropie, sa-i mearga Tnainte, sa-l 

urmeze, sa-si puna picioarele pe urmele pasilorsai; ei nu trebuiau sa intre nici pe usa, nici sa 

treaca peste prag, nici printre canaturi, nici prin broasca, nici prin balamalele de sus sau de jos 

ale usii, nici pe langa lintou, pe nicaieri pe unde ar putea intra. Demonul era zapacit; exorcismul TI 

dadea gata si el era pronuntat Tn numele marilor zei unul dupa altul si, pentru ca sa aiba valoarea 

Tntreaga, numele pocaitului era lasatTn alb pe cartea de ritual, iar preotul TI mentiona Tn recitarea 

lui. Adesea, preotul exorciza Tn numele "cerului si al pamantului", adica a tot ceea ce zeii au Tn 

putere, zeii Anunnaki, pamantul, si Igigi, cerul; era vraja suprema. 

Riturile 

Ceremoniile religioase, prin dublarea rugaciunilor cu unele acte paralele, capatau o mai mare 

eficacitate. Aceasta complicare a ritual ului nu putea decat sa-i mareasca prestigiul. Spalarile 

detineau un loc important Tn ritual; era transpozitia pe plan spiritual Tn caz de pacat a rolului pe 

care-l are apa Tn viata obisnuita ca agent de curatire. Apoi urma focul; nici o purificare n-o egala 

pe cea obtinuta prin flacari, era purificarea radicals. Zeul focului, G/M, se numara printre marii zei 

invocati, el dovedindu-se ajutorul de neegalat al oamenilor; Tn imnuri se amintea ca era Tn stare 

sa topeasca si sa purifice metalele cele mai tari, iar noaptea el Ti facea sa fuga pe cei rai a§a cum 

Soarele o face ziua prin lumina pe care o da. Era proclamat 

"eel de nemlocuit": 

"Fara tine nu se poate pregati o masa mare (zeilor) Tn templu, fara tine marii zei nu pot inspira 

fumul de tamaie." 

§i preotul, dupa ce aprindea focul, TI stingea cerand ca demonii, care-i asaltau pe cei care-l 

consultau, sa fie sufocati, ca focul pe care-l stinsese; uneori ardea substante vegetale sau lana, 

zicand: 

"Asa cum aceste seminte sunt arse de foe, Tncat semanatorul nu le va mai putea semana pe 

camp si ele nu vor mai Tncolti Tn rigole si canale etc., tot asa blestemul, deochiul, pacatul, 

gre§eala etc., la fel ca aceste seminte sa fie arse." 

Pentru Tndepartarea eclipselor 

Tntunecarea discului lunar, ocultatia sa treptata, asemanatoare unei sufocari, nu putea veni decat 

de la un dusman, de la un demon sau de la o trupa de demoni care-l atacau pe zeul Luna, al 

carui scut era discul lunar. (Se cunoaste un nume propriu care reflects aceasta credinta: Bel- 

shalti-Nanna(r), "Zeul Sin este stapanul scutului").' 

Autorii atacului au fost identificati foarte repede. Bel eel Batran auzise vorbindu-se de ticalosiile 

lor si se sfatuise cu Ea; apoi i-a pus pe Sin, pe Shamash si pe Ishtar (Luna, Soarele si planeta 

Venus) sa controleze Tntreaga Tntindere a cerului; el le-a ordonat sa vegheze zi si noapte. Dar Cei 

Sapte au dat asaltul; ei au reusit sa Tndeparteze Soarele §i pe Ishtar si atunci 6e/Tn ceruri, si-a 



dat seama de Tntunecarea zeului Sin. A fost amenintat Ea care "si-a muscat buzele si multi u-a i- 

au umplut gura". Ea l-a amenintat pe Marduk, acesta i-a gonit pe demoni ajutat de "cuprul eel 

puternic", adica de loviturile date Tn cimbal. Dar Cei Sapte nu au renuntat si ei navalesc din cand 

Tn cand asupra zeului S/n ca sa-l sufoce, Tnsa Marduk Ti Tndeparteaza folosind aceeasi metoda. 

La fel se credea si Tn epoca lui Asurbanipal; s-a gasit rugamintea pe care fratele sau, Shamash- 

shum-ukin, i-a adresat-o Tntr-o astfel de ocazie lui Marduk. Regele spune ca este Tngrozit, 

deoarece vede Tn acesta eclipsa o prezicere rea §i-l roaga pe zeu sa-l lase sa traiasca pentru a 

putea Tn continuare sa-i slaveasca divinitatea! 

Folosirea unor zgomote asurzitoare Tn momentul eclipselor s-a perpetuat Tn Orient; nu se mai 

pomenesc nici Marduk, nici Cei Sapte, darse crede, Tn continuare, Tn influentele rele ale eclipsei, 

si ca zgomotul ajuta Luna sa iasa victorioasa. Se Tntelege, deci, interesul aratat de monarhi 

eclipselor; un numar important de scrisori din corespondenta oficiala a fost consacrata acestui 

subiect, lata una provenind de la un observator care raspunde preocuparilor curtii: 

"O eclipsa trebuia sa se produca, dar n-a fost vizibila Tn Asur. Capitala Tn care loeuiese avea cerul 

Tntunecat de nori si nu stim daca eclipsa a avut loc sau nu. Stapanul regilor sa trimita curieri Tn 

toate orasele: Babilon, Erech, Borsippa; neTndoielnic acolo a fost vizibila... Prezicerile referitoare 

la o eclipsa Tn lunile Adar si Nisan sunt Tntotdeauna adevarate. Regele sa nu uite vrajile de 

purificare referitoare la eclipse, pentru a curata orice pacat care a putut fi facut. Marii zei ai 

capitalei regelui, stapanul meu. au Tntunecat cerul nedand voie ca eclipsa sa fie vizibila, 

dar au spus: 

«Regele sa stie ca aceasta eclipsa nu este Tndreptata 

Tmpotriva lui si a tarii lui!» 

«Fie ca regele sa se bucure!»" 

Cercul sj bagheta magica 

Din toate timpurile, magicianul a fostmconjurat de un cere desenat pe pamant cu bagheta sa sau 

de un cere facut cu faina. Acest cere putea avea un dublu scop; el putea constitui o bariera Tn 

spatele careia exorcistul se gasea la adapost de atacurile demonilor, dar putea sa-l si izoleze pe 

eel Tnchis Tn el; daca acesta era un demon el nu putea sa-si transmits influenta sa rea Tn afara si 

nici nu putea primi ajutor din exterior. 

Alt accesoriu necesar magicianului era bagheta magica, despre care el spunea: "Cercul magic al 

lui Ea este Tn mana mea, lemnul de cedru, arma sfanta a lui Ea este Tn mana mea, ramura de 

palmier a marelui rit este Tn mana mea." 

Trebuie presupus, citind acest text, ca bagheta era din lemn de cedru, atat de folosit Tn 

ceremoniile religioase. Ramura de palmier, pe care o poarta Gudeea pe umar, asa cum se poate 

vedea pe un fragment de basorelief aflat la Luvru si pe un basorelief de la Berlin, este simbolul 

zeului Tammuz. Din acest pasaj se naste Tntrebarea daca doua obiecte putin cam enigmatice, 

care sunt puse Tn mainile zeilor pe toate reprezentarile lor, un cere si o bagheta care sunt 

categoric doua lucruri diferite, de ce nu ar fi, Tn unele cazuri, Tnsemne ale puterii? 

Puterea nodurilor, a metalelor §i a pietrelor pretioase 

Tn ritualul magic, nodurilejucau un rol important, noduri de lana alba, neagra si pestrita; era 

acelasi simbol ca pentru foe si apa: preotul, presupunand ca aceste noduri reprezinta legaturile 

nefaste Tn care se zbate victima, cerea ca aceste legaturi sa fie dezlegate, asa cum o facea el cu 

nodurile lanii Tn cursul ceremoniei. 

Metalele aveau puterea lor; sa nu uitam ca Tn sistemul de legatura dintre pamant si lumea 

cereasca, fiecare metal era atribuit unei divinitati (metalul lui Ea era cuprul). 

Pietrele pretioase aveau viata; astfel, Tntr-o legenda a lui Ninurta, acesta le avea ca aliate sau 

adversare Tntr-o lupta; de asemenea, ele erau Tn legatura cu zeii. Lui Ishtar i s-au luat colierele de 

pietre pretioase cand s-a dus Tn infern. Ele sunt surse de vraji: 

"Vraja. Pietrele minunate, pietrele bogatiei si bucuriei, pentru trupul zeilor, faceti-le splendide; 

pietrele (urmeaza enumerarea) pe pieptul sfant al regelui, puse ca ornament, o, zeu Kusud, mare 

preot al lui Bel. fa-le sa straluceasca si sa arunce raze de lumina. Raul sa se tina departe de 

locuinta sa (a regelui)/' 

"Spalarea" §i deschiderea gurii 

Aceasta practica este, Tn primul rand, de ordin magic, deoarece are ca scop sa dea viata, sa faca 

sa traiasca ni§te simple statui; ea provenea din timpuri foarte vechi, deoarece egiptenii o foloseau 

si ei. Tn cursul unei ceremonii, preotii egipteni atingeau cu un instrument potrivit fiecare orificiu al 

corpului, pentru ca el sa poata sa vada, sa auda, sa se hraneasca, Tn Mesopotamia, ritul consta 



Tn "spalarea gurii". Un ritual din perioada neobabiloniana arata cum trebuie Tnsufletita si 

consacrata statuia unui zeu. Ceremoniile durau 24 de ore, de la o noapte la alta. Libatii, ofrande, 

vraji, sacrificii se succedau, Tntrerupte de paisprezece "spalari" de gura. 

Cantecul, muzica §i dansul 

Cantecul, prin actiunea sa asupra tuturor lucrurilor este un asociat al magiei. Existau cantece 

pentru sau contra unei nasteri reusite; existau cantece de dragoste, de ura, de razboi, de 

vanatoare, de evocare a mortilor, de favorizare a starii de transa la prezicatori. 

Tn Epopeea lui Ghilgame§ (versiunea sumeriana) si Tn Coborarea lui Ishtar m infern, se face 

aluzie la puterea magica a muzicii. Ghilgames facuse doua instrumente muzicale (pukkusi mikku) 

care au cazut Tn infern si atunci prietenul sau Enkidu i-a spus: "Astazi Tti voi aduce din infern 

instrumentele tale, pukku§\ mikku." 

Tn epilogul Coborarii lui Ishtar... se spune: 

"Tn ziua Tn care se ridica (din infern) Tammuz, Tn care se ridica si flautul lui de lapislazuli si inelul 

lui de cornalina, Tn care se ridica bocitori si bocitoare cu el, mortii se vor ridica si ei si vor respira 

mirosul tamaiei." 

Dansul, care este gestul, se sprijina Tn magie pe legile similitudinii; el tine de mimetism si se 

aplica la orice: existau dansuri de razboi, de vanatoare, de dragoste, dansuri pentru ploaie. 

Dansurile rituale au fost reprezentate pe monumente din Asia occidentals sumeriana; la Te- 

hechme-Ali langa Teheran, la Tepe-Sialk langa Kashan, la Tepe-Moussian Tn regiunea Susa, pe 

cioburi arhaice sunt reproduse randuri de femei goale, tinandu-se de mana, cu parul Tn vant, 

executand un dans, sau deformari ale motivului mergand pana la a face o figura aproape 

geometries. 

Facand un rezumat, Tn cazul "posedarii de catre diavol", lasand la o parte marile servicii 

religioase cu dansatori, cantareti si muzicieni, diferitele etape ale ceremoniei erau: 

1. Afirmarea puterii exorcistului; 2. Spovedirea (negativa sau dubitativa) a posedatului; 3. 

Descrierea demonilor ce trebuiau combatuti; 4. Ofrande, rugaciuni Tnsotite de gesturi de eliberare 

simbolice; 5. Exorcismul pronuntatTn numele marilorzei. 

Acestea sunt ceremoniile pe care le-am putut reconstitui dupa texte. Dar, asa cum am mai spus, 

aceasta magie, Tn legatura stransa cu religia, era de aparare; textele nu fac nici o aluzie la ce 

poate face magia Tn detrimentul aproapelui. NeTndoielnic, vrajitorii pretindeau ca pot face asa 

ceva, dar textele oficiale nu ne spun nimic. 

Posibilitatile magiei babiloniene. Metamorfoze. 

Posibilitatile magiei babiloniene ni se par a fi fostfoarte limitate, rezultatele ei mai deosebite fiind 

Tn domeniul medicinii, Tn care magia avea un rol important Tn perioada veche pana la Tnceputul 

mileniului I T.H. larba Tineretii care da nemurirea exista, dar nu pentru oameni; Tncercarile lui 

Ghilgames de a o obtine au dat gres. 

Metamorfozele sunt posibile, dar sunt tot la Tndemana zeilor; poemul lui Ghilgames o prezinta pe 

Ishtar meta-morfozandu-i pe mai multi din numerosii sai iubiti; era epoca Tn care zeii traiau la un 

loc cu oamenii; ulterior nu s-a mai Tntamplat asa ceva. 

Sa vedem Tnsa ce Tntelegeau babilonienii prin metamorfoze. Unii indivizi, se spunea, pot sa se 

transforme Tn lupi sau alte animale salbatice si sa-i atace pe semenii lor; daca sunt raniti Tn lupta, 

ei pastreaza rana si cand reiau forma omeneasca. Alaturi de aceasta credinta, mai era una care 

spunea ca aceasta transformare nu exista decat Tn imaginatia celor care credeau ca au suferit-o: 

ei se aruncau asupra celorlalti oameni pe care-i credeau "animale salbatice" facand miscarile 

animalelorTn care presupuneau ca au fost metamorfozati; era Tnsa doar un moment de nebunie. 

Necromania 

Necromantia consta Tn chemarea mortilor care puteau da §i ei oracole, fie Tn mod deslusit, fie Tntr- 

o forma criptica. Cand apareau Tn vise, ei capatau forma sub care fusesera cunoscuti; cand erau 

chemati, ei apareau ca niste duhuri; Enkidu cand discuta cu Ghilgames era ca o boare, o forma 

fara consistent^: 

'Viteazul erou Nergal a deschis gaura care duce Tn Infern, iar spiritul lui Enkidu, ca o boare, a iesit 

de acolo; Ghilgames a stat cu el de vorba." 

Cativa muritori, Tn loc sa primeasca ei vizita mortilor, au capatat dreptul sa coboare Tn infern; 

concesie rara, pentru ca nu se mai poate reveni din 'lara fara Tntoarcere". Este cazul unui rege 

din Asiria, caruia nu i se stie numele, care a visat ca "a coborat Tn pamant"; la Tntoarcere a 

povestit ce a vazut; monstrii §i demonii pe care i-a Tntalnit semanau cu cei facuti de arti§tii asirieni 

si babilonieni. O astfel de poveste ne face sa zambim. 



Farmecele 

Farmecele erau folosite Tn mod obisnuit Tn societatea mesopotamiana. Tehnica farmecelor era 

urmatoarea: se facea o figuring (din ceara sau din coca de faina), careia i se dadea un aspect cat 

mai asemanator cu al persoanei vizate; era si mai bine daca se amesteca Tn material ul folosit o 

particica din corpul celui pe care Tl reprezenta. 

Hammurabi rugandu-se — statueta din bronz aurit, aproximativ din 1760 T.H,, descoperita Tn Larsa 

Poarta zeitei Ishtarcare conducea spre sala tronului din templul lui Ishtar de la Babilon (Muzeul de stat 

din Berlin) 

par, o bucata de unghie; figurina era Tmbracata cu un material asemanator cu eel purtat de eel ce 

urma a fi fermecat. Apoi magicianul, Tn cursul ceremoniei de vraja, maltrata figurina cu Tntepaturi 

adanci sau rupturi, urmarindu-se ca persoana vizata sa sufere aceleasi vatamari. Rezultatul 

putea fi mai bun daca se reusea ca figurina sa vina Tn contact cat mai apropiat cu eel pe care Tl 

reprezenta, de exemplu ascunzand-o Tntr-un loc pe unde viitoarea victima urma sa treaca sau sa 

se opreasca. Pentru a-l elibera pe eel "fermecat" care se plangea, de exemplu, de un fel de 

slabiciune, preotul Tl coplesea pe vrajitor cu blestemele lui; el facea apoi o figurina de argila, de 

smoala sau de ipsos Tn functie de zeul caruia i se adresa: lui Nusku o figurina de argila, lui Gibil o 

figurina din smoala sau ipsos, lui Marduko figurina din coca de susan. 

Tn timp ce preotul ardea si zdrobea figurinele spunea: "Sa moara ei: eu sa traiesc; sa se duca ei: 

eu sa ma simt bine; sa fie distrusi ei: eu sa traiesc; ei sa slabeasca: mie sa-mi creasca puterile." 

Magie preventiva. Amulete. Talismane 

Numarul demonilor era mare, iar numarul pacatelor pe care omul le putea face fara sa vrea, era 

atat de mare Tncat era foarte greu sa crezi ca poti scapa de dusmanii care pandesc; pentru 

aceasta, magicienii au realizat amulete si talismane. Amuleta era un obiect care prin el Tnsusi te 

pazeste de rele. Talismanul are un rol activ datorita puterilor pe care le pune Tn miscare. 

Numeroase amulete aveau forma de ochi, combatand deochiul. Un astfel de obiect, dedicat de 

Abi-Eshu, din prima dinastie babiloniana, purta urmatoarea inscriptie: 

"Lui Ningal, stapana sa. Abi-Eshu, rege al Babilonului. " 

Dar asirienii, jefuind Babilonul, au luat amuleta, 

Tmpreuna cu alte lucruri, si regele Asiriei a pus sa se 

adauge o inscriptie complementara prin care el o plasa pe 

Ningal printre zeii sai si cerea iertare pentru jaf: 

"Lui Ningal, asiriana, lumina stralucitoare: iarta-ma!" Nenumarate statuete de pamant ars care 

reprezinta o femeie goala cu forme planturoase sunt imaginea zeitei fertilitatii; ele erau asezate Tn 

case, ca talisman pentru a mari numarul membrilorfamiliei, a creste turmele si pentru bogatia 

recoltei. Un numar de amulete erau pentru combaterea vrajilor care aduceau frigiditatea. Ele 

aveau forma faloida (deloc obscene). 

BineTnteles, pentru ca amuletele si talismanele sa fie eficace, trebuia ca ele sa fie realizate Tntr-o 

zi favorabila. 

Stiintele 

Matematici. Calendar 

S-a constatat, atat la sumerieni cat si la akkadieni, existenta a doua sisteme de numeratie, unul 

decimal, altul duodecimal. Tn sistemul duodecimal se socoteste cu saizeci, trei sute si trei mii 

§ase sute. 

Dupa acest sistem, asiro-babilonienii au Tmpartit ziua Tn douasprezece kasbu, adica Tn 

douasprezece perioade de cate doua ore, si §aizeci de minute pentru o ora, asa cum facem §i noi 

astazi. Cele doua sisteme de numeratie s-au "nascut din Tmperecherea a doua numere, din care 

unul (10) este baza numeratiei cea mai folosita, iar celalalt (6) are avantajul de a fi divizibil si cu 2 

si cu 3... Acest sistem era conceput ca instrument de calcul." 

Anul era Tmpartit Tn douasprezece luni lunare de treizeci de zile, dar asiro-babilonienii dandu-si 

perfect seama de inexactitatea procedeului, adaugau, cand era necesar, o luna intercalate Tn an; 

la Tnceput, anul era considerat ca fiind format din doua jumatati asemanatoare, cu doua sarbatori 

de An Nou; astfel, a saptea luna este Teshrit. care Tnseamna Tnceput, si luna intercalate era pusa 

dupa a sasea luna sau dupa a douasprezecea luna. 

Masuri §i greutati 

Sistemul de masurare folosea numeratia duodecimala; mina cantarea circa o livra (454g), Tn 

timpul regilor din cea de-a lll-a dinastie din Ur, si avea saizeci de sicii, si fiecare siclu era Tmpartit 

Tn graunte. Unitatea de capacitate era qa-ul (415 ml); qa-ul avea saizeci de gini; saizeci de qa 



faceau un gur. Unitatea de lungime era coiul (0,495 m), Tmpartit Tn treizeci de degete sau 

douazeci si patru, Tn functie de regiune. Dar, timp de 3000 de ani, aceste masuri au variat; astfel, 

Tn functie de epoca, mina a avut Tntre 404g si 505g si s/c/u/de la 6,73g pana la 8,41 g. 

Studiul matematicii a ajuns la mesopotamieni la un Tnalt grad de perfectiune, dar nu s-a gasit Tn 

nici o ramura a activitatii stiintifice vreun tratat didactic cu explicatii: totdeauna apare o 

consemnare stricta a concluziilor, foarte rar cu o aluzie la modul cum s-a ajuns la ele; este sigur 

ca aceste scrieri erau Tnsotite de un Tnvatamant oral. Numeroase tablite sunt documente 

matematice, un fel de repertoare de cifre, operatii gata facute din care cititorul putea folosi 

rezultatele; table de Tnmultire, de Tmpartire si de masura a volumelor, probleme al caror sir de 

operatii pana la obtinerea solutiei este dat Tn Tntregime. 

Astronomia 

Aceasta preocupare pentru matematica, Tmpreuna cu urmarirea astrelorTn folosul astrologiei, i-a 

condus pe mesopotamieni la o adevarata maiestrie Tn astronomie. Cunostintele lor astrologice 

erau, mai curand, astronomice; prezicerile lor sunt scoase din observatii simple ale raporturilor 

dintre planete, stele si pamant si din aparitia fenomenelor meteorologice si atmosferice. Chiar 

daca ei nu cunosteau precesiunea echinoctiilor, Tn numeroase tablite ei au notat distantele dintre 

stele si au facut calcule deosebit de minutioase. 

§tiintele naturii 

Exista liste de nume de insecte, de animale si de plante. Aceste liste au legat animalele si 

plantele de umanitate, conform credintei babiloniene ca ajungea sa le dea un nume pentru ca ele 

sa depinda de om. Tn plus, aceste nume dovedesc, adesea, un anumit spirit de observatie, 

deoarece unele dintre ele amintesc de unele proprietati ale plantelor. Datorita acestui lucru s-a 

reusit, Tn parte, identificarea plantelor cunoscute de asirieni. 

Chimia avea un scop practic Tn Mesopotamia; existau retete de producere a unor substante (ex. 

sticla). 

Medicina 

Mult timp s-a crezut, dupa scrierile lui Herodot si ale celor care i-au urmat, ca babilonienii nu 

aveau nici medicina, nici medici; cand unul din ei era bolnav, era dus Tn piata publica unde fiecare 

trecator Tl Tntreba de ce sufera si daca vreun trecator fusese si el bolnav de aceeasi boala, Ti arata 

cum reusise sa se vindece. Este foarte curios cum a ajuns Herodot la aceasta ciudata idee, 

deoarece cand el a traversat tara, nu numai ca existau medici, iesiti din scoli de medicina 

cunoscute, dar medicina babiloniana se bucura de o mare reputatie. Chiar si grecii au fost 

mostenitorii directi ai Mesopotamiei din acest punct de vedere. 

Sumerienii Tl numeau pe medic, azu, "eel care cunoa§te apa"; nu era vorba de cunoasterea 

lichidelor din corpul omenesc sau a apelor minerale, ci, fara Tndoiala, de practicarea prezicerii 

folosind apa. Acest nume a devenit Tn semita asu, iar medicinei i se spunea asutu; medicul facea 

parte din preotime, din categoria shangu, nume care-i Tngloba pe cei care exercitau profesiuni 

libere. 

Putem presupune ceTnvatatura primeau medicii; pentru teorie, foloseau culegeri scrise de boli si 

de tratamente si ritualuri de exorcism; cunostintele practice le capatau de la un medic cunoscut 

pe care-l Tnsoteau la bolnavi, Tn momentul Tn care Tncepeau sa practice, ei prestau un juramant Tn 

fata functionarilor regali. Ceremonia avea loc noaptea, "Tn prezenta stelelor', Tn ierarhia 

sacerdotala, medicii erau asezati Tntre exorcisti si interprets zborului pasarilor. 

Regele din Asiria si din Babilon avea la curtea sa medici pentru el si pentru cei carora el vroia sa 

le faca aceasta favoare. Ca si ceilalti preoti, medicii nu se temeau sa-i vorbeasca regelui pe fata; 

unul din ei, Arad-Nanai. medicul lui Asarhaddon, Ti scria acestuia ca sanatatea fiului sau este 

buna, dar ca regele ar face bine sa se Tngrijeasca. 

Locul medicului Tn societate era foarte onorabil. Codul lui Hammurabi, care a tarifat diferitele 

activitati practice, nu se ocupa de medici, deoarece ei apartineau clasei sacerdotale, Tn schimb, 

chirurgii erau trecuti cu tarife pe care nu aveau voie sa le depaseasca si cu amenzi pe care le 

plateau daca interventia lor nu era Tncununata de succes. Se pare, deci, ca Tntre cele doua ramuri 

ale profesiei a fost acelasi antagonism ca Tn Evul Mediu occidental. 

Confreria medicilor avea ca zeu-patron pe Ea, dar venera si alti zei secundari, pe Ninurta, sub 

aspectul sau primitiv de zeu al fertilitatii si fecunditatii si pe Gula, sotia lui. Aceasta era 

reprezentata pe kudurru pe care apare Tntregul panteon, fie printr-un bust asezat pe un altar, 

avand alaturi de ea un caine mare asezat, de rasa mesopotamiana, fie stand pe un tron si 

Tnsotita de caine. Se pare ca tipul eel mai vechi de Esculap stand, avand alaturi un caine, deriva 



din Gula, Tnsa a fost abandonat mai tarziu pentru un Esculap Tn picioare, purtand in mana 

caduceul . 

1) baston cu doi serpi rasuciti, avand la partea de sus doua aripi: Tnsemnull lui Hermes, zeul grec al comertului si 

al sanatatii. 

Etiologia bolilor 

Cauza unei boli, fie ca era vorba de un babilonian oarecare sau de o epidemie de masa, era 

dupa cum am vazut, pacatul; orice bolnav era un pacatos, un vinovat. Din cauza pacatului, zeul 

lui personal Ti Tntorsese spatele sau Tl parasise (reamintim ca zeul omului nu sta alaturi, ci Tn om). 

Locul ramane liber, si demonii care Tl Tnconjoara, mereu la panda, Tl ocupa imediat. Pentru unele 

boli, ritualurile declara ca este "mana lui Adacf sau "mana lui Ish-tar, cea cu cohere". 

Rezultatul acestei invazii de demoni este multiplu; unul Tl va lovi Tn bunurile sale, altul Tn 

sanatatea sa si aici intervine o special izare. Multi suntTngrozitori, dar cei mai de temut sunt: tiu, 

durerea de cap, si namtaru, demonul pestei. Tiu nu este simpla durere de cap, el este eel care 

doboara, fiind simptomul unei boli grave. Multe texte au scopul de a lupta contra lui. Ele ne arata 

ca: 

"Cel care nu are zeu cand merge pe strada, durerea de cap Tl acopera ca o haina". 

De unde venea tiu? 

"A scapat din intern, a scapat din locuinta lui Bel. Dintre munti si de dincolo de ei a naval it Tn 

campie; din tinuturile fara Tntoarcere (din intern) el s-a repezit. 

Oricine Ti putea fi victima, animalele mari si mici: el dobora omul ca pe o trestie cand acesta nu 

credea Tn zeul lui, el distrugea muschii celui care nu avea zeita protectoare... El ratacea ca un 

taur Tn libertate... el nimicea forta eroului atat de puternic si nu tinea seama nici de o fata 

frumoasa. Pe scurt, el venea de oriunde si ataca animale si oameni. 

Namtaru nu era mai putin periculos, fiind demonul epidemiilor; el poruncea demonilor din infern, Tl 

distrugea pe bolnav, Ti lega membrele. Alti demoni atacau diferitele parti ale corpului. Cu totii 

faceau parte din clasa de temut a Celor Sapte ale caror fapte rele erau nenumarate. Dar eel mai 

rau era namtaru, deoarece el ataca "suflul vietii bolnavului". 

Diagnosticul 

Stabilirea diagnosticului depindea pe de o parte de cunoasterea demonului care doborase 

bolnavul, Tn stransa legatura cu pacatul comis; revenim deci la ritualurile religiei generale care a 

stabilitdrumul de urmat: marturisirea pacatelor pe care bolnavul le-afacut sau pe care arfi putut 

sa le faca, numirea demonilor care au putut da boala. Dar aceste precautiuni nu Tmpiedicau 

medicina sa Tncerce, dupa enumerarea simptomelor, sa afle despre ce boala era vorba. 

Tratamentul 

Tratamentul era destul de complex si cauta sa actioneze Tn mai multe feluri contra demonului. Se 

luau Tn considerate doua cazuri: se presupunea ca demonul, dusmanul omului, nu are gusturile 

acestuia si atunci i se dadea bolnavului preparate dulci, parfumate, care-i placeau omului, dar Ti 

displaceau demonului; Tn caz contrar, admitand ca demonul avea aceleasi gusturi cu omul, 

deoarece statea Tn el, terapeutica consta Tn obligarea bolnavului sa Tnghita tot ce l-arfi putut 

scarbi pe demon: substante amare, gretoase, fermentate sau stricate, urina, chiar excremente de 

animale sau de om. Este posibil ca unele din aceste substante sa fi fost folositoare pentru ca, s- 

au constatat, totusi, empiric, rezultatele pozitive. 

Multe materiale folosite Tn medicina antica se foloseau datorita culorii lor, unele datorita numelui 

lor si. Tn sfar§it, altele, mai ales pietrele, datorita formei apropiate de organul bolnav. Dar cea mai 

mare parte a formulelor medicamentelor erau magice, lata un exemplu de reteta contra 

demonului durerii de cap: 

"Castravetele salbatic care a crescut singur pe camp: cand Soarele intra Tn casa sa, acopera-ti 

capul cu o haina, apoi acopera si castravetele; apoi Tnconjoara-I cu un cere de faina; Tn dimineata 

urmatoare, Tnainte de rasaritul Soarelui smulge-l din locul sau si ia-i radacina; ia blana unei 

caprite virgine si Tnnoad-o pe capul bolnavului si pe gat, pentru ca durerea de cap care exista Tn 

corpul acestui om sa se risipeasca si sa nu mai poata veni Tnapoi, ca pleava pe care vantul o 

Tmprastie Tn vant. Prin cer sa fie exorcizat. Prin pamant sa fie exorcizat." 

Se poate retine din aceasta formula grija celui ce culege plantele medicinale de a se acoperi si de 

a acoperi castravetele, pentru ca spiritul din castravete (exista un spirit Tn orice) sa nu poata 

vedea cine l-a brutal izat, cercul de faina, pentru ca planta sa nu sufere nici o influenta exterioara 

si nici ea sa nu si-o piarda pe a sa. 

Un alt exorcism recomanda sa se ia unt foarte curat, din lapte cat mai proaspat si sa se recite un 

descantec deasupra lui, dupa care "sa se unga cu unt bolnavul, fiul zeului sau, pentru ca acest 



om sa fie curat ca untul". 

Singura calitate a untului in aceasta formula era Tncarcarea lui cu vraja: Tn stil medical, se poate 

spune ca untul este excipientul 1 ', iar descantecul principiul activ al unguentului. 

I) substantia Tn care se Tncorporeaza un medicament pentru a fi absorbit mai usor. 

Promisiuni §i amenintari, Tnlocuitorul. Exorcismul. 

Se pare ca datorita atator esecuri pe care medicina le avea la activ, a aparut necesitatea luarii 

unor masuri de precautie suplimentare fata de demon. Se intra Tn discutie cu el; fara Tndoiala ca 

era amenintat, dar i se faceau si promisiuni Tn cazul Tn care vroia sa piece din corp de bunavoie. 

lata amenintarile: 

"Pana ce nu pleci, pana ce tu nu parasesti corpul omului, «fiul zeului sau», n-o sa ai nimic de 

mancare, n-o sa ai apa de baut ... nici Tn apa de mare, nici Tn apa dulce, nici Tn vreo alta apa, Tn 

Tigru sau Tn Eufrat sau Tn mlastina sau Tn rau n-o sa te poti ascunde." 

Ritualul pentru lamashtu este un frumos exemplu de promisiuni ce se pot face unui demon pentru 

a-l hotansa nu mai reziste. Chiar Ea, zeul, Ti spune: 

"Tn loc ca, o, tu, fiica a lui Anu, sa te arati dusmanoasa, primeste de la negustor haina lui si 

merindele lui de drum, primeste de la giuvaergiu podoabe pentru mainile si picioarele tale si 

cercei pentru urechile tale, primeste de la slefuitorul de pietre scumpe cornalina, podoaba pentru 

gatul tau... Te exorcizez Tn numele lui Anu, tatal tau etc." 

Tntr-o povestire egipteana, cumnata printului din Bak-tan (localitate imaginara dar presupusa a fi 

fostTn regiunea hitita sau mitanniana) era posedata de un demon. Regele Egiptului i-a trimis 

statuia lui Khonsu pentru a-l vindeca si imediat ce statuia a Tnceput sa-l roage pe demon, acesta 

a acceptat sa piece, cu conditia ca statuia si printul din Baktan sa-i dea o masa; promisiunea a 

fost Tndeplinita si de o parte si de alta. 

Aplicarea ritualului Tn care se folosea un Tnlocuitor este urmatoarea: exorcistul, luand o victima, 

un ied sau un pur-celus, proclama solemn ca victima este data Tn schimbul bolnavului, membru 

cu membru, pentru ca demonul sa se duca sa locuiasca acolo, lata doua exemple; mai Tntai iedul: 

"ledul (zice preotul) este Tnlocuitorul omului, el l-a dat Tn schimbul vietii sale, capul iedului pentru 

capul omului, gatul iedului pentru gatul omului etc." 

Si acum exorcismul pentru purcelusul de lapte pe care Ea se presupune ca i-l arata lui Marduk. 

"la un purcelus de lapte; la nivelul capului bolnavului aseaza-l; smulge-i inima si pune-o pe inima 

bolnavului: taie-i purcelusului de lapte membrele sale si Tntinde-le pe membrele omului; da 

purcelusul de lapte Tn locul sau, pentru ca toata carnea sa sa fie ca toata carnea bolnavului si 

sangele sau ca sangele bolnavului... Fie ca purcelusul de lapte sa-i fie Tnlocuitor." 

Cand se spala un obiect, acesta devine curat, iar apa se murdareste; ceea ce face apa pe plan 

material, Tnlocuitorul o face moral, Tncarcandu-se cu raul (deci cu pacatul) bolnavului; este teoria 

tapului ispasitor. 

La urma, se facea exorcizarea. Ea era spusa dupa o tema generala, Tntarita Tn acest caz pentru 

a-i Tmbunatati calitatea. Preotul a spus ca el era omul lui Ea, ca farmecele sale erau ale lui Ea; 

era, totusi, nesatisfacator. Cand conform ritualului s-au enumerat numele demonilor si rautatile 

lor, atunci preotul se oprea si descria scena care credea ca se petrece: 

"MardukW vede (pe bolnav). Spre tatal sau, Ea, Tn casa sa, el s-a dus si a gemut (urmeaza 

descrierea suferintelor bolnavului), apoi: «Ce are bolnavul, eu nu stiu: cum sa-l vindec, eu nu 

stiu». Ea i-a raspuns fiului sau, Marduk. «0, fiul meu, ce stiu eu, ce mai pot eu adauga la 

cunostintele tale? Ce stiu eu, stii si tu. Du-te, fiul meu!»" 

Si prescriptiile ritualului Tn vederea vindecarii se precizeaza: spalari, stropiri, fumegari (adesea cu 

lana arsa pentru a-i zapaci pe demoni cu mirosul), medicamente lichide gretoase, cataplasme, 

fese simbolice etc. lata un exemplu de pomada: 

"la grasimea unui vitel sacru, laptele vacii care-l alapteaza, grasimea unui vitel alb; cu aceasta 

grasime unge membrele acestui om etc." 

Tnlocuitorii regali 

Situatia deosebita a regelui Tn societatea mesopo-tamiana TI expunea la multe pericole; multe 

preziceri se refereau la el; pentru a evita riscurile la care-l expuneau cei rai, exista obiceiul de a 

alege Tn asemenea caz un Tnlocuitor (puhu) care locuia Tn palat, se bucura de Tnsemnele 

exterioare ale puterii regale Tn perioada Tn care pericolul TI ameninta pe suveran. Daca prezicerea 

era supusa unei conditii, de exemplu: "moartea unui sfetnic sau a regelui", si se realiza prin 

moartea unui sfetnic, Tnlocuitorul nu mai era de folos si se ducea la casa lui; daca perioada fixata 

trecea fara sa se Tntample nimic, de asemenea era trimis acasa. Dar daca pericolul se preciza 

pentru rege, Tnlocuitorul era ucis. 



Medicina prehipocratica 

Cu toata tutela sub care religia tinea toate stiintele, spiritul de observatie a Tnvins. De-a lungul 

atator secole preotii au putut Tmbogati cu observatiile lor culegerile de texte referitoare la boli. iar 

din nenumaratele "leacuri" care li s-au dat bolnavilor sa le Tnghita au reusit sa le distinga 

pe cele cu adevarat tamaduitoare. Treptat, s-a facut observarea simptomelor si s-au identificat 

bolile. La Tnceput foarte timid, dandu-li-se chiar un nume: 

"Daca un om are corpul galben, fata galbena, carnea tremuranda, este amurriqanu." 

Astfel, medicinii antidemonice medicii i-au adaugat adevarate leacuri, Tn stare sa modifice 

tesuturile; fara a fi Tnlaturate total, farmecele au fost pastrate doar ca o parte accesorie a 

tratamentului. 

Medicina, asa cum trebuie ca o practicau primii greci, se nascuse; scoala hipocratica avea la 

Tndemana, cand a aparut, toate elementele necesare. 

Trebuie spus ca progresele facute de stiinte Tn Grecia antica nu ar fi fost posibile fara mostenirea 

lasata de Orient 

Tn timpul sargonizilor, medicina se prezenta astfel: mai Tntai se facuse o Tncercare de a se grupa 

bolile dupa simp-tome; apoi simptomul si-a schimbat caracterul, nemaide-pinzand de pasare, de 

arbore sau de altceva Tntalnit de exorcist Tn drumul lui spre bolnav, ci depindea chiar de starea 

bolnavului: 

"Daca este presarat cu bubulite, el va slabi din ce Tn ce. Daca este lovit Tn ceafa si muschii raman 

nemiscati, iar vocea nu se mai aude, bolnavul nu se va vindeca. 

Daca toata ziua este bolnav, iar noaptea se simte bine, Tn zori va fi iar bolnav. Daca toata ziua se 

simte bine si noaptea e bolnav, Tn zori va fi bolnav; daca toata ziua Ti este frig si toata noaptea Ti 

este cald, sapte zile va fi bolnav si se va vindeca." 

§i tratamentul si-a schimbat caracterul: o serie Tntreaga de termeni devin obisnuiti Tn prescriptii, 

dandu-se si modul de realizare; este vorba de amestecare, fnalaxare, macinare si filtrare a 

substantelor care. Tn unele cazuri, vorfi Tnghitite pe nemancate. Acum babilonienii cunosc 

macerarea, decoctul, cataplasmele, unguentelesi instalatiile uretrale. 

Pentru a cunoaste mai bine secretul farmaciei babilo-niene, savantii moderni s-au preocupat de 

identificarea a circa 250 de plante care revin mereu Tn retete. Se pot considera ca sigure 

cunostintele asirienilor asupra macului si opiumului, maselaritei, canepii, mandragorei si a unor 

so-lanacee, cum este belladona, ale carei proprietati erau folosite. 

Comparand tablitele s-au putut grupa plantele dupa cum actionau asupra uneia sau alteia dintre 

boli. Pentru stomac si intestine, medicamente lichide, spalaturi si supozitoare; pentru caile 

respiratorii, fumegari, vomitive, cataplasme, revulsive, inhalatii cu ajutorul unei trestii; pentru caile 

urinare, lasari de sange §i ungeri, Tn fiecare din aceste boli, erau avute Tn vedere simptomele 

predominante: arsurile gastrice, durerile de stomac, constipatia si diareea, tusea si sufocarea. 

Pentru organele genitale si urinare, diagnosticul se stabilea cu ajutorul sondei si a tuseului rectal. 

Se observa un mare pas Tnainte; medicamentele nu mai sunt, ca Tn medicina antidemonica, 

interschimbabile (aceleasi leacuri revin pentru aceeasi boala); boala este tratata acum pentru ea 

Tnsasi nu pentru alungarea demonului. Este interesant ca Tn formulele folosite, medicul babilonian 

amesteca tot felul de substante posibile §i, Tn acelasi timp, continua sa foloseasca macerate de 

substante animale si de substante respingatoare. 

ARTA: TEHNICI, CONVENTII, FORME 

Mica amfora de ceramica hitita (mileniul II T.H.) — 
raspandirea metalului a determinat aparitia vaselor 
stralucitoare, rezistente, suple 
Ceramica 

ea mai veche ceramica, denumita ceramica de la Tel l-e 1-0 be id este de o perfectiune relativa care 
arata o lunga perioada de Tncercari asupra carora nu avem decat foarte putine informatii. Pasta 
este fina, bine purificata; dupa perioada Obeid, ceramica va deveni mai grosolana, pasta va fi mai 
putin fina, mai putin groasa, uneori avand Tncorporate Tn ea particule de paie pentru a-i mari 
rezistenta. La Tnceputul perioadei nu era cunoscuta folosirea rotii olarului, dar foarte repede s-a 
folosit platoul caruia i se imprima o miscare de rotatie; la sfar§itul perioadei, artistul a folosit cu 
mult succes acest procedeu rudimentar. Din analizele facute asupra vaselor din Susa, rezulta ca 
pigmentul folosit era un oxid de fier cu continut de mangan (probabil magnetita); asa se explica 
de ce culoarea era neagra si se transforma uneori Tn violaceu asa cum apare uneori pe aceste 
vase. Uneori culoarea era folosita cu un fondant alcalin (probabil var si soda, combinate). 



Arderea se facea la circa 900 - 1000 grade Celsius, dand ceramicii sonoritate si o usoara 

porozitate. 

S-a pus. adesea, Tntrebarea daca vasele din perioada Obeid, in special cele din Susa, erau 

acoperite cu o an-goba, adica un strat subtire obtinut prin scufundarea piesei abia uscate Tntr-o 

baie foarte diluata din argila din care a fost facut vasul. Se pare ca se facea mai curand o lus- 

truire, fie cu mana umeda, fie cu un instrument special. 

Figurinele din pamant ars erau modelate: ele erau foarte rudimentare, cu picioarele unite, cu 

bratele ca niste aripioare pentru a nu se sparge prea usor; fata era obtinuta prin ciupire in cazul 

nasului si prin aplicare de pastile pentru ochi. Mai tarziu, a aparut figurina turnata, unele tipuri 

fiind reproduse de mai multe ori cu acelasi tipar sau cu tipare diferite; modul de umplere a 

tiparului, mai mult sau mai putin complet, putea duce la exemplare usor diferite. 

Caramizile, facute din argila cu adaos de paie tocate, erau presate Tn tipare; plate Tn epoca 

agadeenilor, ele fusesera mai Tnainte plan-convexe Tn regiunile din sud, adica aveau una din fete 

bombata; Tn acest caz, mestesugarul apasa cu un deget sau cu doua pe aceasta fata, pentru a 

face o cavitate de retentie a liantului folosit la zidire, mortar, argila sau bitum. 

Caramida emailata era un produs Tn care Mesopota-mia a excelat; mestesugarii foloseau oxizi 

care se topeau si solidificandu-se se vitrificau; aproape toate tonurile pure erau utilizate, Tn afara 

de rosu, care nu se folosea decat pentru pictura. 

O Tntreaga categorie de caramizi aparent arse, ca de exemplu cele din epoca lui Gudeea, n-au 

de la caramida decat aspectul; analiza la microscop a unor fragmente a 

Leu de pe Calea Procesiunilordvn Babilon — basorelief cu placute de ceramica emailata (Luvru) 

Intendentul lui Ebih-il — statueta din alabastru descoperita la Mari, datand din mileniul III T.H. 

pusTn evidenta particule de graminee necalcinate; apa din constitute nu era eliminata cum se 

Tntampla Tn cazul trecerii caramizii prin cuptor; nu este deci o caramida, ci doar un conglomerat. 

Nu vom face decat sa semnalam unele din sculele din pamant ars. Un anumit numar, gasite Tn 

morminte, sunt doar imitatii de scule; altele Tnsa, de exemplu ciocane sau un fel de unelte de 

polizat pentru frecarea stofelor, au fost folosite anterior. Un produs caracteristic al epocii Obeid 

era secera din pamant ars care se putea folosi pentru taierea paielor de cereale si din care s-au 

gasit sparturi Tn mare cantitate Tn siturile din aceasta epoca. 

Piatra 

Piatra este ca si inexistenta Tn sudul tarii; din tara lui Magan (poate peninsula Sinai) se aduceau 

blocurile de diorit, o piatra la fel de dura ca si granitul, Tn care se sculptau statuile. O sursa de 

aprovizionare o constituiau blocurile rostogolite si polizate natural care se scoteau din albia 

marilor fluvii. Mesopotamienii erau deosebit de priceputi Tn taierea pietrei dupa linii geometrice, 

dar au respectat Tntotdeauna forma naturala a blocurilor pe care le gaseau (pietre rostogolite sau 

meteoriti); ei nu le aduceau decat foarte putine corecturi; exemplare frumoase sunt piramida lui 

Manishtusu si Codul lui Hammurabi, amandoua se afla astazi la Luvru. Alte pietre au fost folosite 

ca atare: Galetul 1 ' Eannadu (la Luvru) si Pietricica Michaux (Biblioteca Nationals). 

1) fragment dintr-o roca sau dintr-un mineral, slefuit si rotunjit prin actiunea marii, a torentelor, a ghetarilor etc. 

Tn nord, Tn Asiria, se folosea uneori bazaltul, a carui structura grosolana facea munca foarte grea. 

dar eel mai folosit era alabastrulgipsos, usor translucid, din care erau facute basoreliefurile 

palatelor asiriene. Aceasta piatra, ca si calcarul, este extrem de moale la iesirea din cariera si 

prelucrarea se face usor; ea se Tntareste Tn timp. Tntr-un incendiu, Tnsa, se comporta ca si piatra 

de var si din aceasta cauza, un numar incalculabil de basoreliefuri calcinate odinioara si acoperite 

de pamantul zidurilor prabusite se dezagrega repede Tn contact cu aerul. Prelucrarea dioritului 

cerea o munca foarte grea si lipsa uneltelor rezistente facea lucrul si mai greu. Mesopotamienii 

foloseau pene de lemn pentru spargerea lui sau loviturile directe; pentru prelucrarea finala a 

pietrei brute, se folosea nisipul (pentru frecare si polizare). 

Metalele 

Cuprul a aparut la sfarsitul perioadei Obeid, dar, la Tnceput, folosirea lui era limitata. La Susa s-au 

gasit, morminte, oglinzi facute dintr-o placa de cupru lustruit, lame de topor pregatite pentru a fi 

fixate Tntr-un maner cu legaturi din curele. 

Bronzuln-a aparut decat pe la mijlocul mileniului III; el era aliat cu antimoniu sau cu staniu. 

Analiza unei tablite din cea de-a lll-a dinastie din Ur a dat compozitia bronzului din epoca: 80,05 

cupru pur; 13,30 plumb; 5,84 antimoniu; restul era un metal neidentificat, Tn acea epoca, metalul 

facea parte din rezervele princiare, ca argintaria Tn Evul Mediu, Tn a treia dinastie din Ur. un 

pates/din UmmaTi ofera regelui Dungi un recipient din bronz de mai multde 10 kilograme. Statuia 

reginei Nafir-Asu din Susa cantareste, chiar mutilata, 1800 kilograme. 



Prelucrarea metalului 

Unele texte din epoca celei de a lll-a dinastii din Ur vorbesc de industria metalului; cuprul 

provenea din Asiria, Persia, Asia Mica si insula Cipru si era livrat ca mineral sau ca lingouri si 

tehnologia lui de prelucrare avea reguli fixe pentru afinare; era calculat si un procent de deseu, 

care nu trebuia depasit, cu atat mai mult pentru metalele pretioase. Astfel, regele Burnaburiash 

din Babilon se plange ca regele Egiptului i-a trimis aurdestul de impur, care, dupa topire, n-a avut 

decat un sfert aur fin. Cand, Tn a doua parte a mileniului II, faraonii s-au instalat in Siria, ei au fost 

asaltati de cereri de aur venite din Asiria, Babilonia si Asia Mica, aceste tari fiind celebre Tn 

prelucrarea metalelor; ei cereau materie prima pentru prelucrare. 

Prelucrarea metalelor este o industrie Tn care mesopotamienii au excelat; ei turnau Tn tipare 

amulete, varfuri de sageti, lame de cutit, dupa care obiectul era prelucrat cu pila. 

Pentru turnarea uriasei statui a reginei Nafir-Asu, neavand un cuptor atat de mare, s-au folosit 

mai multe cuptoare, reglate pentru a actiona toate Tn acelasi moment. Se folosea ambutisajul, 

dovada fiind vasul de argint din Entemena, al carui gat a fost subtiat cu ciocanul. 

Statuile din metal 

Pentru realizarea statuilordin metal se folosea, Tn mileniul III Tn Mesopotamia, otehnica 

asemanatoare celei din Egipt. Pe o bucata de lemn centrala, avand forma generala a corpului, se 

aseza un strat de bitum care dadea detaliile viitoarei statui: se aseza apoi o folie de metal cat se putea 

de subtire pe aceasta forma; manechinul era deci Tmbracat Tntr-un strat de metal fixat cu mici cuie. 

Aceasta tehnica s-a folosit pentru capetele de lei gasite la Obeid. 

La fel, pentru.a da unei statui stralucire, se aplica pe statueta de metal o folie foarte subtire de aur. S-a 

folosit acest procedeu pentru a auri trunchiurile de palmier din palatul din Khorsabad, facute dintr-o 

folie de bronz aplicata pe un miez de lemn. 

Fierul 

Epoca fieruluimcepe Tn Orient mai devreme decat Tn Europa, Tn secolul XII T.H.. Dar metalul era 

cunoscut mult mai Tnainte, trecand prin trei perioade: la Tnceput era un metal pretios, apoi destul de 

rar, ca sa devina, Tn final, de folosinta obisnuita. 

S-au gasit, Tn mormintele din Ur(de prin 2700 T.H.). fragmente defier. iarlaTell-Asmar, printre obiecte 

din secolul XXVLH.. un miner de pumnal din bronz Tn care ramasesera cateva resturi dintr-o lama de 

fier. Analizele facute au aratat ca este vorba de fier din minerale, care, spre deosebire de eel din 

meteoriti, nu contine si nichel, Tntr-un mormant din vremea lui Amenhamat III s-a gasit o amuleta Tn 

forma de inima, facuta din fier montat Tn aur 

(secolul XVIII T.H.). Tncepand din aceasta epoca, este tot mai mult mentionat: el face parte din tezaurul 

zeitei Nin-Egal de la Mishrife-Qatna, al carei templu a fost distrus de regele Suppiluliuma Tn secolul 

XIV T.H. Se mai cunoaste scrisoarea unui rege hitit catre un print necunoscut, Tn care se spune: "Tn 

legatura cu fierul din magaziile mele, Tn Kizu Wadna, iata: pentru a obtinefier, conditiile nu erau bune. 

La ordinele mele, se produce un fier bun; el nu este Tnca terminal Cand va fi terminal ti-l voi trimite/' 

Pana atunci, el Ti trimite un pumnal. 

Tn perioada urmatoare, fierul nu mai este combinat cu aurul ci cu bronzul. De exemplu, Tn bronzurile 

denumite de Luristan, bratarile sunt facute prin suprapunerea de tije de bronz si de fier; unele sabii au 

lama din fier si manerul din bronz; mai tarziu, apar sabii si pumnale facute numai din fier. De acum, 

fierul nu se mai foloseste ca ornament, ci la fabricarea armelor. 

Textilele 

La Susa s-au descoperit, provenind din perioada Obeid, topoare de cupru Tnvelite Tntr-o panza care a 

fost analizata; ea era formats fie dintr-o tesatura grosolana ca panza de ambalaj, fie din tesatura fina. 

Mai semnalam amprenta susiana lasata de un sigiliu pe lut nears, care reprezinta teserea unei stofe. 

Stofa, pe jumatate terminata, este Tntinsa; doua personaje se ocupa de tesut; se poate presupune ca 

razboiul de tesut era orizontal; pe amprenta mai apare un personaj care goleste un scul fixat Tn doua 

suporturi. 

Conventii artistice 

Doua feluri de conventii trebuie luate Tn considerate Tn arta. Unele sunt de origine subiectiva si provin 

din interpretarea ce s-a dat unor acte sau unor fapte; ele izvorasc din spiritul artistului, reflectie, eel 

mai adesea, a spiritului timpului sau. Altele sunt datorate tehnicii si au fost mai mult sau mai putin 

dictate de prelucrarea materialului. 

Canonul proportiilor 

Canonul proportiilor, Tn arta statuara, poate fi luat ca exemplu pentru primul gen de conventii. 

Atitudinea personajelor din basoreliefuri provine din al doilea gen; artistul s-a aflat Tn fata unei 

probleme care consta Tn cuprinderea celor trei dimensiuni din natura, pe un panou care nu are decat 

doua; solutia i-a fost, Tn parte, impusa. 



Alegerea unui canon al proportiilor, adica o relatie constants Tntre diferitele parti ale corpului, este 
destui de arbitrara. Canonul foiosit la Tnceput dadea nastere reprezentarilor alungite, ca la micii idoli 
din Cimitirul Regal din Ur; el devine foarte repede Tn favoarea reprezentarilor scurte, de exemplu la 
sumerieni, la care s-a putut vedea pe o statueta figurarea unui canon Tn care trei capete egaleaza 
lungimea corpului. Canonul scurt, cu eliminarea gatului, care face din corp un simplu suport al unui 
cap caruia artistul Ti acorda toata grija, este o conventie a artei mesopotamiene primitive. 
Atitudinea 

Atitudinea personajelor este o alta conventie, impusa prin grija pentru fixarea momentului. O statuie 
fiind un adevaratTnlocuitor, un dublu al persoanei Tnsarcinat sa-l reprezinte Tn temple, trebuia ca opera 
sa fie durabila. La Tnceput, arta statuara respecta legea generala a fron-talitatii, ca Tn Egipt, si 
personajul avea picioarele departate Tn atitudine de mers cu pasi mici; dar aceasta atitudine facea 
statuia fragila. Curand, au adus Tn acelasi plan si picioarele — eel mai adesea, artistul le aranja Tn 
partea de jos a statuii un fel de sprijin, pentru protectee. Necesitatea de ocrotire a operei a dus la 
obligativitatea de a se face statuetelor de tipul zeitei goale, bratele foarte scurte, ca niste cioturi, abia 
Tndepartate de corp. Este posibil ca slabul interes aratat de mesopotamieni studiului nudului sa se da- 
toreze elementului Semitic care a avut un mare rol Tn dezvoltarea civilizatiei lor. 
Arta statuara animaliera a ramas foarte aproape de realitate Tn Mesopotamia. Gliptica 1 ' epocii Uruk, 
mormintele regilor din Ur au dat capodopere: taurii si leii sunt de o naturalete admirabila. Cainele 
regelui Sumulu-llu (Luvru) este aproape de perfectiune. Chiar si Tn "greselile" voite arta asiriana 
ramane de prim rang, atunci cand se prezinta un animal. 

Tn arta celortrei mari popoare ale antichitatii (asirienii, egiptenii si grecii) exista un motiv predominant: 
reprezentarea unui cal Tn galop — la asirieni, cu o cabrare alungita, la egipteni, cu o cabrare 
Tncovoiata, iar la greci, Tntr-o atitudine care aminteste de galopul Tn timpul unei curse. Cel mai aproape 
de realitate a fost grecul, dar ce noblete, ce 

t) arta gravarii pe pietre semipretioase elan, ce impetuozitate exista Tn galopul nerealist al asirianului! 
Basorelieful. Perspectiva 

Tn cazul basoreliefurilor, problema se com plica si trebuie creata o adevarata "gramatica" de 
expresii. Diversele popoare au adaptat conventii diferite pentru a-si exprima gandirea. Cand 
desenam un peisaj punand ultimile planuri Tn partea, de sus a panzei si dand personajelor si 
cladirilor din ultimul plan o Tnaltime mai mica decat celor din primul, adoptam o conventie. Noi ne 
consideram ficsi Tn raport cu peisaj ul. Mesopotamienii au facut din fiecare plan al scenei un prim 
plan, de care suntem obligati sa ne apropiem treptat. 

Ei au realizat un fel de panorama si, pentru fiecare parte interesanta a peisajului, se asezau Tn 
mijlocul scenei. Pe vasul din Warka, pe "drapelul din Ur", registrele Tnlocuiesc planurile. Cand se 
trateaza un peisaj, asa cum apare pe o pecete din Susa, reprezentand un curs de apa marginit 
de vegetatie, artistul reprezinta raul si pe fiecare mai, culcate la pamant, tufele care TI marginesc. 
Pe vasele din Susa, exista o figurare bizara: un triunghi cadrilat de la baza caruia se desprind tije 
umflate la extremitati, care nu reprezinta nici sageti si nici, asa cum s-a crezut, berze mici 
scotandu-si capul din cuib. ci o portiune de camp ale carui trestii apar rasfrante pe una din partile 
desenului. 

Un procedeu mesopotamian TI facea pe artist sa reprezinte o sectiune printr-o casa. Tntr-o incinta 
circulars Tmpartita Tn patru, locuitorii sunt vazuti din profil, ocupandu-se de treburile lor obisnuite, 
Tntr-o incinta fortificata vazuta Tn plan, se Tnalta din profil aceea§i fortareata atacata de du§mani. 
Ei foloseau Tn acelasi tablou personaje de Tnaltimi diferite, dar nu pentru ca ele ar fi fost mai mult 
sau mai putin departate de ochiul celui ce priveste, ci pentru ca ele ocupa un rang mai mult sau 
mai putin Tnalt Tn ierarhie: zeul mai mare decat oamenii, regele mai mare decat supusii sai etc. 
Figura omeneasca 

Cand se ajunge la reprezentarea figurii omenesti conventiile abunda; artistul a ales, eel mai 
adesea, o reprezentare heteroclita, greu de gasitTn realitate: capul din profil, bustul Tntors pe trei 
sferturi, cu umerii aproape din fata, bazinul si picioarele din profil, picioarele Tn acelasi plan. 
Pentru o figura din profil, ochiul este vazut din fata si acoperamantul de cap (adesea o mitra cu 
colturi laterale) .este pus ca din fata pe acest cap din profil; barba lunga si taiata patrat Tn epoca 
arhaica se fixeaza de barbia vazuta din profil, ca prelungirea unui favorit. 
Reprezentarea musculaturii a avut o evolutie curioasa; fusiforma sau umflata Tn epoca arhaica, a 
ajuns la un realism foarte sobru Tn timpul lui Gudeea si a celei de a lll-a dinastii din Ur. Tn epoca 
asiriana ea este reprezentata contractata la maximum, indiferent de miscarile personajului. 
Reprezentarea mai multor personaje Tn mers, pe aceeasi linie se facea Tn doua feluri; personajele 
erau Tn sir indian, dar piciorul din urma al fiecaruia acoperea pe jumatate piciorul pus Tnainte al 



celui ce venea dupa el. Daca se reprezentau animale, doar unul era desenat si, Tn stilul naiv al 

copiilor, partea din fata a corpului era Tnconjurata de una, doua trasaturi pentru a indica mai multe 

animale. 

O curioasa conventie a artei statuare a fost Tn reprezentarea vesmintelor. Costumul sumerian se 

compunea Tn special dintr-o bucata de stofa dreptunghiulara care era drapata, asemanator cu 

toga romana. Caracteristic acestei Tmbracaminti este numarul de pliuri pe care o formeaza stofa. 

Dar, chiar de la Tnceput, artistul mesopota-mian a Tnlaturat treptat pliurile, Tmbracandu-si 

personajele cu niste tunici. 

Arta sumero-akkadiana ne apare ca o arta care nu lasa nimic la voia Tntamplarii, ci asculta de 

reguli fixe respectate Tn toata lunga sa existenta, reguli stabilite din primele timpuri ale aparitiei 

sale. 

Forme. Arhitectura 

Caramida. Nici un moment de arhitectura mesopo-tamiana n-a ajuns intact pana la noi, dar 

ruinele suntTn numar destul de mare pentru ca sa putem avea o idee clara de ansamblu. 

Sumero-akkadienii s-au folosit Tn mica masura de piatra Tn constructiile lor; Tn sud piatra lipsea; 

se gaseste Tnsa Tn Asiria, dar era folosita foarte putin, deoarece cea mai mare parte a carierelor 

dadeau un material de slaba calitate si pentru ca traditia pe care o respectau orientalii stabilise un 

procedeu de constructie putin costisitor: acest procedeu folosea Tn constructii caramizi, eel mai 

adesea nearse. Aceasta tehnica avea mai multe avantaje, Tn primul rand eel economic ; materia 

prima, argila, era din abundenta, doar mana de lucru costa; Tnsa basoreliefurile arata prizonieri de 

razboi pusi la cele mai grele munci, deci mana de lucru era ieftina. Pe de alta parte, Tn special Tn 

sud, temperatura aerului Tn timpul verii este coplesitoare; caramida nearsa care cere, pentru a fi 

rezistenta, o grosime deosebita a zidurilor, constituia un adapost ideal contra caldurii; o astfel de 

masa de pamant, aproape fara deschideri, forma un obstacol impenetrabil pentru razele fierbinti 

ale soarelui; piatra n-ar fi putut fi folosita Tn acest scop. 

Pentru noi care vrem sa cunoastem viata si civilizatia din acea perioada, acest procedeu de 

constructie are mari avantaje; cand, Tn timp, o cladire facuta din caramizi nearse cadea Tn ruina, 

partile superioare cedau primele si se Tngramadeau la baza atat Tn exterior, cat si Tn interior; 

partile de jos erau astfel acoperite cu un dublu strat de resturi pe care timpul le nivela si Tn care 

ele ramaneau bine pastrate. Daca aceste constructii ar fi fost din piatra, ele ar fi servit, de-a 

lungul secolelor, drept cariera pentru populatiile vecine si n-ar mai fi ramas nimic pana acum. 

Din perioada sumeriana avem astfel, vestigii ale templelor si palatelor care ne permit sa aflam 

cum era aceasta arhitectura primitiva. 

Socotelile pe care ni le-au lasat babilonienii indica mari afaceri cu caramizi; exista chiar o luna 

care se numea "luna Tn care se fac caramizi". Se umpleau tiparele din lemn cu argila purificata si 

framantata si se obtineau, astfel, materiale de constructie. Nu se stie cum foloseau 

mesopotamienii caramizile nearse: umede, cum ieseau din tipar, sau uscate. Dar ne putem da 

seama de tehnica de lucru; Tntre rosturile caramizilor de pe un strat, zidarul punea putina argila 

umeda; uscandu-se, totul forma o masa compacts fara a se tasa, deoarece fusese deja presata 

Tn tipare. 

Tn unele cazuri, constructia Tncepea cu caramizi arse si se termina cu caramizi nearse. Aceste 

caramizi, destul de mari, erau plate Tn epocile mai noi; Tnainte ele avusesera, adesea, o fata putin 

convexa, si cereau, pentru a fi puse la locul lor, mai mult mortar. Caramizile erau Tn mod 

obisnuit stampilate, printr-un relief facut Tn tipar care Tsi lasa urma Tn lutul moale, cu numele 

regelui care le comandase, si uneori cu cateva randuri relatand ceremoniile regale si realizable 

pioase ale domniei. Prin aceasta se realiza o comemorare continua a monarhului, de mare 

valoare talismanica. 

Uneori, Tn loc de argila umeda pentru fixarea stratului de caramizi, constructorul se folosea de 

bitumul atat de abundent Tn regiune. 

Un zid facut din caramizi nearse nu putea fi solid si durabil decat prin masa sa; datorita grosimii, 

el putea rezista Tn timp: cu cat constructia era mai Tnalta cu atat zidul trebuia sa fie mai gros; 

pana la urma, un astfel de zid devenea un adevarat meterez. O alta consecinta era inexistenta 

ferestrelor, dar lipsa luminii de zi este un obicei oriental; zidul compact asigura inviolabilitatea 

domiciliului, fiind si o piedica Tmpotriva caldurii. 

Lemnul si acoperi§ul. Daca nordul Asiriei, partea sa muntoasa, este acoperitde paduri, Tn partea 

de mijloc a Mesopotamiei si Tn sud nu se gaseste decat palmierul, cu lemn de calitate mediocra 

pentru constructiile mari. Din aceasta cauza, Mesopotamia aducea lemn de departe (cedri din 



Liban si Amanus, Tntre alte tari) pentru templele si palatele sale. 

Din lemn se confectionau grinzile pentru salile Tnguste sau culoarele care se acopereau cu 
terase: pentru casele mici ale oamenilor de rand, trestia — care ajunge la mari dimensiuni Tn 
Mesopotamia de jos — se folosea Tn acelasi scop; Tmbracata Tn argila, trestia forma scheletul 
cladirii si permitea reducerea grosimii zidurilor. Astfel de case se ruinau Tnsa repede: proprietarii 
le reparau mereu sau le re-construiau dupa ce batatoreau resturile celei vechi pe loc; astfel se 
realiza Tnaltarea continua a oraselor mesopo-tamiene. 

S-a discutat mult asupra formei pe care o dadeau cal-deenii acoperisului. Unele erau plate, asa 
cum au casele cu terase Tn Orientul modern, dar, adesea, edificiile erau boltite. S-a remarcat ca. 
Tn palate sau temple, multe sali sunt mult mai lungi Tn comparatie cu latimea, pentru a se evita 
deschiderile prea mari ale boltilor. Existenta boltilor a fost dovedita de reprezentarile 
jnonumentelor pe basoreliefuri, de portile arcuite gasite intacte la sapaturi, de portiunile de arcuri 
ce s-au putut degaja si, Tn sfarsit, de mormintele care sunt, adesea, ca o mica locuinta subterana 
boltita (mormantul Regelui de la Ur, o camera dreptunghiulara cu bolta elipsoidala, este un 
exemplu ' semnificativ) si de sistemele de deversare a apei. Acestea din urma, descoperite Tn 
numeroase locuri, la Khorsabad de exemplu, sunt lungi culoare stramte, acoperite cu o bolta Tn 
consola; sistemul lor este corespunzator din punct de vedere sanitar; astfel, subsolul marilor 
edificii era strabatut de o canal izare facuta din tuburi de pamant ars, pentru a primi apa de ploaie 
si a o evacua Tn exterior. Cand o sala era aproape patrata o acopereau cu o cupola: aceasta se 
construia din caramizi dispuse Tn straturi circulare, cu un diametru din ce Tn ce mai mic (cupola Tn 
cupola). Se obtineau astfel cupole, daca nu foarte solide, eel putin cu aspect frumos si cu o mare 
suprafata, Tn centrul cupolei, o deschidere Tnzestrata cu un manson de pamant ars dadea putina 
lumina si contribuia la aerisire. 

Coloana din caramizi. Coloana era cunoscuta de sumerieni si de vecinii lor, elamitii; ei au Tnaltat 
stalpi enormi de forma patrata din caramizi nearse, dar, Tn mod obisnuit, foloseau Tn acest scop 
caramizile arse. La Warka, Tn stratul denumit "din Uruk", s-au gasit stalpi Tmpodobiti cu conuri 
mici din pamant ars, cu capul colorat, Tnfipte Tn argila nearsa a coloanei; se obtinea, astfel, un 
decor asemanator mozaicului. 

Pentru stalpii din caramizi arse, s-a descoperit la Tello (epoca lui Gudeea) o asezare remarcabila. 
Pe o baza groasa de caramizi plate, coloana sau, mai curand, coloanele erau Tnaltate Tn grupuri 
de cate patru, pentru a avea mai multa rezistenta fara a avea un aspect prea masiv. Ele erau 
formate din caramizi Tn segmente de cere, aranjate Tn jurul unei caramizi centrale rotunde, care 
constituia miezul. Spatiul din mijloc, format de grupul celor patru coloane era si el Tncarcat cu 
caramizi Tn forma de dreptunghiuri cu laturile concave, Tn asa fel Tncat Tntregul ansamblu umplut 
cu mortar devenea foarte rezistent. 

Coloana, asa cum o cunoastem noi astazi, se regaseste Tn Asiria; baza ei era din piatra, iar 
miezul din lemn. Este o tehnica pe care asirienii au luat-o din Asia Mica unde se foloseste si 
acum. 

Prinsa Tntr-un zid, coloana devenea un motiv decorativ. Basoreliefurile ne arata, pe fatade, 
coloane cu capitel floral, asezate pe o baza formats dintr-un animal, leu sau sfinx; astfel de 
coloane se foloseau de catre hititi si Tn regatul Urartu. 

impodobirea fatadelor. Pentru a Tnveseli enormele fatade fara nici o deschidere ale templelor si 
palatelor, arhitectii Tmpodobeau zidurile cu pilastri Tn numar variabil, care rupeau monotonia sau 
Tmparteau suprafata Tn panouri Tnguste si lungi, grupate cate 2, 3 sau 4; aceasta ornamentare 
simpla punea Tn valoare maretia liniilor acestor monumente masive, cu aparenta lor de vesnicie. 
Soarele, datorita acestor proeminente, facea pe aceste suprafete zone de umbra si de lumina 
care contribuiau la Tnfrumusetarea lor. 

Locuinte particulare. Din cartierul din Babilon denumit de arabi Merkes, care se gasea la est de 
turnul cu etaje si la sud-est de poarta zeitei Ishtar, si care fusese cartierul comercial al orasului 
antic, au fost scoase la lumina complexe succesive ia o adancime de 12 metri. S-a descoperit o 
mare cladire numita "casa mare" a carei particularitate consta Tn faptul ca cele trei fatade care 
dadeau Tn strada erau taiate Tn dinti de ferastrau. Nu era o aranjare accidentals, deoarece s-au 
mai regasit la Qasr la palatul din lungul Eufratului, ca si Tn Babilon si Tn Ur. la palatul pe care 
regele Nabonide l-a construit pentru fiica sa, marea preoteasa a zeului Luna. S-a presupus ca 
aceasta aranjare avea ca scop sa creeze zone decorative de lumini si umbre, atunci cand soarele 
cadea piezis pe fatade. 
Locuintele bine pastrate, gasite Tn Ur si datand din timpul dinastiei I babiloniana, pot fi modele de 



case obisnuite. 

O curte era Tnconjurata de camere care primeau lumina prin usa care dadea in curte; una din usi, 

dinspre strada, permitea legatura casei cu exteriorul printr-un culoar avand lungimea camerelor, 

Tn curte, un ulcior enorm, pe jumatate Tngropat, avea rolul de rezervor de apa: Tntr-un colt, o 

masina de gatit din pamant, pentru bucatarie; Tntr-o camera mai mica, toaleta; daca exista un 

etaj. un balcon de lemn, sustinut, Tn partea curtii, prin stalpi de lemn. permitea locatarilor sa iasa 

din camera lor si sa foloseasca scara, tot de lemn, care cobora Tn curte, sau scara de caramizi, 

foarte Tnclinata, cu trepte Tnalte, situata Tntr-una din camere. 

Rolul pe care-l aveau piatra si lemnul Tn aceste constructs era foarte limitat; cand exista piatra, ca 

Tn Asiria. terenul plat care servea de temelie cladirii putea f i acoperit pentru Tnfrumusetare; 

uneori, chiar partea inferioara a constructiei era din piatra; pe alocuri, Tn Asiria. se taiau placi de 

alabastru gipsos care se aplicau ca plinte Tn lungul zidurilor, pana la o Tnaltime de circa doi metri. 

Aceste placi erau acoperite de sculpturi; deasupra lor Tncepeau picturile care umpleau, adesea, 

Tntreaga suprafata, chiar si boltile. 

Edificii publice 

Palatul. Bit-hilani. De lamceputul istoriei, palatele, mai mult sau mai putin bogate, erau Tm partite 

corespunzator urmatoarelor necesitati: partea afectata vietii publice, partea afectata vietii private, 

spatiile comune pentru asigurarea serviciilor; ele aveau un plan. Tn principiu, identic, mai mult sau 

mai putin dezvoltat. 

Palatele erau formate din mai multe curti (asemanatoare cu cea din locuinta tipica pe care am 

des-cris-o) Tn care dadeau camere Tn numar variabil si de dimensiuni diferite. Acest plan se 

regaseste Tn toate epocile, palatul fiind mai mult sau mai putin Tmpodobit Tn functie de cine Tl 

folosea. Cand locuia Tn el regele, palatul era Tnconjurat de o incinta. Se remarca Tn cazul palatului 

din Khorsabad prezenta unei scari de acces. Intr-un colt al incintei se gasea o cladire care era 

probabil un templu, denumit bit-hilani, care avea o fatada Tnalta deschisa spre exterior. Acoperisul 

Tn aceasta parte a cladirii era sustinut de patru coloane Tn linie. Un peron cu cateva trepte ducea 

la intrare. 

Din cauza marimii lor, aceste palate aveau nevoie de frecvente reparatii care erau. adesea, 

consemnate pe tablite. 

Portile. Partea cea mai originala a unui palat asirian sau a unui oras era poarta. Fiind facuta prin 

strapungerea unui zid extrem de gros semana cu un culoar care se largea brusc, formand 

camere laterale, intra Tntr-o curte interioara, un fel de put mare, reintra Tntr-un tunel pentru a 

ajunge Tn marea curte a palatului. Acest tip de poarta avea mai multe avantaje: asigura mai bine 

apararea si era un loc de Tntalnire placut pentru orientali; judecatile se faceau tot aici; de la acest 

obicei a venit denumirea de Sublima Poarta care se dadea conducerii otomane, aceste porti fiind 

un adevarat centru administrativ. Pragul portilor palatului era bogat Tmpodobit. 

Templele. Planul unui templu nu era diferit de eel al unui palat: acelasi teren neted, aceleasi porti, 

ceva mai putin complicate, apoi o curte mare Tn care aveau loc ceremoniile si Tn care dadeau 

cateva curti mai mici Tnconj urate de camere; mai departe se gasea partea interzisa, unde Tsi avea 

locuinta divinitatea. Un templu avea aceleasi nevoi ca un palat; existau locuinte pentru cler, 

magazii pentru bogatiile sale, sali de gala pentru ceremonii si o sala rezervata pentru sanctuar, 

unde nu intrau decat preotii. Sanctuarul era format dintr-o camera care constituia cella A templului; 

cand templul era important, cella era precedata de o alta camera, ante-cella, care permitea sa se 

dea o mai ampla desfasurare ceremoniilor. 

Ziguratul sau turnul cu etaje era o particularitate a templelor mesopotamiene. 

Ziguratul tinea de un templu mare, dar avea si un templu al lui, mai mic, lipit de el sau Tn 

apropiere. Tipul de zigu-rat din vechea tara a Sumerului era format din mai multe terase 

suprapuse, dreptunghiulare, nu patrate, de dimensiuni inegale; pe ultima terasa era un mic 

templu dedicat divinitatii venerate Tn templul mare, de care depindea ziguratul. Accesul pe terase 

se facea pe scari special amenajate, Tn acest tip de zigurat se Tnscrie si eel din Ur, Tnaltat Tn 

timpul celei de a lll-a dinastii si restaurat de monarhia neobabiloniana. Tipul de zigurat din nord a 

fost 

1) parte rezervata statuii §i altarului unui zeu in templele antice (cuvant latin). 

descoperit la Khorsabad; acesta depindea de trei temple. Spre deosebire de tipul din sud, care 
avea cinci terase, tipul din nord avea sapte. Era format din elemente patrate si accesul la varf se 
realiza printr-o rampa Tn panta usoara, care se Tnvartea Tn jurul fiecarei terase pentru a ajunge la 
cea de deasupra. 
Pe ultima terasa era Tnaltat un templu, ca si la zigu-ratele din sud. Peretii teraselor din ambele 



tipuri erau garnisite cu panouri cu reliefuri decorative si, eel mai adesea, pictate Tn culori diferite, 

asezate Tn aceeasi ordine; albastrul ca cerul era, se pare, rezervat pentru terasa superioara si 

pentru tern pi ul sau. 

Care este semnificatia acestor monumente, al caror nume le indica trasatura lor specifica: "sa fie 

Tnalt, sa atinga punctul culminant". Strabon 1 ' le-a considerat observatoare pentru astrologi; 

aceasta utilizare este verosimila din cauza prafului din orase care Tntuneca cerul, dar era o 

utilizare secundara. Herodot povesteste ca i s-a spus ca era mormantul lui Belos (adica Marduk). 

Unii au vazut Tn zigurat o amintire a regiunilor cu dealuri, probabil de unde erau originari, 

sumerienii. Tot Herodot mai spune ca Tn sanctuarul de pe platforma de sus era un pat de aur 

facut pentru zeu ca sa se odihneasca atunci cand va cobondin cer. O preoteasa ramanea acolo 

peste noapte. Se admite, Tn general, ca ziguratul era locul unde zeii se asezau cand coborau 

printre credinciosi. Aceasta explicate se aseamana oarecum cu cea a lui Herodot si lamureste un 

calificativ care i se dadea ziguratului: "locul dintre cer si pamant". Cel mai celebru zigurat este eel 

din Babilon, dar care era aproape ruinat cand calatorii greci au Tnceput sa viziteze Babilonia. 

Exista la Sammara un turn helicoidal, cu rampa Tn panta lina care duce la varf; turnul este Tnsa 

rotund, Tn timp ce ziguratele din Mesopotamia erau eel mai adesea patrate sau dreptunghiulare 

(totusi, eel de la El Hibba, la 30 de kilometri la nord-est de Tello, avea un plan circular). 

§i Tn constructia ziguratelor, asiro-babilonienii erau fideli gustului lor pentru colosal. 

Urbanismul 

Orasele importante aveau un plan general dreptunghiular, patrat sau circular. Cand orasul avea o 

forma patrata, marile artere se Tntretaiau ca pe o tabla de sah, dar, Tn interiorul careurilor astfel 

delimitate, fantezia orientals Tsi pastra drepturile fara oprelisti. 

Totusi, chiar pe marile artere, adesea altarul vreunui zeu Tngusta trecerea. 

Uneori orasele erau alimentate cu apa. Se cunoaste un apeduct asirian care aducea apa Tn 

Ninive din munti, de la o departare de 50 de kilometri, traversand o vale lata de 300 de metri. 

Dalele erau prinse unele de altele cu bitum pentru etanseizare. 

Podurile peste rauri si canale erau, Tn general, poduri de vase; eel din Babilon facea Tnsa 

exceptie, tablierul sau de lemn si de piatra fiind asezat pe stalpi din piatra, subtiati Tn directia 

curentului. 

6 tablita Cuneiforms, gasita la ruinele Babilonului, ne da o idee despre maretia orasului Tn timpul 

monarhiei neobabiloniene, prezentand constructiile importante ale orasului: 103 temple. 900 de 

capele si 180 de altare pentru zeita Ishtar I 

Gradinile suspendate din Babilon 

Gradinile acestea au starnit admiratia antichitatii, dar ce erau ele de fapt? 

Gradinile au pututfi localizate, se pare, la estde palatul din vecinatatea portii lui Ishtar. S-au gasit 

acolo un fel de puturi, din care unul parea ca fusese dotat cu o masina de ridicat; ele faceau 

parte, fara Tndoiala, din sistemul de irigatii al acestor gradini, a§ezate, desigur, pe terase, destul 

de ridicate pentru ca vegetatia lor sa fie vizibila din strada. Legendele le atribuie un suport din 

zidarie cu bolti multiple, pe care a fost pus pamant. Marea cantitate de sfaramaturi de pfatra care 

a fost gasita acolo pare sa confirme aceasta legenda, deoarece o terasa din caramizi nearse 

trebuia sa fie plina pentru a rezista. 

Totusi, daca ar fi asa, n-ar fi de Tnteles entuziasmul antichitatii pentru o realizare destul de 

obisnuita. Strabon, Diodor 1 ' din Sicilia §i Quintius-Curcus 2A le descriu ca pe niste gradenuri 

ridicate pe coloane din ce Tn ce mai Tnalte; gradenurile erau impermeabilizate cu bitum si lame de 

plumb. Se pare ca admiratia antichitatii se datorasi copacilor, si altor plante Tnalte din aceste 

gradini, Tn mai multe randuri, regii Asiriei si-au facut un titlu de glorie ca reusisera sa realizeze 

parcuri bogate Tn specii exotice; Sargon a ordonat sa se deseneze un astfel de pare la resedinta 

lui din Khorsabad. 

Despre aceste realizari avem informatii din texte si de pe monumente. Doua reprezentari, Tntre 

altele, provin din basoreliefurile palatului lui Sennacherib; unul arata la poalele unui deal un fel de 

chiosc pe coloane, pe al carui acoperis sunt arbori (sau, poate, arbusti); fie din Tntamplare, fie ca 

asta s-a dorit, acoperisul este destul de gros pentru a sustine o mare cantitate de pamant. 

Celalalt, eel mai cunoscut, arata o colina pe varful careia se Tnalta un mic edificiu (edicul) pe 

coloane; langa el, o cladire mica, anexa, adapostind o stela cu imaginea unui personaj, cu o 

mana Tn pozitie de rugaciune. Este posibil sa fie efigia unui rege din antichitate. Alaturi, o 

constructie masiva este striata Tn linii orizontale care indica, neTndoielnic, straturile de caramizi; 

constructia este strapunsa la baza de deschideri Tn forma de ogiva. Deasupra, arbori si arbusti 



sunt plantati in linie continua. Aceasta ar corespunde destul de bine descrierilor teraselor pe bolti 
care au fost facute pentru gradinile suspendate. 

ARTA. MONUMENTELE 

Drapelul din Ur — splendid mozaicevocand razboiul 

si triumful unui rege din prima dinastie (prima jumatate a 

mileniului III T.H.) 

Asurbanipal. regele Asiriei. conducandu-si singurcarul. 

Tn timp ce un vultur planeaza deasupra campului de lupta 

(basorelief, sec. VII T.H.) 

1. 

PERIOADE PROTOISTORICE 

u toate sapaturile care continua fara Tncetare Tn Mesopotamia, mai trebuie facut mult pentru a fi 

posibila schitarea unei adevarate istorii a artei asiro-babiio-niene. 

Am aratat cat era de dependents civilizatia mesopotamiana, ca de altfel toate civilizatiile foarte 

vechi, de religie. Arta Tsi cauta efectul decorativ pentru ea Tnsasi, dar, Tn primul rand, ea era Tn 

serviciul religiei. Mai tarziu Tnsa, Tn perioada asiriana, arta Tsi schimba net pozitia; scenele 

religioase suntTnlocuite de reprezentari laice: regele Tsi evoca acum pe zidurile palatului sau 

campaniile militare si sirul popoarelor care-i plateau tribut; scopul ramanea Tnsa acelasi; cu cat 

era mai mare regele, cu atat era mai mare si omagiul pe care-l adresa divinitatii. Nuanta merita, 

totusi, sa fie semnalata; ei Ti datoram unul din cele mai frumoase capitole ale artei Asiei 

Occidentale. 

Hassuna, Sammara, Tell-Halaf, Obeid 

Tn urma sapaturilor facute la Jarmo, locul primelor civilizatii agricole si a sapaturilor de la Hassuna, din 

epoca neolitica pura, s-a putut stabili prezenta unei societati care, la Tnceputul perioadei, Tsi 

Tnmormanta mortii — asa cum o facem si noi — culcati pe spate. Mai tarziu, dar tot Tn cursul acelei 

perioade, mortii au fost asezati pe o parte, cu trupul chircit, ceea ce indica o putemica influenta 

straina. Pentru epoca Obeid s-a constatat existenta unei civilizatii care folosea unelte din os, din 

piatra, chiar din ceramica, sub forma de seceri, din care s-au gasit cioburi Tn cantitate mare. Dar 

aceasta civilizatie nu cunostea nici fierul si nici arhitectura. Abia spre sfarsitul ei vor aparea cuprul si 

constructiile adevarate care vor Tnlocui colibele din trestii acoperite de frunzare si din namol uscat. 

Multe situri au prezentat civilizatii care depasisera perioada Obeid intrand Tn perioada Uruk (aparitia 

metalului etc.) si care au continuat sa foloseasca ceramica proprie. Caracteristica ceramicii Obeid este 

pasta fina si subtire, cu un ton alb usor verzui si cu un ornament geometric monocrom, negru, uneori 

brun-roscat. Acest ornament era mai bine pus Tn valoare prin reprezentari de animale pe care artistul 

avea tendinta de a le stiliza pentru a le Tnscrie Tn figurile geometrice. 

Pictura aplicata Tntr-un mod discret pe exemplarele cele mai vechi Tncarca si mai mult produsele 

sfarsitului de perioada, Tmpartita pentru a fi mai clarTn Obeid I si Obeid II. 

Cand ceramica Obeid apare Tn locuri aflate Tn contact direct cu pamantul virgin, ea este, pe buna 

dreptate, considerate cafiind prima care a existat Tn aceste locuri. Ea este raspandita, tinand totusi 

cont de diferentele dintre 

ateliere, din Fenicia si Siria (Ras-Shamra, Sakje-Geuzi, Karkemish), pana Tn estul platoului iranian 

(Tepe-Giyan, Tepe-Sialk, Tepe-Hissar, Persepolis); a fost gasita si Tn nord-estul platoului din 

Turkestanul rusesc (Anau), la est Tn Seistan Afgan si la sud-est, Tn Belucistan. 

Tn Mesopotamia se pot stabili doua mari categorii de ceramica gasita: Tn sud (tara Sumer), stilul Obeid 

propriu-zis;Tn nord (Asiria), un stii putin diferit si omamentatie adesea policroma se gaseste la 

Sammara pe Tigru. Tell-Halaf pe Halbur si mai ales la Arpachigal (langa Ninive). Tn aceste ateliere 

apar si vase ca o cupa. care nu se cunoscTn sud. Dar, adesea, pe lajumatatea sau pe la doua treimi 

din perioada Tn care a fost produsa aceasta ceramica de Sammara-Halaf, este Tnlocuita, Tn nord, de 

cea de Obeid. 

Se poate admite ca producatorii ceramicii Obeid au invadat nordul, Tnlocuind ceramica locala cu a lor. 

Pentru perioada Obeid nu se pot cita ca monumente decat micii idoli de pamant ars, reprezentand 

femei goale, alaptandu-si copilul. Particularitatea acestor figurine este capul alungit ca al unei reptile 

si, la umeri, mici excrescente reprezentand, desigur, cicatrice rituale. Sapaturile recente din Eridu au 

scos la iveala si figurine-barbati. 

Perioada Uruk 

Tn situl din Warka, vechiul Uruk, a fost descoperita o alta etapa de civilizatie care o Tnlocuieste, Tn sud. 

pe cea Obeid; ea este caracterizata prin abandonarea ceramicii pictate, Tnlocuita cu o ceramica fie 

lustruita si cu pasta gri sau rosie (sau cu angoba rosie), fie decorata prin incizii; formele sunt diferite; 

apar doua mici clapete gaurite pentru trecerea unui fir pentru atamare si vase cu toarta Tnalta sau cu 



un cioc lung pentru turnat oblic. 

Marile progrese ale acestei perioade sunt: 

1. Aparitia formelor arhitecturale (cISdiri din cSrSmizi uscate folosind coloane si constructs din 
lemn), care Tnlocuiesc colibele de nuiele si de nSmol uscat din perioada precedents; 

2. Inventarea sigiliului de care se serveau ca marcS personals, el fiind pus pe obiectele 
personale pentru a le dovedi apartenenta. AceastS civilizatie dovedeste un progres categoric si 
este denumitS civilizatia din Uruk, fiind foarte raspandita in Mesopotamia de sud. Tn Sumer. 
Exista tendinta de a se atribui acestei perioade monumentul care se numeste Ziguratul lui Anu, 
dar pe care germanii Tl considers mai curand o terasS TnaltS. Este, Tntr-adevSr, o terasS 
paralelipipedicS de 10 metri TnSltime pe care se afla un templu, Templul alb, alungit, cu camere 
laterale. Aceleiasi epoci Ti apartine Templul rosu, cu o salS cu coloane masive, foarte apropiate, 
din cSrSmidS rosie. 

Alt templu (30x10 metri), Templul de calcar care era asezat pe o temelie de piatrS, avand zidurile 

din cSrSmizi nearse, pare a fi si el din aceastS epocS. 

Gliptica 

Sigiliile, Tn segment de sferS, cu sau fSrS tije de prindere, sunt uneori Tmpodobite cu o 

excrescentS Tn formS de cap de animal; alteori au forma unui mic animal culcat. 

Cilindrii care au forma unui bastonas de piatrS sau de portelan sunt gravati pe suprafata lor, cu o 

imagine sSpatS Tn adancime; imaginea se reproduce continuu prin rostogolirea acestui bastonas 

pe argilS moale, material pe care asiro-babilonienii Tsi trasau semnele de scriere. Subiectele care 

le Tmpodobesc sunt de douS feluri: reprezentSri ale unor personaje si ale locuintelor lor si 

reprezentSri de animale. Personajele, al cSror pSr este prins cu o panglicS care trece peste 

frunte, poartS barbS; ele suntTmbrScate cu un material rulatTn jurul bazinului, formand un fel de 

jupon; stofa este netedS. Animalele par pline de viatS, desenul redand bine miscarea; ISngS 

animale sunt reprezentate grajdurile lor. 

Perioada Jemdet-Nasr 

Tn acest sit din apropiere de Kish au fost descoperite urmele unei civilizatii avand caractere putin 

diferite de cele ale epocii Uruk. Inventiile precedente se dezvoltS, dar se constats revenirea la 

ceramica pictatS, fie monocromS (desen geometric foarte simplu), fie policromS (negru, alb, rosu 

si gal ben deschis pentru fundul vasului), Tn acelasi timp. decorul este mai greoi, mai nesigur, 

pasta este mai grosolanS si peretii mai grosi. AceastS etapS de civilizatie, numitS Jemdet-Nasr, 

nu se regSseste Tn Mesopotamia decat Tn cateva puncte, si deloc Tn afara ei. 

Tn situl unde a fost descoperitS s-a pus Tn evidentS si unpa/afpeoterasS; era o locuintS compusS 

din mai multe elemente asemSnStoare: o curte Tn care dSdeau camerele. 

Cilindrii perioadei Jemdet-Nasr au gravate fie reprezentSri de animale, fie stilizSri florale, fie 

reprezentSri de femei sau bSrbati lucrand. Epocii Jemdet-Nasr i se poate atribui un vas din piatrS, 

Tnalt de aproape un metru, gSsit la Warka; el o reprezintS pe zeita fertilitStii si fecunditStii, spre 

care se TndreaptS credinciosii care aduc ofrande; Tn spatele zeitei se afIS ofrande printre care 

vase Tn formS de animale. Din acelasi sit s-a scos la luminS o stela de bazalt reprezentand douS 

personaje TmbrScate Tn costumul-tip al acestei epoci (tunicS stransS pe talie, pSr lung strans cu o 

bandS) care se luptS cu leii; unui strSpunge un animal cu lancea, altul tine arcul gata sS trimitS Tn 

al doilea leu o sSgeatS cu varful triunghiular, tSios, cum au fost gSsite Tn timpul sSpSturilor din Ur. 

Profilul personajelor aratS un nas exagerat de mare. 

Datarea acestor perioade 

Pentru epocile despre care nu exists nici un alt indiciu, aprecierile se bazeazS, Tn general, pe 

rSmSsitele acumulate, pentru a aprecia durata lor. DatoritS grosimii mici a straturilor, perioadelor 

Uruksi Jemdet-Nasr li se atribuie o duratS de patru panS la cinci sute de ani. stabilind pentru 

Jemdet-Nasr aproximativ perioada 3200-2900 (sau 3000) si pentru Uruk perioada 3400-3200. 

Perioada Obeid. ale cSrei straturi au o mare grosime, este datatS, Tn general, Tntre 4000 si 3400, 

poate mai veche, Tn mileniul V, datS care poate fi atribuitS cu sigurantS civilizatiei Hassuna. 

Pentru cele douS perioade, de la Jemdet-Nasr si de la Uruk, este greu sS se stabileascS net 

momentul Tn care una se terminS si cealaltS Tncepe. 

Perioada dinastica arhaica 

Tntre sfarsitul perioadei Jemdet-Nasr si Tnceputul Istoriei (prima dinastie din Ur) exists o lungS 

perioadS de timp; este perioada dinasticS arhaicS sau primitivS; listele regale vorbesc de ea si de 

primele dinastii ale perioadei postdiluviene; arheologia a putut sS le precizeze. 

Se pot distinge: 



1. o perioada din care nu se cunosc decat regi legendari ca Etana sau Ghilgames; in a doua 
parte a acestei perioade apar monumente cu nume de regi netrecuti pe listele regale; 

2. Tnceputul Istoriei cu prima dinastie din Ur §i regii sau pafes/7din Lagash. 
De la sfarsitul perioadei Jemdet-Nasr la mormintele regale din Ur 

Sapaturile din Kish au descoperit un cimitir numit "Y" in care ceramica de la Jemdet-Nasr 

lipseste, apoi un cimitir numit "A" ceva mai nou, facut pe locul unui palat din epoca precedents 

dupa parasirea acestuia; palatul era ornamentat cu coloane mari din caramida. 

S-a putut stabili contemporaneitatea acestor morminte cu o perioada din situl Fara, cu mormintele 

regale din Ur si cu dinastia din Ur. 

Pentru rastimpul dintre epoca cimitirului "Y" si cea a cimitirului "A", sapaturile din Tell-Asmar si din 

Hafaji au scos la iveala urmatoarele monumente. 

Tell-Asmar si Hafaji 

La Eshnunna (Tell-Asmar) si Afaji, unele temple din ' perioada cea mai arhaica au fost 

reconstruite de mai multe ori pe acelasi loc si se poate urmari progresul facut de arhitectura in 

aceste temple suprapuse. 

Templul arhaic al zeului Abu la Tell-Asmar este o sala neregulata cu intrare pe latura lunga si cu 

un altar la o extremitate, pe o latura mica. Mai tarziu, el pastreaza acelasi plan, dar corectat, 

pentru a i se da o forma regulata, devine patrat si are trei sanctuare, fiecare cu altarul sau, dand 

Tntr-o curte mare, centrala. 

La Hafaji, templul este situat la extremitatea unei terase, totul fiind Tnconjurat de cladiri al caror 

ansamblu se Tnscrie Tntr-un oval care, la randul lui, este Tnchis Tntr-o incinta ovala. 

Gliptica. Se observa decadenta temelor precedente; aparitia cilindrilor pe care unu sau doua 

motive simplificate sunt repetate Tn sir. Aparitia cilindri/or (la Fara), ale caror personaje ondulante 

sunt de o oarecare eleganta si se combina, unele cu altele Tn reprezentari fantastice. 

Ceramica, Tn cimitirul "Y", se remarca procedeul de an-goba estompata (estompata manual, 

urmand liniile desenului, atunci cand pasta este Tnca proaspata): ceramica denumita rosu aprins, 

a carei omamentatie reprezinta mici scene cu motive vegetale, animale si personaje Tn 

compartimentele unui decor geometric mai general, Tn sfarsit, ornamentatia Tn negru si rosu 

prezinta particularitatea ca rosul, culoare de miniu, s-a dezagregat si pateaza degetul cand se 

atinge desenul. 

Tn acelasi timp, sculpturile devin mai numeroase, un Tntreg lot de statuete fiind gasit la Tell-Asmar 

si la Hafaji. Dintre cele mai interesante vom cita pe cea care se crede ca este a zeului Abu si a 

paredrei sale. Personajul are parul lung si o barba patrata care-i coboara pe piept. Pentru a face 

mai vie privirea, artistul a golit ochii si a umplut gaurile cu incrustari albe sau cu lapislazuli fixate 

cu bitum pentru a da impresia de ochi. Oare, Tn acest caz. este vorba de un simbolism facil 

pentru a arata ca divinitatea vede tot? Oricum, cuplul are ochi imensi, care ocupa cea mai mare 

parte afigurii. 

La aceste monumente se mai poate adauga un numar de placi sau de fragmente de placi 

sculptate gasite la Ur. la Hafaji si Tall-Asmar si chiar la Susa. a caror decorare este aproape 

identica: un banchet, Tn timpul caruia se aduc tributurile si ofrandele; un car Tl asteapta pe eel 

care a dat ospatul. Se crede ca reprezinta sarbatoarea Anului 

Nou. Profilul personajelor este asemanator cu eel al zeului Abu: parul, barba si costumul sunt 

aceleasi. 

Dintre monumentele de la sfarsitul perioadei de la Jemdet-Nasr sau mai curand din perioada 

dinastiei arhaice, citam un mic basorelief de 0.15 m pe 0,18 m. pastrat la Luvru si provenind din 

Tello. care este numit Figura cu pene. Un personaj este reprezentat Tn picioare; capul, putin prea 

mare pentru restul corpului este vazut din profil; nasul este foarte coroiat si carnos; ochiul, mare, 

este reprezentat din fata; nu are mustata, dar are barba rotunjita, lasand barbia descoperita; parul 

este dat pe spate, cazand greu pe umeri; o banda subtire tine parul la nivelul fruntii; doua pene 

(sau frunze de palmier) intra vertical Tn par. Bustul este gol, ca si picioarele; partea de jos a 

corpului este acoperita cu un fel de fusta, pe care artistul a desenat diagonale. Personajul tine 

mana dreapta la nivelul centurii; el ridica mana_stanga, cu palma deschisa, Tntr-o atitudine de 

rugaciune, Tn fata lui se Tnalta doua catarge, mai proeminente la capete, fiind, fara Tndoiala, cei 

doi stalpi sau coloane care se gasesc la intrarea Tn templele sumeriene. De jur-Tmprejur sunt 

semne de scriere foarte apropiate de epoca Tn care scrierea era facuta prin reprezentarea 

obiectelor; se vede, din scriere, ca este vorba de marele templu din Lagash, Eninnu, care 

Tnseamna Templul lui Cincizeci" (asiro-babilonienii Tsi desemnau zeii cu o cifra mai mult sau mai 



putin mare, dupa rangul pe care-l aveau Tn ierarhie). Este vorba de un monument extrem de 

vechi care dateaza de aproape 3.000 de ani dinaintea erei noastre. 

Luvrul detine un monument provenit din Tello, Baza circulars, care provine de la Tnceputul 

perioadei dinastice din Ur. El are forma unei bucati de coloana, care reprezinta soclul unei statui. 

De jur-Tmprejur sunt gravate doua procesiuni de personaje care merg una Tn Tntampinarea alteia, 

Tn fiecare sir se observa personaje cu par lung cazand Tn bucle pe umeri, cu barba mare, 

patrata (reprezentata din fata pe o parte a obrazului, conform conventiei); altele sunt complet 

fara par pe cap, fara barba, fara mustati; toti au profil sumerian; este vorba deci de personaje 

din aceeasi rasa. Costumul este un jupon mic, drapat. 

Perioada istorica 

Mormintele Regale din Ur 

Ajungem acum la Mormintele Regale din U r al caror mobilier funerar este de o mare bogatie, 

fiind greu de descris. Acest cimitir a fost sapat pe un teren cu daramaturi al carui pamant este 

roscat, deosebindu-se de eel din jur. Sub Mormintele Regale si Tntre ele, au fost descoperite mici 

obiecte, Tn special cilindri, pe care trupurile omenesti si animalele tind sa se amestece Tn aceleasi 

combinatii liniare. 

Sapaturile facute s-au orientat asupra unui patrulater Tn care se gaseau: un zigurat si principalele 

temple din U r. Acest teren sacru (temenos) era Tnconjurat de o incinta Tn epoca neobabiloniana. 

Aceasta incinta, Tn partea sa de sud acoperea un cimitir dinaintea primei dinastii din Ursi care 

fusese uitat de mult. Acest cimitir, folosit timp de mai multe secole, pana Tn epoca agadeenilor, nu 

a servit pentru Tnhumarea personajelor princiare decat la Tnceput. 

Mormintele, eliberate de pamant, par adevarate transee. Prezenta unor morminte simple, putin 

deasupra mormintelor bogate, indica o lunga perioada de folosire a cimitirului si faptul ca se 

uitase de valoarea primelor morminte. 

Pe suprafata funerara era construit un mic cavou pentru defunct, alaturi de care sunt asezate 

ofrandele. De forma dreptunghiulara, cavoul era acoperit cu o bolta elip-soidala, poarta de intrare 

formand si ea o bolta. Ofrandele erau asezate alaturi si printre ele: carele si hainele defunctului, 

trupurile servitorilor, ale femeilor sale, ale animalelor care trasesera carele, ucise pentru ca Tn 

lumea de dincolo defunctul sa duca acelasi mod de trai ca Tn lumea de aici. Apoi, mormantul era 

acoperit cu pamant. Daca suprafata mormantului nu era suficienta pentru a primi Tntreaga suita a 

defunctului, victimele erau asezate Tn straturi, alaturi, Tn pamant. Dupa unele particularitati ale 

mobilierului funerar, s-au dat denumiri fiecarui mormant important, din care citam: mormantul cu 

Drapel, eel al Regelui, eel al Reginei. mormantul cu saptezeci si patru de cadavre, mormantul lui 

Meskalamdug. Tn aceste morminte cu rituri funerare care nu se cunosc, s-au gasit ofrande 

bogate, realizate cu o arta rafinata. 

Mormantul Reginei a fost sapat chiar desupra celui al Regelui, dar cavoul a fost plasat alaturi, la 

acelasi nivel. Obiectele gasite Tn terenul Tn care au fost sapate mormintele si stilul genera! al 

pieselor gasite Tn cavouri permit sa se aprecieze ca mormintele regale existau cu putin Tnainte de 

Tnceperea primei dinastii din Ur, cam din anul 2750 T.H. 

Dintre piesele cele mai curioase si cele mai vechi, se pot cita: Drapelul, un fel de caseta 

Tmpodobita cu incrustatii. Pe una din fete este reprezentata un fel de lupta Tntre soldati; pe alta 

fata, apare un banchet dat dupa victorie. Se remarca grija cu care sunt diferentiate tipurile si 

costumele personajelor. Moda sumeriana pare ca a evoluat, unul din sefi purtand o haina imitand 

pielea de animal. 

Printre ofrandele gasite Tn mormantul Regelui si Tn eel al Reginei se afla harpe Tmpodobite cu cap 

de fai/rdin aur sau din aur si lapislazuli, arme. vesela de aur, bijuterii, piepteni lucrati frumos. 

Aceste morminte regale care provin din capitala unei puternice dinastii arata la ce grad de 

perfectiune ajunsese arta sumeriana Tn secolul XXVIII T.H. 

Perioada din Ur sj din Lagash 

Templul din El-Obeid a fost construit la capatul unei terase pe care se ajungea printr-o scara cu 

cateva trepte. Dar toate podoabele fatadei templului si toate ex-\/ofo-urile din interior au fost 

gasite Tn partea de jos a terasei, unde au fost aruncate. O inscriptie arata ca templul a fost 

construit de Annipadda. fiul lui Mesannipadda, despre care stim ca a fost unul din regii primei 

dinastii din Ur. 

Principala ornamentatie a templului din El-Obeid — la care au fost folosite coloane ornamentale 

facute dintr-un miez de lemn Tnvelit Tn bitum pe care s-au incrustat placute de piatra colorate — 

este o scena agricola compusa din incrustatii de calcar pe un fond de bitum Tn care apare, Tn 



centru, poarta unui staul; la dreapta, vacari asezati Tn spatele vacilor pe care le mulg; la stanga, 

diferitele faze ale obtinerii untului asa cum se mai procedeaza si acum Tn unele regiuni din Siria si 

Irak. 

Ornamente foarte importante din metal provin tot din acest templu; sunt tauri si lei din cupru si un 

mare basorelief reprezentand doi cerbi Tn tarcul lor. 

Din epoca primei dinastii din Ur ne-a parvenit o placa de calcar (acum se afla la Luvru) pe care 

apare regele Ur-Nanshe din Lagash, Tnconjurat de familie, consacrand constructia unui templu. 

Aceasta ceremonie fiind rituala, toti suntTmbracati doar cu jupa; regele, fara barba, duce pe capul 

ras cosul cu caramizi. Pe un basorelief, ceva mai recent (tot la Luvru), care reprezinta un 

sumerian facand o libatie Tn fata unei zeite, personajul este complet gol. Zeii sunt reprezentati aici 

ca niste oameni. 

Monumentul eel mai cunoscut din perioada care urmeaza dupa prima dinastie din Ur este Stela 

Vulturilor descoperita la Tello, sparta Tn mai multe bucati (muzeul Luvru). Ea era destinata sa 

comemoreze un tratat Tntre orasul Lagash si orasul vecin Umma, ca urmare a victoriei regelui 

Eannadu, care afost probabil, ultimul rege a primei dinastii din Ur. 

Pe o fata a stelei, apare Nin-Girsu, zeul din Lagash, usor de recunoscut dupa emblema sa, 

vulturul cu aripile Tntinse tinand Tn gheare leii. Cu mana dreapta, zeul flutura o gramada de arme, 

un fel de maciuci, de tipul pe care sapaturile l-a pus Tn evidenta Tn numar mare. Tn fata lui. Tntr-un 

fel de cusca (Tn realitate o plasa) suntTngramaditi prizonierii. Este razbunarea, pedeapsa pe care 

artistul a reprezentai-o astfel. 

"Daca Tntr-o zi vor trece frontiera, marea plasa a zeului sa se abata asupra lui Umma" este scris 

pe stela. 

Pe un fragment apare desenat un acoperamant de cap Tmpodobit cu niste coarne de taur; din 

mijloc ies pene sau mai curand frunze de palmier; un mic cap de taur este asezat Tn fata. Este 

tipul de coif care va aparea mereu Tn arta asiro-babiloniana si care va fi purtat de zei: tiara cu 

coarne. 

Tn afara de textul tratatului, piatra mai are diferite reprezentari care amintesc de circumstantele 

evenimentului. 

Pe cealalta fata, episoadele bataliei se desfasoara Tn diferite registre. Se pot vedea cadavrele 

oamenilor Umma Tngramadite, deasupra lor zburand pasari de prada. Partea cea mai importanta 

Tl reprezinta pe pates/din Lagash, Eannadu, mai mare decat celelalte personaje, luptand Tn 

fruntea trupelor sale. 

Perioada Akkad 

Vin apoi, Tn ordine cronologica, monumente cu un stil putin diferit, tipuri noi care se desprind de 

traditiile obisnuite ale artei sumeriene. Ele corespund intrarii Tn scena a acelor cuceritori din vest, 

semiti, care au fost numiti regi din Akkad sau din Agade dupa numele capitalei lor. A Mai Tntai, un 

fragment din Stela Victoriei (muzeul Luvru). Tnvingatorii, cu capul acoperit de casca, au introdus o 

arma noua. arcul, pe care nu-l cunosteau sumerienii din perioada precedents. 

Stela regelui Naram-Sin a fost luata ca trofeu de regele Elamului, Shutruk-Na-hunte (spre anul 

1100 T.H.) si afostgasita la Susa. Pe ea se pot vedea figuri cu o miscare mai libera; atacul a avut 

loc pe un munte pe care razboinicii, cu regele Tn frunte, urea pantele; stela introduce Tn arta o 

oarecare preocupare pentru peisaj si poate fi considerate ca o capodopera a artei arhaice. 

Regele din Agade poarta o casca de razboi, Tmpodobita cu coarne. Se remarca grija pentru 

detaliu si claritate, dar si o atitudine teapana. Tn opozitie cu realismul si exuberanta artei putin 

cam Tncarcate a sumerienilor. 

O adevarata capodopera a tehnicii este un cap din cupru gasit la Ninive, care este, desigur, eel al 

unuia din regii dinastiei. Cu toate deteriorarile survenite, acest cap pastreaza Tntreaga sa forta de 

expresie. 

Gudeea 

Cand Tnceteaza dominatia regilor din Agade si sumerienii reiau conducerea, reapar tendintele 

primitive, darTmbunatatite de influentele Semite. Printre conducatorii din Lagash, Gudeea, care a 

domnit Tn epoca gutilor carora le platea tribut, s-a dovedit un mare constructor. Inscriptiile sale ne 

arata ca a construit un templu pentru zeul sau Mn-G/rsu, care-l solicitase. Una din statuile sale 

tine o tablita care reprezinta planul acestui templu, din care n-a mai ramas nimic. Sapatorii 

clandestini au ravasit totul; iar ceea ce s-a numit palat a fost facut bucati pentru a fi folosite 

caramizile Tn satele Tnvecinate. Templul din Ningizzida a 

fost si el distrus. 



Gudeea a ridicat stele in onoarea divinitatilor; statui cu imaginea sa au rezervata la Luvru o sala 

numai pentru ele. Aceste statui din piatra frumoasa, dura si neagra, (diorit), Tl reprezinta pe 

Gudeea fie stand, fie Tn picioare; el are capul descoperit sau acoperit cu un fel de turban; este 

Tmbracat cu o stofa care lasa descoperit umarul si bratul drept; Tsi tine mainile Tncrucisate la 

Tnaltimea pieptului. Statuile iui Gudeea au, eel mai adesea, o dubla inscriptie. Pe umarul printului, 

numele sau, iar pe haina o rugaciune. Una din statuile Iui Gudeea este cea a "arhitectului cu 

plan", Tntr-adevar, printul tine pe genunchi o tablita pe care este Tnscris planul templului. 

Tot din timpul domniei Iui Gudeea, s-au pastrat basoreliefuri provenind din edificii religioase, cea 

mai mare parte fiind fragmente ale stelelor consacrate templelor sale. Pe unele, reprezentari 

divine: zei si zeite poarta pe cap tiare cu mai multe randuri de coarne; parul zeitelor cade Tn bucle 

mari pe umeri; parul zeilor este legatTntr-un coc la ceafa; barba lunga coboara pana la piept pe 

fragmentul de basorelief din Berlin, Tn care Gudeea apare alaturi de zeul sau personal, 

Ningizzida, care-l prezinta zeului principal. Alte fragmente prezinta scene religioase: uneori 

credinciosii canta la harpa, alteori lovesc Tn timpanoarie uriase. Dintre obiectele mici, semnalam 

vasul de libatiuni oferit de Gudeea templului Iui Ningizzida. Are forma de cornet Tmpodobit cu doi 

serpi Tmpletiti si cu doi dragoni, simboluri ale divinitatilor pamantului. 

Statuetele bine pastrate din acesta epoca sunt numeroase; sunt caracterizate prin talia redusa 

care le face sa para Tndesate, prin capetele rase si fara barba, cu un nas care si-a pierdut 

curbura exagerata pe care o avea Tn epoca arhaica. O statueta, din pacate mutilata, face ex- 

ceptie prin sveltetea formelor sale: cea a Iui Ur-Ningirsu de la Luvru; ea este facuta din alabastru 

calcaros brun, usor translucid. Artistul a reprezentat pe soclul statuii pe tributarii Tngenuncheati, 

oferind cadouri printului. 

Sculptura epocii Iui Gudeea poate fi considerate, ca si cea din a lll-a dinastie din Ur care i-a 

urmat, dar din care a ramas prea putin, ca apogeul artei sumeriene. 

A lll-a dinastie din Ur 

A lll-a dinastie (2100 - 2000 T.H.) a lasat numeroase monumente care au fost descoperite Tn 

terenul sacru din Ur. Aceste cladiri au fost restaurate de mai multe ori pana Tn epoca 

neobabiloniana. Un templu era situat la sud. eel al zeitei Ningal§\ era numit Giparku, iar la sud-est 

un complex de curti, de capele, de camere si de magazii. 

Monumentul eel mai important este ziguratul, edificiul de acest gen eel mai bine conservat Tn 

sudul Mesopo-tamiei. Tot din aceasta perioada, putem aminti fragmentele 

stelei Iui Ur-Nammu, fondatorul celei de a lll-a dinastii din Ur, care are legaturi cu monumentele 

similare ale Iui Gudeea. 

La Eshnunna exista, din perioada dinastiei a lll-a. mari constructs un templu a fost construit Tn 

onoarea regelui din Ur, Gimil-Sin (sau Shu-Sin). Templul are un plan foarte regulat, fiind ridicat pe 

o terasa care reproduce conturul templului. Se intra printr-o poarta, asemanatoare cu portile 

oraselor asiriene, Tntr-un culoar, apoi Tntr-o curte interioara unde se afla altarul. 

Palatul construit Tn timpul Iui Ibi-Sin, ultimul rege din dinastia a lll-a din Ur, nu are decat o intrare, 

din motive de securitate, care duce Tntr-un culoar care merge de-a lungul zidului exterior si da 

Tntr-o curte centrala unde se afla sala tronului si camerele obisnuite. Tot complexul a fost 

remaniat de succesorii constructorului. 

Din aceasta epoca, pana la prima dinastie din Babilon, dateaza palatul din Mari. Asa cum se 

prezenta atunci, avea 200 de metri lungime si 120 de metri latime. Este eel mai bine conservat 

din toate palatele descoperite pana acum. Zidurile aveau Tnca cinci metri Tnaltime si unele porti 

erau intacte Tn momentul sapaturilor, Tn anul 33 al domniei sale, Hammurabi a cucerit orasul Mari, 

Tn care domnea Zimriliam, iar Tn 35 a jefuit palatul si i-a dat foe. 

Palatul avea o singura intrare fortificata prin care, strabatand un culoar Tngust, se ajungea Tntr-o 

curte mare, de unde se intra Tn sala de audiente; mai departe, o alta curte era centrul vietii 

religioase a palatului; o parte a palatului era destinata regelui si familie] sale. Au fost scoase la 

lumina bucatarii, beciuri, laptarii, Tntr-una din sali erau pastrate arhivele, formate din mii de tablite. 

O scoala de scribi, necesari pentru redactarea scrisorilor, facea parte din serviciile administrative. 

O incinta bine fortificata apara palatul, care se aseamana, din punct de vedere al constructiei, cu 

eel din Khorsabad. 

Mari avea mai multe temple: eel al zeitei Ishtar. construit Tn epoca presargonica, Tn care s-au 

gasit ex-vofo-uri arhaice, cum ar f i panoul din mozaic, templul Iui Ninhursag refacut de mai multe 

ori; eel al Iui Dagan, protectorul tarii. Langa templul Iui Dagan se Tnalta ziguratul, Tn forma de 

dreptunghi, dar putin Tnalt. 



Statueta lui Ebih-ll, si cea a regelui Lamgi-Mari au fost gasite Tn templul lui Dagan, Tmpreuna cu 

altele reprezentand personaje din aceasta epoca. Un frumos exemplar de statueta este cea a lui 

Ishtup-ilum, guvernatorul orasului si constructorul templului lui Dagan, ca si eel a lui Ishtar, 

reprezentata cu capul acoperit cu o tiara cu coarne, Tmpodobita cu cohere si tinand strans un vas 

gol care putea deveni, Tn timpul ceremoniilor, un vas din care tasnea apa adusa printr-o 

conducts. Din templul lui Dagan provin doi lei de bronz, destul de mari, care pazeau intrarea si 

care i-au dat numele de Templul cu lei". Ei au fostfacuti dupa o tehnica veche: miezul din lemn si 

bitum, acoperit cu foi de bronz; din aceasta cauza au fost destul de deformati de greutatea 

pamantului ce i-a acoperit. 

Dinastia l-a a Babilonului 

Am ajuns aproape de anul 1800 T.H. Tn epoca dinastiei l-a din Babilon. Acum, semitii veniti din 

vest sunt cei care predomina si arta sumeriana este Tnlocuita de formulele artistice ale 

invadatorului. Tehnica s-a perfectionat, dar arta Tsi pastreaza tipurile dinainte si care pare sa-i 

ajunga pentru a-si exprima gandurile. 

Din aceasta perioada dateaza un monument faimos. Codul lui Hammurabi, gasit la Susa, acolo 

unde a fost dus de expeditia regelui elamit Shutruk Nahunte. Acest monument din diorit este un 

bloc slefuit, toata suprafata pietrei fiind gravata cu articole din Cod. Partea de sus Tl reprezinta pe 

zeul Shamash stand jos, Hammurabi stand Tn picioare, Tn fata lui. 

Ceramica si-a aratat toata originalitatea Tn aceasta perioada istorica, Tn figurinele si micile 

basoreliefuri avand aceleasi subiecte religioase ca si marea sculptura; datorita lucrului rapid si 

ieftin cu argila, acesti idoli se puteau repeta la infinit; Tn aceste amulete apar uneori capete de 

demoni, alteori imaginea divinitatilor binefacatoare. 

Prelucrarea metalului 

Tn arta metalului, Tn care mesopotamienii au fost mari maestri, gasim reprezentari de animale. 

Astfel, pe vasul din argint din perioada lui Entemena (putin Tnainte de agadeeni), de 28 cm 

Tnaltime, cu piciorul din cupru, sunt gravate motive ca: vultur cu cap de leu. cu aripile desfacute, 

strangand puternic Tn gheare lei, mufloni sau cerbi: pe un registru superior, un sir de vacute 

culcate, ridicand unul din picioarele din fata si sprijinindu-se pe el. ca pentru a se ridica. Aceasta 

atitudine a animalului, foarte naturala, a placut multasiro-babilonienilor, care au reprodus-o 

mereu. 

Cea mai mare parte a obiectelor metal ice gasite la sapaturile arheologice sunt din cupru si mai 

putin din bronz, la epocile foarte vechi; trecerea de la cupru la bronz s-a facut pe nesimtite Tn 

Babilonia. 

Printre figurinele remarcabile reprezentand animale, se afla capul de taur (astazi la Luvru), gol Tn 

interior, care probabil a Tmpodobit o harpa; ochii Ti sunt incrustati cu cochilii fosile, iar pupilele sunt 

din lapislazuli. 

Perioada kassita 

Tn aceasta perioada, arta reflects o noua influenta, cea a kassitilor, veniti din Elam. care, timp de 

mai multe secole din mileniul II, au dominat Babilonul. 

Ca lucrari de arhitectura nu se pot cita decat refacerile constructiilor anterioare. Regele 

Karaindash (sfarsitul secolului XV T.H.) da dovada de spirit inovator, la Uruk, reconstruind templul 

din fata ziguratului, refacut de Ur-Nammu. El Ti Tmpodobeste fatada cu ornamente din caramizi 

presate, pe care. Tntre panouri Tnguste iesite Tn afara, apar alternativ un zeu si o zeita Tmbracati 

cu rochii lungi, care tin la piept vase din care tasneste apa. formand pe panouri un cordon 

Tmpletit. 

Monumentul reprezentativ al perioadei kassite este kudurru-u\. Se numesc asa hrisoavele de 

danii Tnscrise pe pietre, referitoare la mosiile vandute sau concesionate Tn mod solemn de rege, 

amintind, Tn scris, si toate clauzele contractului. Inscriptiile ameninta cu nenorociri — Tn numele 

zeilor a caror imagini sunt reprezentate pe piatra — pe cei care nu le vor respecta. Artistul, din 

cauza Tngustimii spatiului care i s-a pus la dispozitie — kudurru neavand decat 50 de centimetri 

Tnaltime — a trebuit sa se multumeasca Tn figurarea zeilor doar cu atributele care Ti Tnsotesc de 

obicei, lata simbolurile obisnuite gasite aici: tiare cu coarne, reprezen-tandu-i pe marii zei Anu§\ 

Enlil:o lance (sau mai curand un harlet), zeul Marduko antilopa cu corp si coada de peste, zeul 

Ea; o lampa, zeul Nusku: un scorpion, zeita Ishtar; capete de monstri, Ninurta, Shuqamuna§\ 

Shumalia, ultimii doi din urma adusi cu invazia kassita; trasnetul si taurul, zeul Adad; un bust de 

femeie cu caine. Gula, zeita medicinii; dar nu toate reprezentarile au fost identificate. 



Perioada asiriana 
Palatele 

Se poate lua ca prototip palatul din Khorsabad. construit de Sargon II Tn secolul VII T.H.; se 
compunea dintr-o parte destinata vietii publice si o alta rezervata vietii particulare, la care se mai 
adaugau dependintele. 

Palatul se Tnalta pe un teren neted, cu ziduri Tnalte, fara deschideri. Jumatate din el era situat Tn 
oras, Tn timp ce ceal alta jumatate iesea Tn afara zidului de incinta. Partea aceasta era aparata, ca 
si restul orasului, de un zid fortificat avand, din loc Tn loc, turnuri dreptunghiulare cu creneluri, Tn 
partea orasului, pante line permiteau accesul Tn palat. O poarta mare ducea Tn prima curte 
interioara, cea a receptiilor; Tn jurul acestei curti erau dispuse camerele de protocol. Sapaturile au 
descoperit Tn sala tronului podiumul pe care se Tnalta tronul, care era Tmpodobit cu o scena care-i 
punea pe ganduri pe vizitatori: nenumarate capete ale dusmanilor, taiate dupa victorie. 
Doua porti stramte duceau la un alt corp de cladire com pus si el din curti si apartamente dispuse 
Tn jur. Erau cele trei temple ale palatului. 

Partea destinata problemelor oficiale era legata de partea rezervata anexelor, compusa tot din 
curti Tnconjurate de celule; acolo erau magaziile, remizele pentru care, grajdurile, bucatariile; Tn 
pivnite s-au gasit vase mari care continusera alimente, iar Tn magazii unelte de tier, cazmale, 
buciarde, lanturi si. mai ales, o rezerva de tier de sute de kilograme, de foarte buna calitate. 
Salile erau, Tn mod obisnuit, acoperite cu covoare. 
CIVILIZATIA ASIRO-BABILONIANA 
221 

curtile pardosite cu dale sau asfaltate; pentru marile defilari si receptiile solemne se foloseau 
curtile, deoarece salile, din cauza Tntunecimii lor si a Tngustimii, nu erau potrivite; corturi mari 
Tntinse atenuau caldura soarelui. Planul facut de misiunea arheologica franceza prezinta palatul 
cu forme regulate; planul facut de americani a aratat ca totusi palatul din Khorsabad se 
deosebeste de alte palate cu forme regulate. Alaturi de palat, Tn incinta si Tn partea orasului (pe 
care francezii nu au degajat-o), americanii au scos la iveala mai multe palate, unul (B) pentru 
fratele regelui, care era si mare vizir; palatele (D). (F) si (F) aveau o destinatie pe care n-o 
cunoastem, iar (E) era un templu al lui Nabu, folosit ca palat, pe langa complexul celortrei capele 
asezate langa zigurat. O pasarela permitea sa se treaca din palat Tn templu. 
Nu stim nimic despre arhitectura funerara asiriana, dar putem semnala sarcofagul lui Shamshi- 
Adad V (mortTn 810 T.H.) care provine din Asur si care se gaseste acum la Berlin. Este o cuva de 
piatra evazata la partea superioara si acoperita cu un capac greu, cu manere de piatra, pentru a 
usura manevrarea. Doua belciuge cu suruburi din bronz la cele doua extremitati asigurau 
legatura capacului cu sarcofagul, legatura sigilata pentru a se cunoaste daca mormantul n-a fost 
violat. 

Decora rea 

Tn primul mileniu, arta asiriana devine preponderenta Tn Mesopotamia si ne introduce Tntr-o lume 
noua. Chiar tendintele artei §i mijloacele sale de expresie sufera transformari care Ti dau o 
fizionomie foarte deosebita. Asiria abordeaza reprezentarea vietii reale, arta nu se mai limiteaza 
la scene religioase. Descoperirile facute la Khorsabad si la Ninive au pus Tn lumina ansambluri 
magnifice care dovedesc cat de mult s-a preocupat arta la acea epoca de decorarea palatelor. 
Pentru perioadele anterioare, sapaturile facute pe amplasamentul unui templu, la Asur, au 
descoperit ramasitele unei arte asemanatoare celei a sumerienilor din Tello, ceea ce arata ca 
cele doua tari au avut odinioara civilizatii identice. Din contra, Tn perioadele mai noi Tntreaga arta 
asiriana se Tnrudeste fie cu cea a epocii kassite, fie cu cea a unui popor cu care se Tnvecina 
Asiria — hititii, fie cu cea a poporului mitannian care a dominat Asiria Tn cursul celei de a doua 
jumatati a mileniului II. Astfel, basoreliefurile de la Til-Barsib si Arslan-Tash, prin structura lor 
putin greoaie, constituie un exemplu de arta provincials influentata de elementele straine. Exista 
Tn aceasta arta, Tn afara de continuarea traditiilor unei arte locale, adaugarea influentelor straine 
care au contribuit la formarea caracterului sau particular. Cu toata migala de care artistul era 
capabil si desi el se straduia sa dea bogatie stofei, sa cizeleze bijuteriile §i armele, totu§i trupul nu 
traie§te sub haina grea care-l acopera. Prin grija pentru precizie, prin proportiile sale, chiar prin 
repetari, arta asiriana da o impresie de grandoare; este tocmai ce convenea palatelor 
majestuoase pentru care operele au fost create. 
Duhurile protectoare 
Aceste Tnfrumusetari ale palatelor cuprind doua parti: o decorare religioasa compusa din figuri 



protectoare ale constructiei si a celor pe care-i gazduieste si o decorare destinata sa aminteasca 
marilefapte ale regelui. Printre figurile protectoare trebuie citate, in primul rand, cele de tauri si 
de lei Tnaripati, cu cap de om. care pazesc portile; ei sunt material izarea geniului bun prin 
excelenta pe care mesopotamienii Tl numeau lamassu. 

Sculptorii au dat reprezentarilor acestor duhuri o marime colosala: pe un trup de taur apare un 
cap de om, barbos, cu par lung Tn vant, ale carui trasaturi arata seninatatea; capul Ti este acoperit 
de o tiara Tnalta, cilindrica, si deasupra corpului se desfasoara aripi mari. Deoarece acesti tauri 
trebuia sa fie Tncastrati Tn zid, sculptorul a folosit un subterfugiu, pentru ca sa poata fi vazuti bine 
din orice unghi ar fi privit; din profil, animalul apare Tn basorelief; dar sculptorul a facut capul si 
partea din fata Tn asa fel Tncat acesti tauri au Tn realitate cinci picioare; cele doua de dinainte 
pentru eel ce le vede din fata si pe cele patru din profil, pentru eel ce le vede dintr-o parte. 
Celelalte figuri protectoare sunt duhurile, ele sunt Tmbracate cu o tunica semiscurta, au aripi 
pentru a arata ca sunt gata sa Tndeplineasca mesajele zeilor: poarta pe cap tiara cu coarne. 
Adesea, ele tin Tntr-o mana un mic cos si Tn alta un obiect conic cu varful Tn fata. Probabil ca ei 
foloseau un con de conifer, de cedru desigur, pentru stropirea cu apa de purificare, care se gasea 
Tntr-un mic recipient, o galetusa slefuita. Reprezentari ale lui Ghil-game§ fac parte din figurile 
protectoare; pe doua basoreliefuri colosale din Luvru poate fi vazut eroul Tmbracat Tntr-o tunica 
scurta, cu capul descoperit, cu barba lunga si parul pe spate, strangand cu o mana la piept un pui 
de leu pe care-l sufoca si cu un harpon Tn cealalta mana. 
Basoreliefurile 
Audientele regale 

Scenele istorice suntfoarte variate; pe primul loc este Regele, Tmbracat cu un vesmant 
supraTncarcat cu broderii, pe cap cu o tiara conica de varful careia sunt prinse doua benzi care 
cad pe umeri. El este Tnconjurat de demnitari; uneori el supravegheaza venirea servitorilor sai; 
alteori Ti primeste pe tributari si atunci apare un sir lung de personaje aducand bijuterii sau 
manand cai si camile ca tribut. Printre aceste personaje, unii sunt soldati Tn costum de razboi; 
altii, fara barba si destul de grasi, erau considerati, altadata, eunuci, dar se pare ca este vorba de 
tineri, care se deosebesc de oamenii maturi care sunt reprezentati cu barba. 
Vanatorile 

Adesea, suveranul apare reprezentat Tn toiul vanatorii, iar artistii asirieni Tsi dovedesc, cu aceasta 
ocazie, minunatul lor talent de a reprezenta animale. Monarhul vaneaza din car tauri salbatici si, 
mai ales, lei. Aceasta vanatoare periculoasa demonstreaza ceva mai mult decat o destindere; ea 
reprezinta prerogativa §i datoria regal itatii de a scapa tara de monstrii care Ti periclitau viata; 
muncile legendare ale eroilor, care sunt. Tn fond, fosti regi divinizati, fac parte §i ele din aceasta 
datorie fata de popor: ei au fost pastorii care si-au protejat turma de la care asteapta 
recunostinta. 

Vanatoarea leilor se facea Tn mai multe feluri; uneori. regele, purtat Tntr-un car Tn goana, cu caii 
condusi de un scutier, trage cu arcul Tn leii care-l ataca sau Ti strapunge cu lancea; alteori, pe jos, 
el se lupta cu sabia si, Tn aceasta scena, sculptorul devine lingusitor; regele, asemanator eroului 
legendar Ghilgames, prinde leul de o ureche si Ti Tnfige spada Tn piept. Regii Asiriei Tsi Tnscriau Tn 
piatra rezultatele vanatorilor; Teklatphalasar I pe la anul 1100 T.H. Tsi enumera victimele: 4 tauri 
salbatici, 10 elefanti masculi, 120 lei ucisi Tn lupta corp la corp si 800 doborati din car; 
Asurnazirpal se lauda ca a ucis 30 de elefanti, 270 de bizoni si 370 de lei. Cand vanatoarea s-a 
terminat, regele ordona sa se puna animalele ucise Tn fata unei mese de ofrande si, cu o cupa Tn 
mana, varsa vin pe capul victimelor sale. 

Inscriptia de pe un basorelief, reprezentandu-l pe rege Tn fata animalelor salbatice doborate, se 
exprima astfel: 

"Eu sunt Asurbanipal, regele lumii, regele Asiriei, caruia Asur si Ninlil i-au dat o forta fara egal. 
Am ucis leii, Tndreptand spre ei arcul teribil al lui Ishtar, doamna luptelor, l-am adus o ofranda, am 
varsat pe ei o libatiune devin." 

Cand leii au devenit rari, i-au capturat vii si i-au adus de departe; sculptorul basorelief urilor ne 
arata animalele Tnchise Tn custi de lemn. carora li se deschide usa Tn momentul vanatorii. Nu este 
nimic mai frumos de privit decat atitudinea salbaticiunii atunci cand se strecoara iesind din cusca 
sau cand rataceste prin terenurile de vanatoare sau cand, ranita de moarte, se taraste, 
continuand sa ameninte. Fragmentul de basorelief denumit "leoaica ranita", de la British Museum, 
este o capodopera a sculpturii antice. 



Scene de razboi 

Formeaza cea mai mare parte a decorarilor palatelor sargonizilor, Tn special eel al lui 
Asurbanipal, ultimul lor mare rege. Uneori armata este reprezentata odihnindu-se, alteori Tn 
timpul unei expeditii. Ciocniri de care, asedii si cuceriri de orase, alterneaza cu scene dejaf, de 
asasinate si incendii, masacrarea Tnvinsilor si capetele lor puse Tn gramezi, randuri de prizonieri. 
Evolutia basoreliefului 

Tn cursul celor trei sute de ani de Tnflorire a artei asiriene, au aparut multiple modificari ale tehnicii 
de lucru. Figurilor prea mici de la Tnceputul perioadei (Asurnazirpal), datorita scrierii cuneiforme 
care umplea aproape toata suprafata, le urmeaza figuri mai bine proportionale, fara a avea 
supletea din timpul lui Sargon II. Acum, scriitura, pe care cei din trecut o considerau ca parte 
integrants a o-perei, este asezata sub imaginea pe care o explica; uneori, chiar, ea este facuta 
pe placi separate, Tn epoca lui Sargon sunt preferate marile panouri Tn care apar doar cateva per- 
sonaje; treptat se ajunge la tabloul de gen. Artistul se preocupa de situarea episodului si devine 
peisagist; muntii care apar ca niste mici triunghiuri suprapuse sau fluvii ca niste linii ondulate nu-l 
mai multumesc; el presara regiunea cu arbori de diferite specii; fundalul tabloului se umple si 
personajele micsorate devin mai numeroase; aceasta tendinta, care se manifests Tnca din epoca 
lui Sen-nacherib, atinge apogeul sub Asurbanipal, cand basoreliefurile capata un finisaj admirabil. 
Ajungand la acest grad de perfectiune, basorelieful, din cauza grijii de a nu omite nimic, risca 
deja confuzia, ceea ce putea duce arta respectiva la decadenta. Dar distrugerea orasului Ninive i- 
a pus capat brusc si definitiv. 
Arta statuara 

Mesopotamia nu a facut sculptura rupestra decat Tn mica masura, spre deosebire de vecinii sai 
hititii si elamitii. 

Sennacherib, construind un apeduct de 300 de metri, din dale lipite cu bitum, pentru a aduce apa 
potabila Tn Ninive, a cerut sa se sculpteze la Hines, la capatul canalului, imaginea sa alaturi de 
cele ale divinitatilor; la fel, la Bavian, care era Tn apropiere, si la Maltai, unde Regele este aratat 
privind procesiunea marilor zei cu animal ul lor simbolic, care vine spre el. 
Arta statuara asiriana este reprezentata de cateva specimene, de mare interes, dar de slaba 
valoare artistica. British Museum poseda o statuie dedicata zeului Nabu, care reprezinta un zeu 
secundar, cu tiara cu coarne, Tmbracat Tntr-o tunica lunga ca un clopot; o inscriptie se afla Tn 
partea din fata a tunicii. Acelasi muzeu gazduieste o statuie ceva mai mica a regelui Asurnazirpal, 
Tmbracat tot cu o tunica lunga si tinand Tn mana un har-pon; statuia prezinta totusi un progres fata 
de precedenta. 

Tn cursul cercetarilor din piata din Khorsabad, sapaturile au scos la lumina mai multe statui, care 
reproduc acelasi model si fac parte dintr-un ansamblu decorativ. Fiecare statuie era 
reprezentarea unui zeu secundar, avand pe cap o tiara cu coarne si fiind Tmbracat cu o tunica 
lunga; doua benzi lungi si ondulate Tmpodobesc rochia de sus Tn jos, parand ca iau nastere la 
nivelul pieptului, urcand pana la umeri si coborand de-a lungul spatelui. Aceste benzi reprezinta 
valurile care se scurg, izvoare de viata si de tinerete, cum le placea sculptorilor mesopotamieni 
sa le realizeze. 

La Luvru exista o alta statuie gasita Tn Cilicia, se pare a regelui Asurnazirpal, care este Tmbracat 
cu o tunica lunga Tmpodobita cu o esarfa rasucita, tinand la piept un fel de cutie fara capac Tn 
care se puneau, fara Tndoiala, ofrandele. Statuia este realizata din piatra mai grosolana si, dupa 
stil si costum, pare a fi din secolul XI T.H. adica din epoca lui Asurnazirpal. 
Prelucrarea bronzului 

Arta prelucrarii bronzului a cunoscut o mare Tnflorire Tn epoca asiriana; muzeele pastreaza mici 
statuete care arata persistenta traditiilor vechi. La British Museum se afla un Tntreg ansamblu 
decorativ format din lungi benzi din tabla de bronz, lucrate prin repusaj si cizelate, care 
Tmpodobeau canaturile portilor unui palat al lui Sal-manasar III (secolul IXt.H.); ele au fost gasite 
la Balawat. Tntre Mosul si Nimrud. Probabil ca au fost aduse aici din antichitate, deoarece situl de 
la Balawat este prea mic pentru ca un palat important sa fi existat aici, Aceste benzi erau fixate 
pe lemn cu ajutorul cuielor, al caror cap Tn forma de stea contribuia la efectul decorativ; pe ele 
sunt reprezentate marile campanii militare ale regelui, Tn Armenia, Fenicia, Siria; este o 
succesiune de subiecte simple, realizate clar si armonios. La Luvru se pastreaza cateva 
fragmente de placi de acelasi gen, gasite Tn cartierul templelor din Khorsabad; exista, astfel, 
certitudinea folosirii generale a acestui gen de decorare Tn palatele Asiriei. 
Un bronz frumos asirian este /et//gasit la Khorsabad. Pe spatele animalului se afla un inel gros 



pentru a usura prinderea; el facea parte, probabil, dintr-un sistem de Tnchidere. 

Ceramica 

Tn epoca asiriana s-a folosit mult caramida emailata. La Luvru se afla celebra Friza aArcasilor 

care provine din palatele regilor persani de la Susa. fiind, deci, mai recenta, dar ea ne arata 

procedeul si efectul ce se putea obtine prin aceasta decorare a palatelor asiriene. 

Aceste caramizi Tmpodobeau mari suprafete, cu figuri geometrice sau cu diferite subiecte Tn relief. 

Friza Arcasilor, care reprezinta garzile de corp ale regelui Per-siei, foloseste galbenul, verdele, 

negrul, albul, albastrul, violetul; rosul lipseste cu desavarsire, probabil din cauza unor greutati Tn 

obtinerea lui. 

Incinta Babilonului, la Poarta lui Ishtar, era Tmpodobita cu astfel de caramizi si sapaturile au 

descoperit numeroase exemplare. Zidurile, Tntrerupte din loc Tn loc de turnuri patrate, erau 

Tmbracate, Tncepand de la o anumita Tnaltime, cu caramizi lacuite. Pe acestfond se detasau 

animale sacre, lei, tauri si dragoni de culori diferite. 

Din ceramica nu tocmai obisnuita, semnalam, la Luvru, pah ami f ara picior gasit la Djigan, langa 

Khorsabad; ornamentat cu figuri geometrice negre pe fond galbui, este un frumos exemplar de 

ceramica numita hurrita (mijlocul sau ultima treime a mileniului II) care se gaseste din abundenta 

la Asur, Tepe-Gawra, Tell-Billa si Nuzi. 

Pictura 

Pictura participa, cum am mai spus, la decorarea monumentelor asiriene; s-au gasit mari 

ansambluri si fragmente de fresca folosind aceleasi scene ca sculptura; totusi, Tn pictura, rosul 

devine obisnuit. Pictura si caramizile reproduc motivele decorative pretuite de asirieni foarte mult: 

spirala si, mai ales, rozeta cu opt sau douasprezece petale reunite Tntr-un punct mare, central. 

Picturile descoperite la Tell-Ahmar Tn Siria de sus au fost executate cu tuse negre pe un strat de 

var si evidentiate cu culori. 

Descoperirile facute Tn palatul din Mari au aratat ca pictura era folosita Tnca din mileniul II, asa 

cum ofacem si noi: existau plinte colorate, iar cadrul portilor era foarte colorat; se imita, mai mult 

sau mai putin fidel, marmura. Scene Tntregi erau reproduse, de exemplu pregatirile pentru un 

sacrificiu, regele fiind Tn prezenta zeitei Ishtar. 

La Tell-Ahmar pictura reproduce subiecte care. Tn capitals, se tratau Tn basorelief: receptii, 

vanatori, campanii militare ale regelui. Panourile erau Tncadrate de benzi Tn culori vii si Tn 

contrast. Sapaturile americane de la Khorsabad au dus la descoperirea unor mari fragmente de 

decorari, din care un reprezentant al lui Sargon pictat pe un fond Tn torma de stela. Orasul Mari 

este Tnvecinat cu Dura-Europos Tn care s-a descoperit un ansamblu de picturi surprinzator. 

Putinul care a fost descoperit pana acum nu da o imagine clara asupra folosirii picturii Tn 

Mesopotamia, dar se apreciaza ca pictura se folosea aici Tn mod curent, participand mult la 

Tmpodobirea palatelor. 

Taurinaripat strajuind poarta palatului 

Dur Sharru-Kin. construit Tn timpul lui Sargon II 

(sec. VIII T.H.) 

lira decorata cu un cap de taur, din aur si lapislazuli descoperita Tn Mormintele regale din Ur (prima 

jumatate a mileniului III T.H.) 

Orfevreria 

Orfevreria a exercitat o mare fascinatie asupra asirienilor care erau acoperiti de bijuterii. Sapaturile au 

dus la descoperirea unora, iar monumentele ne permit sa reconstituim altele. Unul din motivele 

decorative apreciat de artisti era capul dejuninca putin alungit; el figureaza la capatul bratelor fotoiiilor, 

pe manerele sceptrelor. Bijuteriile, colierele, pandantivele, cerceii grei si bratarile aveau ca motiv 

obisnuit un animal, Tn special capul de leu. 

Aceasta bogatie aparea si pe vesminte; orientalii erau considerati maestrii Tn arta broderiei, pe care 

romanii o calificau ca "pictura cu acur si "munca babiloniana". Nici o stofa din aceasta epoca s-a 

pastrat pana la noi, dar minunata munca a brodezelorepocii poate fi apreciata privind basoreliefurile 

si, Tn special, placa sculptata de la muzeul Luvru care-l reprezinta pe regele Asurbanipal Tn carul sau; 

este un rezumat al Tntregului luxal epocii; umbrela de soare a regelui, tiara sa, costumul, sunt 

acoperite Tn Tntregime de broderii: personajele sunt Tncarcate de bijuterii; chiar si carul este un obiect 

de lux prin reliefurile si incrustatiile cu care este Tmpodobit; astfel de reprezentari ne informeaza cu 

precizie asupra bogatiei de necrezut a acestor curti regale asiatice. 

Gliptica, Tncepand cu mileniul III 

Am preferat sa analizam aici, Tn Tntreg ansamblul sau, o ramura foarte importanta a artei 

mesopotamiene, careia Ti datoram capodopere: gliptica sau gravura pe piatra, subordonata folosirii 



cilindrilor- sigiliu. Mesopotamienii 

scriau cu ajutorul unui stilet pe tablite de argila proaspata, pe care apoi le ardeau in cuptor. 

Scrierea, compusa din semne Tn forma de cuie, era, deci, impersonala; s-au gandit asadar sa se 

aplice pe un document o marca distinctive, destinata a-l autentifica; s-a folosit sigiliul, care era 

marca personals de stampilare pentru garantarea proprietatii private; dar. mai exista si dorinta de 

a aplica pe obiect semne talismanice destinate sa-l protejeze pe proprietar. Mesopotamienii au 

gravat pe suprafata unor bas-tonase cilindrice marca lor personala: rostogolind micul cilindru pe 

argila proaspata, imaginea aparea reprodusa Tn banda continua. Cilindrii erau facuti din argila, 

marmura, agat, cornalina etc. si dimensiunile lor erau variabile, cei mai vechi fiind cei mai mari. 

Cilindrii aveau un orificiu central Tn sensul lungimii, prin care se trecea un ax. fixatde o montura, 

care putea fi din aur, si care permitea rularea mai usoara pe argila proaspata. Scenele gravate pe 

obiecte sunt religioase si, eel mai adesea, suntTnsotite de o dedicatie cu numele posesorului si 

cu precizarea ca el este servitorul cutarui sau cutarui zeu. 

Tn timpul celui de-al treilea mileniu, cilindrii erau gravati cu animale, cu episoade ale miturilor 

religioase, ale mitului lui Ghilgames. Personajele care apar sunt din acelasi tip cu cele care apar 

pe marea sculptura, ochii si nasul foarte mari care le dau un profil de pasare. 

O data cu dinastia din Agade, se remarca un progres considerabil; se poate cita minunatul 

cilindru pe care gravorul l-a reprezentat pe Ghilgames Tn genunchi, stropind un taur. Scrierea, 

pana acum destul de neregulata, este stilizata, Tngrijita. 

Tn epoca primei dinastii din Ur, unele atribute permit sa se identifice figurile divine, iar 

reprezentarile din mitul lui Ghilgames devin mai rare. 

Tn mileniul II, eel al kassitilor, se observa aceeasi grija pentru executie, Tnsa zeul este reprezentat 

singur, cu un atribut pentru a putea fi recunoscut; dedicatia se mareste si devine o adevarata 

rugaciune. 

Primului mileniu Ti apartin cilindrii asirieni si sigiliile imperiului neobabilonian. Pe cilindrii asirieni, 

multe scene sunt inspirate din mitul lui Ghilgames, dar eroul, a carui legenda pare ca se confunda 

cu cea a zeului Marduk, are. uneori, aripi, iar adversarii lui devin un dragon sau o pasare mare, 

un strut. Asirienii TI reprezinta pe credincios Tn fata divinitatii, de exemplu Tn fata lui Ishtar. figurata 

ca doamna a bataliilor, Tn timp ce Tn epoca anterioara aparea ca zeita a fecunditatii. Scenele de 

vanatoare si banchetele divine nu sunt rare Tn aceasta perioada. 

Gliptica epocii neobabiloniene aproape ca nu mai foloseste cilindrul; dupa exemplul popoarelor 

vecine, mesopotamienii reTncep sa se foloseasca de sigiliu, pe care-l abandonasera la Tnceputul 

Istoriei. Acesta are. eel mai adesea, imaginea unui om care se roaga Tn fata unui altar cu 

simboluri divine, ale lui Nabu si Marduk, cei doi mari zei ai imperiului neobabilonian. 

Scoica §i filde§ul 

Tnainte ca schimburile sa fie suficient de regulate pentru a se aduce Tn Mesopotamia cantitati 

suficiente de fildes, mesopotamienii se foloseau de scoici marine fosilizate care se Tntalneau Tn 

lagunele Golfului Persic. Ei le taiau Tn lamele pe care gravau diferite scene carora le colorau liniile 

sau le incrustau pe un fond de bitum sau de lapislazuli. Cu aceste cochilii Tsi Tmpodobeau partea 

din fata a harpelor cum sunt cele care au fost gasite Tn mormintele din Ur. Din scoici Tsi faceau si 

cilindri. 

Cand fildesul a devenit destul de abundent, l-au preferat, deoarece puteau realiza subiecte mai 

importante prin asamblarea cu fragmente de scoici mici. 

Cele mai frumoase fildesuri asiriene provin din sapaturile din Arslan-Tash; sunt plachete care au 

Tmpodobit litiera lui Hazael, regele din Damasc (a doua jumatate a secolului IX) si care au facut 

parte din tributul platit de succesorul sau regelui Asiriei, Adad-Nirari III. Se observa trei surse de 

inspiratie: unele sunt personaje siriene; altele sunt de inspiratie egeeana (cerb pascand, vaca 

alaptandu-si vitelul); Tn sfarsit, unele, cele mai numeroase, au motive egiptene (motive mitologice: 

Horus pe frunza de lotus, cele doua Niluri etc.). 

Un lot — mai autentic asirian — provine din Nimrud si reprezinta duhuri Tnaripate si ornamente 

decorative (astazi, la British Museum). 
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INSTITUTIILE 

Regele 

devaratul rege al oraselor si popoarelor este zeul; sefii, la origine, se proclamau doar loctiitorii lui 
pe pamant; astfel se poate traduce titlul de pafes/pe care-l purtau primii suverani din Sumer; mai 



tarziu, in epoca regilor din dinastia a lll-a din Ur, I) patesi au devenit un fel de 

"prefecti" sub- 

ordonati regelui. Loctiitori ai zeilor, regii au fost alesi de divinitate si suveranii nu uita sa faca 
aluzie la aceasta alegere. Sargon II, care a domnit peste asiro-babilonieni in secolul VIII T.H. se 
proclama "pastorul legitim ales de Asurs\ Marduk'; aceasta alegere fusese hotarata Tnainte de 
nasterea regelui, deci aparitia lui a fost hotarata de Destin. Dar. daca regele este ales de zei. 
aceasta origine Ti creeaza si datorii. Pentru ca zeii i-au creat pe oameni cu scopul de a le face 
zeilor un cult, prima obligatie a regelui era de a organiza ceremoniile, de a repara templele si de 
a construi altele noi. Asarhaddon aminteste ca zeii l-au ales pentru a restabili ordinea; 
Nabucodonosor II proclama ca Marduk l-a chemat pentru "a Tntemeia orase si a Tnfrumuseta 
sanctuarele". Ca urmare, regele va fi primul dintre preoti; el va conduce marile sacrificii; el va fi 
supus unui ritual de purificare deosebita a persoanei lui, la fel de riguros ca pentru restul castei 
sacerdotale; in unele zile nu va iesi din camera si se va supune unui regim alimentar special. El 
va avea privilegiul de "a lua mana lui Bel" nu pentru a primi vreo Tnvestitura de la statuia zeului, ci 
pentru ca doar el are dreptul, prin acest gest. sa comande Tnceperea marii procesiuni de Anul 
Nou, la care ia parte imaginea venerata a lui Bel. 

Aceste raporturi stranse cu divinitatea au o consecinta: regii sfarsesc, Tn unele perioade, prin a se 
considera ei Tnsisi zei; desigur, aceasta pretentie este mai putin intensa decat Tn Egipt; aici, 
niciodata suveranul nu va uita sa se umileasca Tn fata zeilor. De altfel, regele primeste de la zei 
Tnsemnele materiale ale puterii. Deoarece regele este ales de zei, regalitatea nu este obligatoriu 
succesorala; bineTnteles, Tn practica, suveranii au Tncercat mereu sa foloseasca aceasta alegere 
divina Tn folosul familiilor lor; dar au fost cazuri Tn care armata si curtea au ridicat pana la puterea 
suprema uzurpatori care si-au legitimat ulterior puterea prin ceremoniile obisnuite. 
Suveranii locuiescTn palatele lor cu gradini imense, Tn mijlocul celor apropiati. Acestia sunt o 
multime. Sa luam pe patesAul orasului Umma, rivalul orasului Lagash. Din timpul regilor din a 
treia dinastie din Ur, s-a gasit o tablita Tn care este mentionata distributia alimentelor necesare 
persoanelor din anturajul regelui si gasim acolo un amestec oriental de demnitari si de oameni de 
rand. Lista mentioneaza, Tn afara de patesi, care lua partea leului, pe guvernatorul orasului, 
supraveghetorii campurilor si 

canalelor, hamalii, vacarii, apoi un Tntreg personal religios: prezicatori, preoti pentru miruiri, cei 
care fac farmece, prostituatele sacre, servitoare ale templului, cantareti si Tmblanzitori de serpi. 
Toti acesti oameni sunt hraniti de patesi §\ Tntretinuti din veniturile pe care el le percepe ca 
necesare pentru serviciul civil si religios. 

Tn timpul hegemoniei asiriene, Tn spatele Regelui era marele vizir, prim-ministru si sef al treburilor 
civile. Armata, care la asirieni era o institute ajunsa la o dezvoltare pe care n-a avut-o Tn 
Babilonia, se afla, Tn primul rand, sub ordinele Regelui, apoi sub ordinele lui Tartan, genera- 
lissimul, ministru de razboi. Apoi veneau sambelanii Tnsarcinati, unii de a face vant cu evantaiul 
pentru rege. altii sa-i tina sceptrul, armele, umbrela de soare; apoi usierii, grajdarii, garzile de 
corp, capelanii. Multimii servitorilor marunti nu i se cunoaste numarul. 
Cand regele nu calare§te si nici nu se urea Tn carul de ceremonii, el se plimbaJntr-un mic car 
usor, un fel de fotoliu pe rati, tras de oameni, Tn jurul lui stau cei apropiati, mari proprietari de 
pamant. Acesti oameni au dreptul sa-si spuna parerea, atunci cand regele, bine dispus, 
binevoieste sa-i consulte; Ti putem vedea benchetuind pe cheltuiala regelui, pe basoreliefurile din 
palatul din Khorsabad. 
Armata 

Datorita "Drapelului" din Ur si Stelei Vulturilor, luam cunostinta de armata sumeriana din anii 2700 
T.H. Tmbracamintea era rudimentara, dar armamentul era deja perfectionat; ca arme defensive 
aveau un scut lung si lat, o casca de forma capului, cu o aparatoare a cefei si a 
obrajilor §i uneori chiar si a nasului; ca arme ofensive: pumnalul, lancea lunga, toporul si un fel de 
instrument taios asemanator iataganului. 

Tn mileniul III, calul nu fusese introdus Tn Mesopotamia; carele care apar pe placile din Ur, Hafaji, 
pe Drapel si pe Stela Vulturilor sunt trase de magari salbatici. De altfel, Tn Mormintele Regale din 
Ur s-au descoperit schelete de magari salbatici Tnhamati la carele mortilor. Valoarea carelor ca 
instrumente de lupta se pare ca era foarte redusa, deoarece la acea epoca, neavand partea din 
fata articulata, se Tntorceau greu; batalia se dadea, fara Tndoiala, prin lovituri succesive. 
Semitii din Agade au Tmbogatit armamentul cu arcul ale carui sageti foarte lungi erau purtate Tntr- 
o tolba; este posibil ca datorita folosirii arcului cu sageti, semitii sa fi fost superiori sumerienilor Tn 



lupta. 

Tncepand cu Hammurabi, serviciul militar a fost reglementat prin legi. Soldatii nu au fost obligati 
sa presteze un serviciu militar permanent, Tn afara de garzile de corp: ei erau mobilizati de rege 
cand acesta avea nevoie de ei, dupa un plan pregatit dinainte, la care trebuiau sa raspunda 
sclavii si cei care erau numiti mushkenu, oameni aflati, ca pozitie sociala, Tntre sclavi si patricieni. 
Tn functie de capacitatea sa, o regiune dadea un anumit numar de soldati; dispensa de serviciu 
militar era acordata unor regiuni sau orase, Tntretinerea armatei, Tnainte de epoca asiriana, era 
asigurata de o taxa specials, platita de regiuni. Armata era Tmpartita Tn companii de o mie. o suta, 
cincizeci si zece oameni. Deasupra tuturor era Tar-fan-ul, care adesea conducea expeditia Tn 
locul regelui; la sfarsitul monarhiei asiriene, aparusera doi Tartani. Tn acel moment, armata 
atinsese cea mai mare dezvoltare; se pare ca exista un nucleu de soldati de meserie aflati Tn 
garda permanenta a regelui, pe care el Ti numea "bravii" sal 

Trupele se Tmparteau Tn infanterie, care de lupta, apoi cavalerie. Basoreliefurile indica o evolutie 
deosebita a costumului militar de la Tnceputul mileniului I pana la sfarsitul dinastiei sargonizilor; 
vesmantului lung, care se vede pe basoreliefurile din timpul lui Asurnazirpal, i se substituie un 
costum scurt destul de apropiat de eel purtat odinioara de soldatii regilor din Agade. Infanteria se 
compunea din arcasi, fiecare din ei fiind dublat de purtatorul sau de scut; aceste trupe se 
deplasau usor pentru a hartui inamicul; alti soldati, cu casti, erau Tnarmati cu sabii; Tn sfarsit, 
genistii avand doar arme defensive sapau transee sau, prin tunete subterane, Tncercau sa intre Tn 
orasele asediate. Trupe auxiliare, straini Tn cea mai mare parte, erau Tnarmati cu prastii. 
Carele, ca urmare a introducerii lor dupa anul 2000 T.H. au fost foarte utilizate Tn Asiria; deja Tn a 
doua jumatate a mileniului II, Siria a trebuit sa se lupte cu carele faraonului si cu cele ale regelui 
hititilor. Asirienii, care aveau stranse contacte cu civilizatia hitita, s-au preocupat multsa per- 
fectioneze aceasta arma; carele aveau un conducator, un luptator si unu sau doi purtatori de 
scut. Arcasul, Tnarmat cu un arc mare, lansa sageti lungi pe masura ce se apropia de dusmani; 
tolba cu sageti era asezata Tn fata carului. Scuturile erau rotunde, ca cele ale infanteristilor; scutul 
Tnalt, format dintr-o Tmpletitura de trestii, cu partea de sus Tndoita spre spate, era folosit de arcasii 
care mergeau pe jos, atacand de la distanta. 

Pana la ultimii sargonizi, regii Asiriei nu foloseau decat rar cavaleria, care era mai curand o 
infanterie calare, coborand de pe cal pentru a se lupta. 

Mai tarziu, se semnaleaza sarje de cavalerie, tactica parand a fi orientata spre o mai mare 
mobilitate a trupelor. Calaretii calareau fara scari, doar pe o sa facuta dintr-un covor dublat de o 
piele de animal. 

Tn acelasi timp, se faceau progrese si Tn arta asedierilor: basoreliefurile reprezinta fortarete 
asemanatoare cu castelele din Europa Evului Mediu, asediatorii si asediatii trimitandu-§i salve de 
sageti, Tn timp ce genistii sapau tuneie pentru a ajunge Tn oras, iar berbecii loveau Tn ziduri; 
pentru a se apara, asediatii lansau torte aprinse asupra masinilor de razboi si Tncercau sa prinda 
cu laturi grinda-berbec care lovea Tn ziduri. Asediatorii construiau drumuri pietruite pentru a se 
apropia de ziduri cu masinile de razboi. 

Orasul odata cucerit, urmau jaful si incendiile; eel mai adesea, orasul era distrus si populatia dusa 
Tn sclavie; barbati, femei §i copii, Tn siruri stranse, erau du§i departe pentru a Tntemeia noi orase 
sau pentru a Tnlocui alte popoare pedepsite Tn acelasi fel. Reginele si printesele intrau Tn harem ul 
regal; sefii si Tnaltii functionari erau supu§i supliciilor, iar regii si printii ramaneau prizonieri 
Tntreaga viata sau erau mutilati (ochii scosi, limba taiata); pe un basorelief din Khorsabad, Sargon 
TI arata pe regele laoubidi din Hamath, jupuit de viu; un alt basorelief din Kuyunjick TI reprezinta pe 
Asurbanipal benchetuind Tn gradinile sale si, foarte aproape de masa regala, se leagana capul re- 
gelui Tnvins din Elam, agatat de un copac. Temperamentul asirian era deosebit de crud; aceasta 
ferocitate teroriza populatiile supuse. Daca o Tnfrangere Ti obliga sa se retraga, asirienii ardeau 
satele, distrugeau recoltele, taiau pomii fructiferi; basoreliefurile arata scenele de groaza cu 
satisfactie; ele faceau parte din demonstrarea puterii asiriene. 

Regele Asiriei Ti hranea Tn palatul sau "ca pe caini" pe fiii printilor pe care Ti supunea; el Ti crestea 
Tn sentimentul fricii fata de puterea noului stapan. Avea astfel la Tndemana o pepiniera pregatita 
de suverani, pe care-i punea pe diferite tronuri cand dorea. Cand un popor era Tnvins, devenea 
tributarul regatului; daca se supunea de bunavoie, suveranul local ramanea pe tron. iar daca nu. 
Regele Asjriei punea un alt rege ales de el si tara devenea provincie, Tn cazuri extreme, cand 
dusmania Tnvinsilor era de neTnduplecat, Asiria Ti deporta pe locuitori. Cum armata asiriana era 
destul de slaba pentru a putea controla eficient teritorii atat de mari, de multe ori, dupa plecarea 



grosului armatei, revolta izbucnea contra garnizoanelor ramase si razboiul reTncepea. 
Marina 

Asiro-babilonienii nu patrundeau pe mare mai departe de Golful Persic. Un sistem de canale 
foarte dezvoltat facea fluviile navigabile si permitea legatura Tntre diferitele parti ale imperiului; 
aceasta explica motivul pentru care mesopotamienii au avut marina. Marina de razboi se com- 
punea din nave cu mai multe randuri de vaslasi, cu panze mici, avand in fata un pinten orizontal 
asezat foarte jos; soldatii care formau echipajul de lupta Tsi puneau scuturile rotunde Tn lungul 
bastingajului pentru a-l proteja. Acesttip de nava este stramosul galerei; pentru construirea si 
conducerea navelor erau folositi muncitori si mateloti fenicieni; astfel de nave se pot vedea pe un 
basorelief care reprezinta flota lui Sennacherib pe apele Golfului Persic. Pentru debarcare si 
pentru transportul materialelor, asirienii se foloseau de barci mari cu extremitatile ridicate, cu 
prora terminata Tn cap de animal, ca la corabiile feniciene. 

Un tip de vas folosit si astazi, denumit belem, este o ambarcatiune lunga cu extremitatile ridicate; 
un cilindru-sigiliu are gravat un astfel de vas, ai carui pasageri suntzei, Tnaintand prin Tmpingere 
cu cangea prin lagunele pline de trestii. 

Marina comerciala folosea, Tn afara de aceste barci (belem) doua feluri de vase specifice 
Mesopotamiei: cuiele si kelekurile. Cufele sunt cosuri mari, rotunde, din trestie, cu fundul plat, 
impermeabilizate cu bitum; indigenii le mai folosesc si acum. Aceste cosuri neavand carma se 
conduc cu vasla care le Tmpiedica sa se rasuceasca Tnaintand. Kelekurile sunt plute din lemn 
usor, sustinute de burdufuri din piele de capra, umflate, legate sub pluta si marindu-i, astfel, 
capacitatea de plutire, Tn antichitate, serveau pentru transportul pietrelor; si astazi, Tnca, indigenii 
le folosesc pentru a coborT pe Tigru si Eufrat; ajunsi la destinatie, predau marfa, strica pluta, vand 
lemnul, atat de rarTn sud, si dezumfla burdufurile pe care leTncarca pe magari cu care pornesc 
Tnapoi pe drumul caravanelor. Asirienii traversau adesea cursurile de apa; problema era rezolvata 
astfel: umflau burdufurile de care se sprijineau Tn timp ce Tnotau; basoreliefurile prezinta adesea 
soldati traversand raurile folosind acest procedeu. 
Comertul 

Ambarcatiunile folosite erau de mic tonaj si puteau pluti usor pe marile fluvii ca si pe canale, care 
au devenit caile folosite de un comert foarte dezvoltat. Pentru legaturile din afara granitelor se 
foloseau, Tnsa, caravanele. Doua centre comerciale, ale caror arhive au fost descoperite, ne-au 
facut cunoscute regulile care conduceau schimburile dintre Mesopotamia si tarile vecine; unul 
avea legatura cu coloniile semitice instalate Tn Capadocia, probabil Tn vremea lui Sargon, Tn orice 
caz Tn primul secol al mileniului II, dar care dispar cand unul din printii locali, Anitta, Tntemeiaza 
imperiul hitit. Tablitele gasite la Kul-Tepe sunt registre de socoteli ale marilor negustori, tinute de 
un fel de camera de comert ("quaf) unde se fixeaza pretul si se reglementeaza unele probleme 
comerciale. Marea firma despre care aflam datele este cea din Pusukin, care facea negot cu de 
toate: stofe, animale, metale si chiar case. Din aceste texte reiese ca un caravanier primea o 
anumita suma Tn momentul semnarii contractului, pentru a-§i face pregatirile §i pentru Tntretinerea 
lui pana Tn ziua fixata; daca T§i amana plecarea, i se retinea o parte din suma. Uneori, la 
Tntoarcere, el dadea Tnapoi banii primiti §i primea leafa cuvenita; alteori, daca a vandut pe drum 
marfa si a cumparat alta pentru a o vinde mai departe, Tmpartirea se facea conform unor reguli 
dinainte stabilite. Celalalt centru comercial este bine cunoscut din textele anticului Nuzi, 
provenind din situl vecin cu Yorgan-Tepe si datand din al ll-lea mileniu. Unul din marii negustori 
de acolo, Tehip-tilla, ne surprinde prin multimea actelor de adoptiune facute Tn numele sau. Este 
unul dintre mijloacele cele mai abile pentru a Tnsela statul: bunurile feudei, dupa obiceiul de 
atunci, nu puteau fi vandute, ci doar transmise membrilorfamiliei. Un asirian stramtorat. Tl adopta 
pe Tehip-tilla, caruia Ti "dadea" bunurile sale si acesta, recunoscator, Ti facea "cadou" valoarea 
acestei "donatii". 

Drumurile comerciale vechi au ramas aproape aceleasi de-a lungul secolelor, din cauza ca ele 
corespundeau necesitatilor geografice. Din vestul Asiei Mici, drumul pleca din Efes, trecea prin 
Sardes, Satala, Orkistos, Pessinus, Ancyra (Ankara de astazi) si ajungea Tn Pteria, situl vechii 
capitale a regatului hitit (Hattous, astazi Boghaz-Keui); de acolo, o ramificatie pornea spre nord, 
la Sinope, la Marea Neagra; alta ramificatie pornea spre sud si, se ramifica iar, un drum plecand 
spre Tyana si Tarcos la Golful Alexandretta. iar altul ajungea Tn Siria de sus trecand prin portile 
ciliciene si portile lui Amanus; urma apoi cursul celordoua fluvii spre Golful Persic; din Babilon (si 
altadata din Sumer) un drum direct ducea la Susa evitand zona mlastinoasa. Din Susa. accesul 
spre platou era acelasi ca si astazi prin siturile Shapour. Chiraz si Persepolis. 



Din Efes la Susa, mergea Drumul Regal al Ahemeni-zilor pe care-l descrie Herodot, drum care Tn 
acel timp mai trecea, respectand traditia, prin vechea capitals hitita care-si pierduse importanta 
de mai bine de 500 de ani. 

Daca din Babilon se dorea sa se ajunga Tn nordul platoului Persiei, drumul era acelasi ca si 
astazi, fiind jalonat de monumentele partilor §i sassanizilor: Qusr-i-Chirin, Kerind. Kirmansh (Taq- 
i-Bostan), Behistoun, Kengavar. Hamadan (Ecbatan) si Rei. Este prima parte a drumului 
cunoscut sub numele de Drumul Matasii. 

Cand romanii au reorganizat comunicatiile, ei au legat Efesul de Cezareea, prin sud: Laodicea, 
Apamea. Antio-hia, Arcelais. Ajuns la Comana, dupa Cezareea, drumul se ramifica spre nord 
spre Amisos si nu spre Sinope. Tntre vechiul Drum Regal din nord si drumul roman din sud se 
Tntinde un desert sarat (lacul tatta) care obliga drumurile sa faca un ocol. 
Este o diferenta Tntre drumurile antichitatii si cele ale Romei: primele sunt formate din tronsoane 
care legau orasele, care faceau parcursul sinuos, Tn timp ce drumul roman Tsi fixase un terminus, 
care era atins pe cea mai dreapta linie. 

SoldatiasirieniJn asalt — basorelief al Palatului de la Ninive (British Museum) 
Portretul lui Idi-Narum. eel mai putemic administrator al 
rezervelor regale de grau din cetatea Mari 
(primajumatate a mileniului III T.H.) 
Viata statului 

Babilonienii si asirienii n-au cunoscut moneda; ei Tsi plateau impozitele Tn natura sau prin munca. La 
origine se pare ca era un amestec Tntre puterea civila si puterea religioasa; datorita tablitelor de 
contabilitate, stim ca sub a lll-a dinastie din Ur, marile antrepozite ale templelor centralizau ofrandele 
voluntare si contributiile regulate, Tn grane, vite etc. Numai puterea centrala avea dreptul sa scoata 
aceste rezerve din depozit, Tn plus, documented ne informeaza ca unele corvezi Tn natura erau pentru 
lucrarile agricole, pe langa obligatia serviciului militar. Corvezile constau Tn refacerea si dragarea 
canalelor, ridicarea de monumente, producerea de caramizi etc. 

Patos/, sub dinastia a lll-a din Ur. sunt doar simpli intermediari; ei fumizeaza puterii centrale o 
contribute regulata; o tablita din aceasta epoca stabileste contributiile diferitelor orase, Tn epoca 
denumita kassita, kudurru-ur\\e. adevarate titluri de proprietate, ne informeaza despre obligatiile celor 
care concesioneaza terenuri. 

Sub monarhia asiriana platile se faceau Tn metal, a carui folosinta, Tn tranzactii, Tnseamna un pas spre 
moneda. Astfel, sub Sennacherib, tributul orasului Karkemish, asezat pe Eufrat, era de 100 de 
talanti 1 ': eel al lui Megiddo din Palestina, de 10 talanti; contributia capitalei Ninive era de 30 de talanti; 
cea a districtului Asur de 20 talanti, contributia totala a Asiriei fiind de 274 de talanti. 
1) Tn antichitate, masura de greutate (circa 26 kilograme, talantul lui Solon). 
6 Dreptul 

Legile lui Lipit-lshtar si ale orasului Eshnunna 

Pana de curand, Codul de legi eel mai vechi, sen's Tn limba semita, era eel al lui Hammurabi, gasit 
la Susa. lamceputul secolului, tradus de parintele Sheil Tntr-un timp record, si pastrat la Luvru. 
Inspirat din legile sumeriene, a fost urmat Tn Asiria de Culegerea de Legi Asiriene, pe tablite 
pastrate la Berlin si traduse tot de parintele Sheil. Dar, de atunci, au fost gasite culegeri de legi 
mai vechi decat cele ale lui Hammurabi si anume culegerile lui Lipit-lshtar, regele din Isin, si cele 
gasite Tn 1945 Tn Tell-Her-well, la circa 10 kilometri la est de Bagdad, sit depinzand de vechea 
Eshnunm, care provin din timpurile lui Bi-lalama, contemporan cu sfarsitul dinastiei a lll-a din Ursi 
cu Tnceputul dinastiei din Isin. Culegerea lui Lipit-lshtar, scrisa Tn sumeriana, a fost descoperita Tn 
timpul sapaturilor din Nifer; pastrata la Philadelphia, a fost reconstituita recent prin alaturarea 
fragmentelor sale. Ambele coduri par sa fi fostfacute dupa un model identic, care cerea un prolog 
si un epilog spre glorificarea regelui care a ordonat Tntocmirea lor. 

Lipit-lshtar era al cincilea rege din dinastia din Isin: el a urcat pe tron la 85 de ani dupa primul 
rege si a fost urmat de 11 regi care au domnit, Tn total, 130 de ani, dupa care, Riru-Sin din Larsa 
a anexat Isinul. Hammurabi. Tn acel moment, era deja rege de un an. Deci, culegerea lui Lipit- 
lshtar o precede pe cea a lui Hammurabi, cu eel putin 150 

de ani. Fragmentele reunite ale tablitelor permit sa se presupuna ca ele contineau eel putin 100 
de articole de lege, din care o treime s-a pastrat. Se observa ca, uneori, Codul lui Hammurabi se 
inspira din eel al lui Lipit-lshtar, dar schimband cate ceva. Alteori, unele legi sunt identice: daca 
un om taie un pom Tn livada altuia, va plati o jumatate de mina u de argint; la fel va plati pentru 
scoaterea ochiului unui animal Tnchiriat. Dar unele legi lipsesc din Codul lui Hammurabi: daca un 
sclav fugit si-a gasit adapost, mai multde o luna, la un altstapan, acesta va da sclav pentru sclav 



sau va plati 15 sicli 2A de argint. 

Codul din Eshnunna este o culegere de legi gasita in 1945 si 1947 Tn doua exemplare diferite, al 

doilea fiind mai Tngrijit din punct de vedere gramatical, dar ambele parand a fi copii de pe un 

singur exemplar stravechi, poate si el copie a unor exemplare anterioare. Dupa o introducere de 

sapte randuri Tn sumeriana, urmeaza 61 de articole de legi Tn semita; faptul ca Bilalamo, 

contemporan al regelui Shuilishu din Isin, bunicul bunicului lui Lipit-lshtar, este pomenit acolo, ne 

da data generala: putin timp dupa sfarsitul dinastiei din Ur; Tn orice caz cu mult Tnainte de sfarsitul 

dinastiei din Isin, marcat prin cucerirea lui de catre ceijdin Larso. 

Tn primul rand sunt fixate preturile si tarifele. Se enumera zece feluri de marfa de prima necesitate 

si se da cantitatea care se poate cumpara cu un siclu de argint: apoi se dau preturile de Tnchiriere 

a unei carute, ambarcatiuni, seceratoare sau a unui vanturator de cereale. Vin apoi articolele care 

privescfamilia, casatoria, dar culegerea nu prevede nimicTn legatura, cu mostenirea. Vanzarile, 

Tmprumuturile, imposibilitatea de achitare, garantia contra pagubelor provocate sunt indicate; 

pentru delicte, pedepsele erau de obicei conform legii talionului 1 '; stapanirea unui sclav este 

protejata contra furtului sau contra pagubelor pe care le-a avut de suferit. 

Codul lui Hammurabi 

Pentru a ne da seama de institutiile asiro-babiloniene, eel mai bine este sa urmarim, articol cu 

articol, Codul legilor promulgatde Hammurabi, completandu-l cu dispozitii legislative ale epocii 

mai recente. 

Cand, la Tnceputul celui de-al doilea mileniu, Hammurabi a pus sa se Tntocmeasca acest Cod 

care-i poarta numele, el n-afost, pe drept cuvant, un novator; predecesorii sai promulgasera, 

deja, legi. Din epoca sumeriana s-au pastrat cateva tablite cu cateva articole de legi care permit 

sa se compare cele doua legislate Remarcam, uneori, mai multa echitateTn unele legi Semite; de 

exemplu, legea sumeriana prevede pentru eel care va Tnchiria un camp si nu-l va cultiva din vina 

lui, o amenda fixa de platit proprietarului; legea semita stabileste amenda Tn functie de ce a 

produs campul vecin. Dar, legea semitica se arata mereu implacabila, fara mila, comparativcu 

legea sumeriana. 

Societatea era Tmpartita Tn trei clase: amelu, mushkenu si ardu, analoga cu cea din Evul Mediu 

european cu nobilii, burghezii si serbii ei, fiecare din aceste clase avand obligatii si drepturi 

specifice. Din punct de vedere practic, nu era nici o deosebire Tntre amelu si mushkenu, decat o 

inegalitate Tn valoarea intrinseca a individului; o paguba cauzata unui mushkenu era taxata mai 

putin decat aceeasi paguba cauzata unui amelu; 

1 ) lege prin care pedeapsa ce se dadea vinovatului era aidoma cu raul pe care l-af acut sau a vrut sa-l faca (" 

ochi pentru ochi si dinte pentru dinte"). 

mushkenu conteaza mai putin, dar este liber; ardu, adica sclavul, este un bun pe care-l ai la 

dispozitie si care are cele mai grele obligatii; el face corvezile si serviciul militar; poate fi dat zalog 

sau vandut; dar trebuie protejat, deoarece el nu are liber arbitru 1 '. 

Constituirea familiei este reglementata cu grija. Pentru o casatorie trebuie un contract, deoarece 

prin el se va dovedi legitimitatea fiilor la mostenire. Casatoria este precedata de un cadou facut 

parintilor femeii de catre logodnic, simbol al vechiului pret de cumparare; familiile celor doi viitori 

soti trebuie sa-§i dea consimtamantul pentru casatorie. Logodnica va primi din partea familiei ei 

un trusou, care va cuprinde bijuterii, stofe si chiar o parte din bunurile familiei. Casatoria se face 

Tn fata functionarilor ministeriali sau a preotilor; poligamia nu era interzisa, Tn afara de sotie sau 

sotiile legitime, exista concubina care era luata de sot cand nu avea copii, si care avea aproape 

aceleasi drepturi ca sotia. Daca era aleasa dintre sclave, ea capata unele drepturi, dar mult mai 

putin decat sotia legitima; un barbat se putea casatori cu doua surori deodata. 

Divortul era autorizat; femeia divortata §i copiii ei pastrau dreptul de mostenire; sotul Ti dadea o 

compensatie pecuniara de o mina de argint, daca era amelu si de o treime, daca era muskenu. 

Femeia putea cere divortul, daca sotul pleca de la domiciliul conjugal sau daca o neglija. 

Cand femeia obtinea divortul din vina sotului, avea dreptul sa se recasatoreasca; faptul ca era 

bolnava de o boala cronica nu era caz de divort. La moartea sotului, femeia putea sau sa ramana 

Tn casa defunctului si sa traiasca acolo, Tntretinuta partial de copii, sau sa paraseasca domiciliul 

si sa se recasatoreasca, cu de la sine putere si fara a cere permisiunea familiei sale, cu conditia 

ca toti copiii sai sa fie la o varsta la care sa nu mai aiba nevoie de ea. 

Adoptiunea era prevazuta, dar cu formalitati legale care-l puneau pe copilul adoptat Tntr-un rang 

egal Tn familie cu ceilalti copii. Era permis tatalui sau mamei sa-i renege pe copiii adoptivi; Tn 

acest caz, parintii le datorau o compensatie pecuniara. Din contra, daca parintii erau renegati de 

copii, mai ales daca era vorba de tata, copiii se expuneau la adevarate penalitati. Tatal era seful 



de necontestat al familiei si se bucura de o situatie privilegiata. 

Dreptul de .proprietate este examinatde Cod sub diferite aspecte; proprietatea se transmite prin 
mostenirea tuturor copiilor, chiar adoptivi, acestia fiind mai putin avantajati. Vanzarile, partajele se 
faceau prin functionary ministerial si de fata cu martori. Ca si astazi, actele specificau natura 
terenurilor si limitele. S-au gasit acte de asocieri comerciale, de Tmprumuturi de cereale, de 
animale, de argint, pentru care dobanzile sunt precizate: acte de vanzari de terenuri, de case, de 
animale, de barci si de sclavi. Ceea ce Codul nu prevedea decat Tn linii mari se gaseste dezvoltat 
Tn multe documente care dovedesc existenta unei jurisprudence pentru cele mai mici acte ale 
vietii sociale. S-au lamurit diferitele jurisdictii la care puteau apela asiro-babilonienii, jurisdictii 
susceptibile de recurs, cea mai Tnalta fiind tribunalul Regelui. Judecatorii alaturi de asesori si 
asistati de grefieri dadeau sentintele Tn fata martorilor. Proba prin juramant era admisa: adesea, 
aceasta proba se administra la poartajjnui templu Tn fata unei embleme divine pe care se jura. Tn 
epocile foarte vechi, legea admitea "judecata zeului" si pedeapsa talionului Prima era proba prin 
zeul-fluviu, adica proba prin apa. Inculpatul era legat si bagat Tn apa; daca plutea sau nu era 
nevinovat sau vinovat. Cel mai adesea, legea prevedea, referitor la pedeapsa talionului, 
posibilitatea unei rascumparari, conform principiului repararii unei stricaciuni prin amenda. Un 
brat rupt, un ochi scos, valora atat sau atat; cand stricaciunea rezulta ca urmare a unei neglijente 
profesionale, ea trebuia reparata; un chirurg sau un veterinar nepriceput, un arhitect sau un 
constructor nemdemanatic era direct responsabil. 

Cu toate aceste dispozitii eminamente prevazatoare si pline de spirit de dreptate, afectivitatea era 
necunoscuta societatii asiro-babiloniene si pedepsele pentru ceea ce se considera crima erau 
exemplare. Pedeapsa cu moartea era prevazuta pentru calomniator si vrajitor, pentru martorul 
fals Tn probleme criminale, hotul si tainuitorul, hotul de copii si eel care a ascuns un sclav fugit. 
Pedeapsa cu moartea se hotara, Tn general, si pentru adulter si incest, dar cu mentiunea ca sotul 
sau tatal erau mai putin vinovati decat femeia. 
Legile asiriene 

Traducerea facuta de parintele Scheil a Culegerii de legi asiriene de pe tablitele gasite cu ocazia 
sapaturilor germane la Qalat Shergat, vechiul sit al Asurului, capitala Asiriei, a completat golul 
care exista Tn cunoasterea legislatiei de pe teritoriul Mesopotamiei. Din pacate, lucrarea cuprinde 
doar o parte destul de mica a legilor asiriene. Cea mai mare parte din aceste legi se refera la 
Femeie. Din ele am aflat ca obiceiul oriental de a purta voal exista Tn Asiria pe la anul 1100T.H., 
epoca la care au fost redactate tablitele acestea. Femeia nobila si femeia maritata trebuiau sa 
poarte voal cand ieseau din casa, si acest obicei era considerat un privilegiu al lor, servitoarele si 
prostituatele nepurtand voal. lata un fragment dintr-un articol al legii asiriene care se refera la 
purtarea voalului: 
41. 

«Femeile maritate... care ies Tn strada, sa aiba capul acoperit de voal; fetele oamenilor liberi... vor 
purta voal...; ele vor avea voal ziua pe strada... Prostituata nu va umbla cu voal, capul sau va fi 
descoperit. Cel care va Tntalni o prostituata purtand voal va pune mana pe ea. va aduna martori, 
o va duce Tn fata palatului, dar nu-i va lua podoabele. Cel care a arestat-o va primi hainele ei. Ei i 
se vor da 50 lovituri de baston si i se va turna gudron pe fata. Si daca cineva va vedea 
prostituata cu voal si o va lasa sa treaca si n-d va duce la palat, va primi el 50 de lovituri de 
baston; i se vor lua pumnalul si hainele, i se vor despica urechile si i se vor trage cu o sfoara 
legandu-se la ceafa; Tn plus, el va face o luna de corvezi "regale"». 

Aceleasi pedepse pentru servitoarea cu voal si pentru cel care, recunoscand-o, va lasa sa 
piece. 

Referitor la casatorie se gasesc aproape aceleasi prevederi ca Tn Codul lui Hammurabi. 
Logodnicul Ti face o donatie tatalui fetei si un cadou Tn momentul logodnei; o donatie facuta femeii 
este permisa la casatorie; femeia aduce o dota. Legile asiriene manifests o mare severitate 
pentru nerespectarea bunelor moravuri; multimea detaliilor referitoare la aceasta problems 
dovedeste frecventa si gravitatea acestor delicte. 

Se poate remarca Tn aceasta culegere severitatea pedepselor. Amenda, platita Tn plumb, 
corvezile "regale" si bataia cu bastonul erau prevazute pentru greselile marunte. Urmau 
mutilarile: amputarea degetelor, a unei buze, a nasului, a sanilor, a urechilor care uneori erau 
doar despicate si trase pe spate cu o sfoara. Uciderea se facea prin tragerea Tn teapa, 
spanzuratoare sau Tnec. 
Severitatea extrema a pedepselor era Tn conformitate cu caracterul violent al asirienilor, dupa 



cum spun textele si cum rezulta din basoreliefuri. Regiunea montana in care locuiau a contribuit, 

desigur, la formarea acestui caracter sever si chiar crud, care se regaseste la asirieni in toate 

perioadele istoriei lor. 

Contractele 

Examinand contractele, scrisorile si monumentele, asirienii ne apar ca un popor ingenios, ocupat 

cu comertul si cele mai diferite meseriii. Orzul, graul, curmalele, faceau obiectul principal al 

comertului; ele erau cumparate Tnainte de a fi culese, livrabile cand se recoltau, uneori destul de 

departe de locul de origine, de exemplu Tntr-o magazie situata Tntr-un port al orasului. O multime 

de ambarcatiuni brazdau canalele orasului sau canalele care faceau legatura Tntre orase. Mari 

antrepozite margineau canalele; templele aveau in partea rezervata dependintelor, granare si 

grajduri. Comertul cu tarile aflate departe de caile navigabile era asigurat de caravane. 

Meseriile 

Cunoastem acum principalele meserii ale asiro-babilo-nienilor: fabricanti de caramizi si dulgheri 

pentru construirea caselor; Tmpletitori de cosuri ocupati cu taierea trestiei si confectionarea 

cosurilor si a gardurilor; tesatori si vopsitori; fabricanti de arme si de tot felul de obiecte din metal. 

Obtinerea alimentelor preocupa o multime de oameni: macelari, cofetari, berari. Hrana se 

compuneaTn special din orz, curmale, altefructe, legume (ceapa, castraveti, etc.). Se pare ca 

populatia folosea putina came; Tn schimb, pestele, din care babilonienii consumau cam o mie de 

specii, era o importanta sursa de hrana, ca si pasarile si ouale. Painea era o turta plata, 

asemanatoare cu cea pe care o mananca si astazi orientalii; le mai erau cunoscute si diferite 

feluri de bauturi fermentate: vin, bere, sue de fructe. Se mentioneaza, adesea, uleiul, untul, 

grasimea; este posibil ca mentionarea uleiului si a sodei (daca nu cumva este vorba de o sare 

obisnuita) sa se refere la un sapun rudimentar. Se observa pe basoreliefuri felul cum se manca. 

Oamenii saraci mancau stand chirciti Tn jurul unui singur fel de mancare, asezat Tn forma de pi- 

ramida; nobilii si ofiterii regelui, la Khorsabad, stau pe scaune destul de Tnalte asa Tncat picioarele 

nu le ating pamantul; Tn fata lor, mese mai joase decat ale noastre sunt Tncarcate cu feluri de 

mancare. Ca si astazi Tn orient, felurile se aduceau pe tavi mari care se puneau pe mese mici, 

peste tot unde se gaseau. Pe un basorelief provenit din Ninive si pastrat la British Museum, Tl 

putem vedea pe regele Asurbanipal Tn gradinile palatului sau; Tntins pe un pat, bea dintr-o cupa; 

Tn fata lui, regina sta Tntr-un fotoliu. Se pare ca obiceiul pe care-l aveau grecii si romanii de a 

manca stand culcati provine de la asirieni. 

Mobilierul era format din cufere si lazi, scaune, fie Tn forma de scaun de bucatarie acoperit de o 

perna, Tn Babilonia, fie Tn forma de scaun obisnuit sau de fotoliu cu spatele Tnalt, Tn Asiria. Bratele 

fotoliilor erau terminate cu motive decorative din bronz, Tn forma de cap de animal sau con de pin. 

Paturile erau un fel de masa lunga si joasa pe care se puneau Tmpletituri si perne. 

8 

Costumul 

Costumul asirienilor a suferit transformari de-a lungul secolelor si se pare ca modificarile suferite 

s-au datorat invaziilor straine. Piesa principals a vesmantului era tunica; ea aparea ca un sac 

deschis Tn partea de jos, frumos rascroita la guler si maneci. Deasupra tunicii, asirianul purta o 

esarfa lunga pe care o Tnfasura Tn jurul lui si Tn pliurile ei Tsi punea pumnalele si sabia, 

Tncaltamintea era o sandala cu caramb, legata la glezna, cu un inel prin care trecea degetul mare 

al piciorului. Palaria regelui era tiara Tn forma de fes modern, din care coborau doua benzi. 

Asirienii aveau un par bogat, ondulat, cazand pe umeri si o barba lunga, Tncretita cu fierul; tinerii 

erau reprezentati fara barba. Pe costumul, figurat prin conventie neted, fara nici o cuta, ca §i 

costumul sumerian, sculptorul grava o multime de broderii. 

Asiro-babilonienii apreciau foarte mult stofele feniciene vopsite cu purpura, dar cunosteau si 

tesaturile de in si bumbac. 

Bijuterii, piepteni din fildes, oglinzi din metal slefuit, margele de sticla sau din pietre colorate 

formau cohere; mentionarea special istilor Tn parfumuri printre meseriasi ne da o idee despre 

bunul-gust si eleganta asiro-babilo-nienilor. 

9 Scrierile 

Scribii §i §colile lor 

Toata literatura era Tn mana scribilor. Problemele grele pe care le punea o scriere care necesita 

mai multe sute de semne au dus la crearea unei profesiuni a celor care scriau; titlul de scrib era 

considerat onorific, deoarece el figura pe sigilii si documente pentru autentificare, iar unii scribi 

erau chiar A din familia regala; numele sau figura la sfarsitul actului, Tn epocile mai recente era 



desemnat sub numele de preot (shangu), ceea ce arata raporturile stranse dintre aceasta clasa si 

cler. Existau adevarate scoli de scribi; datorita grijii cu care aceste documente au fost pastrate, s- 

au putut cunoaste lucrarile de scoala ale tinerilor scribi, in care ei exersau caligrafia si redactarea. 

Biblioteca lui Asurbanipal 

Palatele si templele aveau arhivele lor; tablitele arse erau asezate una peste alta pe rafturi si 

formau, astfel adevarate biblioteci; multi suverani au pus sa se recopieze toate traditiile si toate 

scrierile importante, Tn toate orasele imperiului, Hammurabi fiind unul din ei. Totusi, Asurbanipal a 

fost eel care, cu o sarguinta permanenta, a ordonat Tntocmirea, prin copiere, a unei adevarate 

enciclopedii a stiintei din vremea sa. 

Adesea, tablitele au o inscriptie Tn care suveranul, cu un orgoliu exagerat, se lauda cu opera sa si 

se preamareste ca este un literat: 

"Palatul lui Asurbanipal, rege al lumii, rege al tarii lui Asur, care crede Tn Asur si Bel, caruia Nabu 

si Tash-metum i-au dat urechi mari, care are ochi clarvazatori, tezaurul artei scribilor, aceasta 

arta pe care, nici unul din regii care m-au precedat, n-a Tnvatat-o. Tntelepciunea lui Nabu, 

scriitura, atat cat exista pe tablite, eu am scris-o, adunat-o si verificat-o, pentru a fi vazuta si citita; 

eu am pus-o Tn palatul meu, eu printul care cunosc lumina regelui zeilor, Asur. Oricine le va lua 

(aceste tablite) sau Tsi va scrie numele alaturi de al meu, fie ca Asur si Bel cu manie si furie sa-l 

zdrobeasca si sa faca sa dispara numele sau, urmasii sai de pe pamant." 

Toata biblioteca sa a fost gasita Tn ruinele de la Ninive si tablitele, cu miile, se gasesc la British 

Museum; cu toata munca traducatorilor, o parte din ea este Tnca nepublicata. 

Aceasta biblioteca, prin universal itatea sa, ne permite sa cunoastem mult mai bine gandirea 

babiloniana si formele acesteia. Erau putine sau lipseau tratatele didactice; se observa ca fiecare 

din aceste carti expune o doctrina ce trebuie retinuta, iar explicable se dadeau oral. 

Genuri literare. Epopeea 

Mesopotamienii erau amatori de epopee; poemele lor religioase sunt concepute dupa o formula 

proprie raselor Semite; fraza este concisa si sugereaza o imagine, dar, daca o idee i-a placut 

poetului, el o repeta Tn cursul lucrarii. Astfel, daca doua personaje au o conversatie lunga si ea 

este spusa unei a treia persoane, conversatia se repeta toata, si asta de fiecare data cand apar 

alte personaje. Pe de alta parte, s-au format de la Tnceput clisee pentru fiecare gen literar, care s- 

au repetat de-a lungul secolelor, pentru aceeasi Tmprejurare; la fel cum, Tn titulatura lor, regii au 

adoptat mereu aceeasi formula, istoricii au alaturat numelor epitete care au devenit inseparabile. 

Texte istorice 

Textele istorice sunt o categorie importanta a literaturii asiro-babiloniene, zugravind toate epocile 

civilizatiei mesopotamiene. Tn timp ce unele texte (cilindrii lui paiesi Gudeea) vorbesc doar de 

constructiile de edificii, cele ale perioadei asiriene contin, Tn buna parte, relatari ale campaniilor 

militare si ale cuceririlor regale; datorita lor s-a putut reconstitui istoria acestei epoci. 

Textele religioase 

Textele religioase formeaza cea mai mare parte a literaturii; exista un oarecare numar de poeme 

vorbind de crearea lumii si dand, sub forma de poveste, raspuns Tntrebarilor pe care si le pune 

omul asupra trecutului sau si asupra viitorului. 

O alta parte a textelor religioase se compune din imnuri, rugaciuni facute diferitilor zei; aceste 

scrieri cer ca binecuvantarile ceresti sa fie date celor care le recita. O serie face parte din ritualul 

exorcismului; pocaitul deplange, fie el Tnsusi, fie prin intermediul preotului, pacatul pe care l-a 

facut, apoi vin farmecele pentru a alunga demonii. 

Tn afara de Cosmogonii, care difera Tn oarecare masura Tn functie de orasul Tn care s-a conceput, 

exista poeme secundare, cum este Epopeea lui Ghilgames, cea a lui Etana, cea a lui Adapa, 

care formeaza o legatura, ca sa spunem asa, Tntre istoria divina si istoria omeneasca. 

Cand Adapa, a carui barca a fost rasturnata de vantul din sud, i-a zdrobit aripile, Anu maniat Tl 

aduce Tn fata tribunalului sau. Ea, pentru a-l salva pe Adapa, Ti spune ce trebuie sa faca pentru a 

se prezenta Tn fata lui Anu: sa se Tmbrace cu o haina de doliu si sa nu primeasca nici un cadou, 

mai ales alimente, de la Anu: 

"La poarta lui Anu, Tammuzsi Gizzida stau Tn picioare; ei te vor Tntreba: omule, de ce arati asa? 

Adapa, pentru ce te-ai Tmbracat Tn haine de doliu? — Tn tara noastra, au murit doi zei, de aceea 

m-am Tmbracat asa. — Care sunt cei doi zei care au murit Tn tara ta? — Tammuz si G/zz/cfa! 

Ei se vor uita unul la aitul, se vor mira si Ti vor spune lui Anu un cuvant bun pentru tine. 

Cand vei fi Tn fata lui Anu, ti se va da hrana pentru mort; tu nu vei manca. Apapentru mort o sa-ti 

dea; tu sa nu bei. O haina o sa-ti dea. Imbrac-o. Ulei, o sa-ti dea; unge-te. Nu uita ordinul pe care 



ti l-am dat. Cuvantul pe care ti l-am spus tine-l minte." 

Dar Ea n-a fost Tntelept decat pe jumatate, deoarece Anu, razgandindu-se, i-a dat lui Adapa 

hrana pentru viata vesnica; el a refuzat si, astfel, omul a pierdut ocazia sa devina nemuritor. 

Literatura juridica. 

Este reprezentata prin tablite reproducand fragmente din legile sumeriene si din Codul lui 

Hammurabi. De curand, dupa cum am aratat, alte culegeri de legi au fost descoperite, Tntre ele 

fiind Culegerea de legi asiriene, precum si numeroase contracte din toate epocile, care ne in- 

formeaza asupra jurisprudent^ referitoare la tranzactii. Tablitele cu socoteli, cu toata uscaciunea 

lor, ne dau o imagine asupra mecanismului vietii de fiecare zi reprezentand o adevarata "mina" 

de informatii, inepuizabila. 

Stilul epistolar 

Scrisorile, care sunt mai greu de interpretat din cauza anonimatului celor care le-au scris, 

trateaza cele mai diferite subiecte. Culegerile cele mai importante sunt formate din scrisori trimise 

de regi sau primite de ei. S-a pastrat corespondenta lui Hammurabi catre prefectii sai si, pentru 

aceeasi epoca, cea a ultimilor regi din Mari. De asemenea, corespondenta Tntretinuta de faraoni 

cu vasalii sai din Asia (scrisorile din Tell-el-Amarna); Tn sfarsit, scrisorile si rapoartele de la curtea 

asiriana din timpul sargo-nizilor. 

Cartile stiintifice sunt reprezentate de scrieri astronomice si de matematica, de liste de nume de 

pietre, vegetale, insecte. 

Din punctul de vedere al limbii, trebuie semnalate listele lexicografice care erau folositoare 

oamenilor de litere din acele timpuri sau celor care vroiau sa devina, si care sunt pentru noi de 

eel mai mare ajutor pentru a patrunde Tn secretele ascunse ale cunoasterii cuneiformelor. 

Cateva basme au ajuns pana la noi, dar tablitele sunt Tntr-o stare foarte proasta. 

Aceasta este istoria civilizatiei asiro-babiloniene, istorie rezumata foarte mult, deoarece 

materialele sunt atat de bogate meat nu ar putea fi cuprinse Tn cadrul unei carti. Se desprinde, 

totusi, impresia unei civilizatii rafinate, complete, cu atat mai demna de a fi admirata, cu cat ea a 

aparut cu mai multe mii de ani Tnaintea civilizatiei noastre. 

CRONOLOGIE 

Incertitudinea cronologiei epocilor vechi ne forteaza sa prezentam acest tabel cu circumspectie 
pentru datele anterioare anului 2000 T.H.. Pentru aceasta perioada nu am luat Tn seama datele 
prea precise care dau. pe nedrept, o impresie de siguranta. 

Perioada Obeid — mileniul IV pana la 3400 T.H. Perioada Jemdet-Nasr — aprox. 3400 - 3200 T.H. Perioada 
dinastica arhaica — incepe Tn 3050 T.H. Mormintele regale din Ur — pe la 2950 T.H. Prima dinastie din U r — 
pe la 2900 T.H. Eannadu, din Lagash — pe la 2850 T.H. Sargon din Agade — pe la 2725 T.H. Guti-Gudea — 
pe la 2400 T.H. A lll-a dinastie din Ur— aprox. 2350 - 2240 T.H. Prima dinastie din Babilon — aprox. 21 10 - 
1800 T.H. Hammurabi - aprox. 2003-1961 T.H. Luarea Babilonului de kassiti— 1880 T.H. Dinastia kassita 

— 1750T.H. Asumazirpal al Asiriei — 884-860 T.H. Sargonizii — 722-608 T.H. Cucerirea ora§ului Ninive 

— 612 T.H. Imperiul neobabilonian — 612- 539 T.H. Cucerirea Babilonului de catre persi — 539 T.H. 
Ahemenizii— 539 - 331 T.H. 



